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(CODE DES PRIX 


H: plus de 1500 francs 

1: comme Mission 

Til sfeksss}1e) (<3 

J: comme Ginette Pareballes 
K: boukadin 


A: jusqu’a 99 francs 

(qui a écrit une telle bétise ?) 
B: de 1004 199 francs 

C: de 200 a 299 francs 

D: de 300 a 399 francs 

E+: de 400 a 499 francs 

F; de 500 a 999 francs vous 
G 


: de 1000 a 1499 francs Z: comme les Zanimaux 


X: Pour les plus agés d’entre 
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L’écran-titre des jeux a été 
remplacé depuis quelques 
numéros par un drapeau. ; . SiGloques: 
Gelui-ci vous signale l’origine ANGLAL 

du jeu: France, Japon ou USA © Textess 
(et donc s'il s’agit d’une sortie ANGLAIS 
officielle ou en import). 

Nous vous indiquons également la langue employee pour les 
textes et les voix, car cela peut avoir son importance : un jeu 
japonais peut parfaitement contenir des textes ou des voix en 
anglais, par exemple. 


@ Version : 


MEGA HIT 


Ce logo signifie que Consoles+ 
classe parmi les meilleurs le jeu 
qui en beneficie. 

Si le genre 

vous plait, 

ruez-vous 

dessus. 


esident Evil 2 (sur 


Playstation == ——— = 
Pitfall 3D (sur le 3615 —— 
er:desjeuxPitfall 3D sur | 


ricours Adidas Power Soccet 
notre 0836681141) 
ier = une borne Playstation et 


: 2.23 F/min 


*3615 























TROMBINO 


Ou est passé Switch ? Quels 
mysteres se cachent derriére 
cette drdle de disparition ? 
Vous saurez tout en allant a 
cette page ! 


2 JAPON 
Soul Calibur, Daytona USA 2, 
Overblood 2, de nouvelles infos 
sur la Katana... Toute l’'actu 
japonaise, c’est dans 
Consoles+, et c’est nulle part 
ailleurs ! 


ANIME+ 


La saga “Gunnm” prend fin, 
Canal+ continue dans son trip 
manga, le compte-rendu du 
salon Cartoonist... Toute la 
culture manga a découvrir 
dans C+. 


, NEWS 


Une fournée toute chaude avec 
les meilleurs jeux a venir. 


| TESTS 


Vigilante 8 (PS), Shining Force 3 
(Saturn), Cardinal Syn (PS), 





- 


REMERCIEMENTS 


Burning Rangers (Saturn), 
Adidas Power Soccer 98 (PS)... 
Pas loin de 30 tests toutes 
machines confondues. 


}DOSSIER - 
FOOT 


Chose promise, chose due. 
Vous allez enfin savoir quel jeu 
de foot vous acheter pour 
disputer la Coupe du monde, 
tranquillement installé dans 
votre fauteuil, 


TIPS 


Tout émoustillé par ses nou- 
velles fonctions sur le 3615, 
Switch est de retour. 


COURRIER 


Séjour a I’hosto pour Bomboy, 
l'oncle Hourk et Trollie. Mais 
qu’a-t-il bien pu se passer ? 


PA 


Ici pas de micro-ondes ni de 
tondeuses a gazon... des 
consoles, des jeux, et des gens 
assez fous pour les revendre ! 


AU MOIS DE JUIN : PASSE, PASSE... LE JEU! 


ADGG, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, MICROMANIA, POWER 
GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, VIDEO STORY, a MetaCreations 
pour ses logiciels de création graphique, Kai’s Power Goo, Kai’s Photo Soap, Bryce 
3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu’a |’éditeur Macromedia. Merci les 
amis, heureusement que vous étes la ! Allez Héléne, plus qu’un mois avant la quille! 
COUVERTURE : © NAMGO 1998. Tous droits réserves 
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Un dossier complétement foot 
pour vous aider a choisir le 
meilleur jeu, selon vos goiits. 


| On vous le re} 

‘droit a une no 
‘de trés bons j 
| Hits. Les titre: 


Bitar une on 
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autant une gre 





Ce numéro de Consoles+ contient un CD-Rom de démo jouable de A 
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CSONMMAIRE | 
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Amateurs de baston médiévale 
et en 3D, Cardinal Syn vous fera r 
passer bien des nuits blanches. num 


mmie ta 








“~~, 





/ Soul Calibur, la suite 
de Soul Blade, 
s’annonce 
exceptionnel. 


Premieres infos. Enfin. 
Heart of Dai 


pixels sur Pla 














in sur N64. 











de dém jouable de Adidas Power Soccer 98 su 





i ae ~ 96008806000 


) doific ciel : phoma | tows 


La simulation = 
de course du siec 


GRAN TURISMO" 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


race au nouveau kit de cbvelongentte a se realist 
PlayStation, un jeu a couper le souffle ! Possédant une durée de v 
fabuleuse, Gran Turismo est sans contexte un Mégahit ! Réalsme: 
~ Souci idu détal autant graphique que cinétique, vitesse, echouffoures ave 
SS Ia console ou un second j joveu, fluidité et. bien 


les quatre ans, le monde en an so = 
pendant 90 minutes : la finale de Ia Coupe du Monde, % 
FA SPORTS est le seul d vous permettre de SPORTS 
descendre sur le terrain avec le jeu officiel : Coupe du 
Monde 98. (e jeu retr ine ambiance extraordinaire 
ze autour de I'événement sportif ‘le ae 
5, models fon des. 10 stades,s 


e plus ke 
dans le gore. Plus loin dans fe 


Aa mystére aussi, avec des 6 énigmes 





ivants d'une ville 
de réussite, vous 
res aventures inéaltes ! 


Deerooies ies tires sunt vononnes tans ter mnie wes sroens oispontakes 





GARANTIE MICROMANIA 
1 AN SUR TOUS LES JEUX 


vous permetire de 
descendre sur le terrain avec le jeu 
officiel : Coupe du Monde 98, Ce jeu 
recrée une ambiance extraordinaire 
autour de l'évér 


de la Coupe 


du monde 


de football 


Yoshie arrive enfin sur 
Ia Nintendo 64 ! Plus 
mignon que jamais, vous devrer 
2h Vaider, lui ef SES 


DVoir conditions a la caisse 


-alfronter «Bébé Brows. 


GRAT WITE 

avec lel achat ! 
Denombreux privileges avec 
la Mégacarte et 5% de 


MEDEA ation remise*sur des prix canons ! 
et Nintendo 64 | 2c sions. 


{1,29 F. la minute} 




















|MICROMANIA NANTES| 
\Centre Commercial Beaulieu NEW 
44000 Nantes - 


MICROMANIA ORLEANS] 


Centre Commercial Place dArc 





























Conformément dla toi intormatique\et libertés n°78- 17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d‘accés ef de rectification aux données personnelles vous concernant. 
























n Cpuits pet, Consoles + Dcttin | 
service Minittel entiérement 








remanté sur le 3615 TCPLUS*. * 
Switch répondra i toutes vos attentes : 
aides de jeux, ou derntéves nouveautés 


| Japon. Vous pourrez méme poser des 


_ des Balistos GALS AUX, distvibuteurs proches — 
de chez vous... La grande classe quot ! 






Nia droite, nia 
gauche, ou peut-il 






Won d'une Gia! ou 
se cache-t-il ? 





sar quil 








Hé Panda, t’as pas 


> aujourd‘hui ? 


questions aux testewrs et obtenir des Twi € et a 


N’ai pas été scout pour rien 
dans ma jeunesse. Je suis 


dessus de cette armoire! _, 


E 



















Heuu... non... lai 
pas vu, non... 





vu Switch 

















se planque au- 
















Je le crois pas, (a. 
@AHL 1976. Ila 
disparu ! 










om de nom ! 
Si ¢a se trouve, il est en 
train de me dévaliser 

ma réserve de Kro! 





























Hé les gars ! Je Vai 
retrouve JI! 





Rends moi ma Kro 
voleur ! 


euuuu... qU’est-CO gM 
que tu fiches > 



































Assis par terre ? 
Tes pas un peu 
malade > 









Hé vas-y c’est 
chanmaille ! J’m’occupe 
du service Minitel. 
Cest pur grave ! 














a 
non... J'ai 


), - 


u, non 


"3015 : 2.23 F/min 


juant a lui, reste 
xpérience de la 
vie oblige. 











( TOUT EST POSSIBLE ... EN REVE OU SUR PLAYSTATION !) 
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PlayStation 
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LE FOOT MONDIAL. EN DIRECT SUR PLAYSTATION ET PC CD. 
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| Playstation | |psvcnoss]  FROUIVE Sen 


Power Soccer, Psygnosis et le logo Psygnosis sont TM oui @ et © 1990-8 de Psygnosis Limited. adidas est une marque déposée dadidas AG utilisée sous licence. Tous droits réservés. 
* «db = et ‘PlayStation’ sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment inc. 

































GRAND CONCOURS iota soccer 
"Participez a la phase fina 





















POUR 
GAGNER 


OBSERVEZ bien cette image 
tirée d'Adidas Power Soccer 98, 
et DEVINEZ dans quelle case 
se trouvait le ballon 
qui a eté effacé. 





























Fs eens a: = Consoles +; Concours Adidas Powet-Soccer, 150 rue Galliéni, $2514 Boulogne Cedex, 





ist borne PlayStation’ + 1 an an le jeux video: sur PlayStation? 









nl an tej jeux video sur PlayStation” 















3° AU 20° PRIX : 1 jeu Psygnosis sur PlayStation au choix parmi les titres suivants : 
TEA, G Police, Colony Wars, Overboard, Rascal, Shadow Master, Newman Haas , 





: 1 ballon signé nar Marcel De Desailly 


Allez vite sur le |* pour savoir si vous faites partie 


des 50 gagnants. Si c’est le cas, Consoles +, dans sa grande bonté, 
vous donne un indice pour augmenter vos chances de gagner ce mois-ci. 


tran TV +console: + deux'manettes 
les denxs Sdites par ree NA davril 1998.4 mars 1999 


a) a ‘24-avril au-26 mai minuit.inclus. Pour participer, il suffit-de repos a 
res (6s, 50:meilieurs Scores-réalises:entre 16.24 avril et le 26 mai 1998-4 minult./b):du-27-matau 26 jt 


‘dea page concours. du'h*77.de.Gonsoles +. La photo, divisée en carrés numerotes; comportaitun a 
+ tase il se trouvait- 4\’origine. et commuUniquer Jer réponse sur’ le'\08:36168:14;41~-Lés-68).< 
) Gagnanits: seront. détermines par tirage-all sort parmi les bonnes réponses:-Le reglementvest: 


deposé en'/étude\de Maitre Cuill, :2rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demande 
<=) PlayStation 


yet {Playstation*; marques dépdsées, sont la propriéte exclusive de Sony ComputetEntertainmentinc,.-° 
Power Soccer, Psygnosis et'lelogo Psygnosis sont TM ou.@et (c) 1990-8-de Psygnosis Limited, Acids. estine Marque: Serer d'adidas AG utilisée sous licence. Tate a itS.r¢ 


Les objets utiles 
sont soulignés par 
un carré rouge. 





Ce boss provient tout 
droit du premier niveau de 
BS) (¢-1-) sho) fl ste [= 
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it etre 

nbat, L’AM1 
2c la possi- 

; bornes 

etc. On peut 
nemi au sol 
sale quart 
Bslefeli(css 
mais ne les 
it une ruse 

e dos. Les 
les, ona 

> a feu dont 
es. On les 
comme les 
4ins niveaux, 
ies OU 

ient l’aire de 








Warelele we! 
urra‘en 
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acquise 
S 
Eeutela) 
re qu’il 
mme 

| avait 
Canietnys 
2. \la 
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USA 


ATTENTION AU 
DEPART ! 


Daytona USA est resté dans 
l'histoire de ’AM2 comme l'un de 
ses plus gros succés. Aussi, 
pour le second volet, tout a été 
fait pour marquer l’événement du 
lancement de la suite. Le 16 avril 
dernier, ’AM2 a organise une 
présentation trés originale. 
Apres celle de Dynamite Deka 2, 
qui s'est déroulée sur un yacht, 
c'est a bord d’une voiture Nascar 
que tout s’est passé. 


“Kagotani san, casqué et 
pret pour quatre tours a 
250 km/h de moyenne ! 


C’est sur le Twin 
Ring Motegi de Honda, 
que la presse était 
convoquee. 


Quand I’huile de votre moteur 


: vient 4 manquer, de la fumée noire 
(\eéchapne du pot d’échappement. 


® AM2/Juin 




















eee Model 3 en 

partant de zéro et 

én incluant les 

éléments autrefois 

fun) exexstsile) (=x=yesi0 al (eYe (=) Wm =y 
premier circuit en ovale 
ressemble a celui de 

Daytona USA. La raison est 
simple. Toshihiro Nagoshi veut 
que tout le monde puisse y 
jouer (homme et femme, enfant 
et adulte). Pour 100 yens, le 
joueur peut boucler au 
minimum 5 tours, tout en 
admirant les décors. 


1000 polugones 
par voiture 


Le projet a débuté en mars 97 
et ’6quipe comprend environ 
20 personnes, dont les 
designers de Virtua Fighter 3. 
Quant aux programmeurs, la 
plupart avaient déja travaillé sur 
SCUD Race. 

Les performances de Daytona 2 
(Model 3 Step 2) sont trois fois 
supérieures a celles de SCUD 


Les voitures 

possédent plus de 

1000 polygones et sans le 
pilote. La principale difference 
avec SCUD Race réside dans le 
U=ale(UMel=s=91 of) \ Ze [o)al=xoeme [-10) que) 
supérieur au Model 3 Step 1.5, 
donnant l’impression d’une 
meilleure modélisation. 


Des musiques 
tres pros 


En ce qui concerne le fond 
musical, le legendaire 

“ Daytonaaaaaa ” a été mis au 
jo FYer-l ge fr-(UM ol ge) i] aol =Maglolgeret-U) 
de hard rock. L’enregistrement 
s'est fait a New York. Pour 
occasion, |’AM2 avait réuni les 
ex-membres du groupe Winger 
((T aire ol] of-Mex-\| =) o]¢-Mel=\s) 


| est rare de voir les pilotes conduire 
les voitures dans les simulations de 
ce genre. Sega a pensé a tout ! 


années 80). 
Pour garder la 
qualité du son, 
Nagoshi a tranché en incluant 
Viat=wer=(ateme (were) in) egstss-j(0) a} 
Mpeg 2. 


Jusqu'a 8 joueurs 
Le jeu peut se jouer en réseau 
avec un maximum de 

huit personnes comme 

au temps du premier 

volet. Malheu- 

reusement, le 

Model 3 étant 

cher, seules 

les plus 

grandes salles 

auront les 

moyens de se 

payer une telle 

configuration. Pour baisser. 
le prix, Sega va donc aussi 
sortir le jeu sur les bornes 
doubles habituelles. 


Elaliaeersye 


' parmi les: 
~ peut reno! 
ensuite aff 
_ kangourot 


quatre cor 
Par le jeu ¢ 
3D. Outre: 
peut aussi 
animal étré 
Le temps r 


lin PAPA COMBCE 


“Je voulais rentrer a Nintendo mais Kyoto 
était trop loin et j’ai laissé tomber.” C’est 
ainsi que Toshihiro Nagoshi est entré 
chez Sega en 1989 pour travailler 
comme designer sur G-Loc pour la 
borne R-360. II rejoignit ensuite 

V'équipe de Yu Suzuki sur Virtua 

Racing comme designer principal. 

Puis son premier jeu fut 

Daytona USA, dont le crédit 

fut accordé a Yu Suzuki. 

Quant 4 Daytona USA 2, 

c’est lui, tout seul qui 

en endosse la 

paternite. 


EA es ao} 


¢ @ 


Attention ! Le circuit se 
rétrécit alors que le nombre 
de véhicules reste le méme. 
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JAPON P es 


aus tug one U 
ceeiorme eva = ale 








Votre adversaire est un avion 
le “Macross Plus”. 





PLAYSTATION N) 


( Bandai Visual/Hiver } 





Valkyrie ont leurs 
caractéristiques 
prone, 


Cette ville cache 
un ennemi géant 
et redoutable. 


©1997 Big West 


La derniére série télé en 
' date de la saga, 





18 ener y 
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Les instruments sont mM hf Ch i] f 


S48 PLUS MOVIE 





Le bon usage des trois 
positions de |’appareil vous 
permettra de survivre. 


missiles font mouche 
et explosent de partout. 


Le VF22 est l'un des 


tun avion appareils les plus 

cross Plus”. avancés de Macross, 

ir les 

EWictlenley4 Se: 

s les Le combat au sol 

fe (Ve (taab etle rendu \ est de rigueur avec 

Night- graphique de ce Wi 
ae oD i nouveau Macross sont | \ cache-cache. ‘ 

ur, VE- ] oe bien plus aboutis que : 

rajoutez | ceux de la version 

de . ] : : précédente. 

”, plus of f 

cours'!). 

un aa E Saez La “Variable View’ 

e théatre —— 2 va nécessiter une 

nva ; mise au point 


s l'eau! / : assez longue. 
jeu est en 123 

Kee} eters 

| compte 

EW (erertef=) 

evrait en 























CPLUS 


MMM (3615: 2.23 F/MIN) 
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“"“@ \ principe est 
| ) largement inspiré de 
——— Daytona USA. 


Comme le titre l’indique, la 
course se déroule sur 

24 heures. Certes, le temps est 
simulé et, en quelques 
minutes, les divers moments 
de la journée (jour et nuit) se 
succédent. 

La version Saturn permet de 
courir pendant un temps assez 
long. II faut alors veiller a bien 
ménager sa mécanique et a 
changer réguliérement les 
pieces de son bolide aux 
stands, oll un menu vous 
permettra d‘intervenir sur une 
foule de choses (essence, 
pieces, pilote). En début de 
Partie, on choisit le personnel 
de son écurie ; certains 
Tualerer=(alfetl=\atcussoyai el o}(=1a01 of LU sy 


| 
i 





performants que d’autres. 
Ensuite, vous vous retrouverez 
au volant de voitures de plus 
de 600 chevaux dépassant 
allegrement les 300 km/h, 
L’impression de vitesse dans la 
version en développement est 
plutot rapide. On note deux 
modes de jeu classiques 
(Grand Prix et Time Attack) et 
deux vues (cockpit et arriére)- 
Les circuits, au nombre de 3, 
offrent des successions :de 
passages rapides et d’autres 
trés techniques (virages). 
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a} 
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36 ais) hg PEUGEOT MOTOCYCLES 
PEUGEOT Garr} 


} P SYSTEME QUALITE 
F Off Road: 10990F - Prix TTC tarif 98/1 au 05/98. Tere CERTIFIE ISO 9001 























On devrait pouvoir déclencher 
un Combo dans les airs. 
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CARCADE | 





® Arika/Printemps 
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Mddiades 


Prenez  flbyss”, aioutez une bonne 
dose de Bio Hazard (Resident Evil) et 


Quelle est donc cette menace 


venue d’un autre monde ? 


Le "SSN-221 Sea Fox” repose 
non loin de la base. 


une pincee d’Enemy Zero, et vous 
obtiendrez Deep Fear. 


‘action se déroule 

dans la fosse des 

Mariannes (-11 513 m) 
au sud du Japon, par 300 m de 
profondeur. La se trouve une 
station militaire sous-marine 
Eluntsvater= Uae MolUMnolinie |e Masts) s)a(0) | 
Big Table”, reposant sur quatre 
pieds imposants. Une base de 
surveillance spatiale située au 
INTEAVECo Fe Win Cclceceyoy MU AM1e¢-lale[=) 
signal provenant d’un objet 
non identifié qui s’approche de 
la Terre a grande vitesse. Ce 
dernier entre dans |’atmo- 
sphere et tombe dans l’océan 
Pacifique, non loin de “Big 
Table”. L’armée américaine 
dépéche le sous-marin 
nucléaire “SSN-221 Sea Fox” 
sur les lieux. Arrivé dans les 
parages, le submersible 
devient fou et tire une torpille 
sur “Big Table”, avant de 
s’échouer inerte au fond de 
l'océan. Afin de sauver les 


L’équipe “ERS” va tenter de 
Sauver les survivants. 


occupants de la base, |'US 
Navy fait appel a une équipe 
de sauvetage spécialisée, 
dénommée “ERS”. L’aventure 
peut commencer... 

Le jeu se présente comme un 
Bio Hazard 2, avec des vues en 
8D isométrique. Les angles de 
camera ont été étudiés pour 
traduire tout le drame et 
l'horreur de l’action. Attendez- 
N{oUI Molo) ntomeMelstsmicenicluleciaie 
des scénes cinématiques a 
gogo. On contréle un 
personnage en 3D, et on devra 
percer le mystere qui regne 
dans la station. Je Vous aide un 
peu : il y aura une tonne de 
monstres... 


On dirait une scéne tirée du film “Abyss”. 


Des événements horribles ont lieu 
dans la base et le sous-marin. 


La qualité des scénes cinématiques semble excellente. 


Deep Fear se veut étre le 
Bio Hazard sauce Sega. 
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PlayStation 


















Qu’ esT-Ce QUE 
o4 VOUS FAITES POUR 
@ LES VACANCES ¢ 


whi 


Une copie de Zelda qui tient bien la route , 
ce n'est pas souvent qu'on en voit ! 
Le jeu est excellent. Un tres bon produit. 


‘go 


un must, tant pour les fans que pour ceux qui 
voudraient débuter dans le genre. 


Consoles + 


Aprés Final Fantasy 7, voici un nouveau must 
pour les aventuriers “ 32 bitiens ”. 
digne des plus grands jeux du genre, 
cet “action-RPG a l'ancienne ” est une perle rare. 
Ne passez surtout pas a coté ! 


Li 











| PlayStation 
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+B ct “PlaySialion! son! des marques deposées de Sony Compuler Entertainment Inc. G 1997 Sony Computer Entertainment. Edité par Psygnosis Limited sous la licence de Sony Computer Entertainment Inc 
Psyanosis et le logo Rsyanosis sont.™ ol ®'de Psyanosis Limited. Tous droits réserves. Les tests ont 616 effectués sur les versions américaine et japonaise d'Alundra, la version francaise est entiérement traduite, 
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sg \ akugaki signifie 
littéralement “tag ou 
graffiti” en japonais. 
Konami a décidé de jouer dans 
Poriginalité. Le theme est assez 
simple. On a tous, dans notre 
tendre jeunesse, dessiné des 
tas de personnages a l'aide de 
crayons ou de craies au temps 
de la maternelle ou du 
primaire. Eh bien, imaginez un 
instant que ces personnages 
prennent vie et s’affrontent 
dans une sorte de tournoi. 
Partant de cette idee tres 
simple, Konami a decidé de 
réaliser le premier jeu de 
combat 2D de la N64, 
Rakugakids repose sur 





[NINTENDO 64 ) 








( Konami/23 juillet ) 


Nec 





4 modes de jeu séparés en 

2 groupes : scénario et VS. En 
effet, le mode Scenario se 
compose de 3 sous-modes, Le 
premier est une sorte 
d’apprentissage. On choisit un 
perso qui va apprendre du 
joueur : manies, habitudes 
pour devenir son double dans 
le jeu, On pourra ensuite le 


ee 


€ Le point fort du jeu réside dans‘ ses — 


nombreuses patterns d’animation. 


On croirait retrouver le monde 
pastel de Yoshi's Story 64. 








sauvegarder 

sur une carte 
mémoire. Le 
second permet 
d’assister, au 
travers d'un 
scenario, les 
combats 
successifs de 
son perso contre 
ceux du reste du 
jeu. Le joueur 








nintervient en rien Tease re || 
Le jeu devrait gérer — 


dans l’action et le Ie Jolt Pack de la N64. 
combat est géré par le jeu seul. es 

Le troisieme sous-mode, sorte 
de “Freeplay Mode”, permet de 
selectionner n’importe quels 
caracteres du jeu et de SS 
participer a un jeu'de ce 
combat 2D classique. Le 
mode VS, quant a lui, 
permet de jouer son 
personnage contre ceux 
du jeu ou celui d’un ami 
dans un veritable combat 
2D auquel le joueur 
participe. 

Les caracteéristiques 
principales du jeu se basent 
sur des graphismes enfantins 
et de nombreuses patterns 
d’animation. Cela procure une attendre v 
grande fluidité au jeu. Les encore un peu pour savoir si la 










Le design du jeu n’est pas 
habituel pour un titre japonais. — 
















ta: if Les coups spéciaux 
2 : ( font dans l’originalité et 
“ J Uhumour. ! 












COups spéciaux font dans le jouabilité et l'interét sont au 


comique et dans l’originalité. rendez-vous. Disons au 7 Vidéedujeuse | 
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» “ets 
L’aspect général du jeu peut prochain Tokyo Game Show  __ rapproche beaucoup | | ' = 
surprendre mais i] faudra de fin d’année ? | d'un Vampire | ; 
: BY 
; pe : aoa Cancen) : sis 
/ On peut stocker son perso — : ee ‘ 








| dans une carte memoire et 
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\ aller défier un ami. 
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ymble qu'on puisse 
er d’objets, sans plus | 










Cette Furie balaie l’écran de 
inent'adversaire! 


Se 
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| semblent étre la 2 
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n’est pas Sy I 
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inaliteet | 
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Par moments, des sprites 
apparaissent en premier plan. 
Nee ee Se eS a he tier a pereneiereh se 
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Le i Ee, 

=) Ce coup spécial écrase © 

votre adversaire ) 
comme unecrépe. _ 
ag a 

















ee nk aca 
~ Le personnage apprend- 
vos habitudes et 


_-manies de combat. 
“Nie ie 
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j Le temps est symbolisé e ) 
‘ par un compteur a aiguille. y 
ee Sa 


















































€ jeu vous propose 
de courir sur trois 
circuits situés en 
Asie, au Brésil, et en Europe, et 
représentant chacun un degré 
de difficulté (facile, moyen, 
difficile). Habile mélange de 
rallye et de F1 au niveau des 
sensations et du game-play, le 
jeu se présente sous la forme 
d’une course de 4x4, 
Décidément, SNK est abonné a 
ce type de bolides. On ale 
choix entre 8 véhicules 
regroupés par paire. Chaque 
paire forme un niveau de 
difficulté, Chaque véhicule de 
la paire représente un mode de 
conduite : automatique ou 
manuel. Outre les éternels 
checkpoints et les tours de 
circuit, on devra jouer des ailes 
pour se frayer un chemin a 
travers les adversaires et 
emprunter les raccourcis (deux 
par circuit). Xtreme Rally inclut 
divers modes : VS, Practice et 
Championship. En mode VS, 
on peut concourir a quatre 
simultanément avec des 
bornes linkées. Le vainqueur, a 
lissue des trois tours, se verra 
attribué un niveau (10 en tout) : 
Liévre, S, AAA, AA, A, B, C, D, 
E, Limace. Selon son niveau, 
on aura droit a une fin 
différente. En mode Practice, 
on obtient aussi un niveau, 
mais, pour voir la fin du jeu, il 





fipres des debuts difficiles mais pleins d’enseignements, SNH. ; 
revient aig charge avec une nouvelle course 3D bien musclee. 
En effet, ntreme Rally q beneficie de V experience acquise sur 
Road Edge, le tout premier titre Hyper Neo Geo 64. 


faudra obtenir au moins un S. 
En mode Championship, il faut 
terminer premier a l’issue des 
trois courses afinide voir, la 
aussi, la fin du jeu. On peut 
choisir la couleur de sa voiture 
(trois pour chaque modeéle) et 
changer la musique en cours 
de partie (quatre themes), 
comme avec un autoradio. 

A noter aussi deux vues : 
cockpit et arriére, En appuyant 
sur le bouton Start lors de la 
sélection de la boite de 
vitesses, on accede a un mode 
secret : le Mirror Mode. 

Bref, SNK poursuit son 
apprentissage seul et avec sa 
propre technologie. Cette 
derniére étant basée sur le 
Power VR2, comme la future 
Katana, verra-t-on les titres de 
SNK adaptés rapidement sur la 
64 bits de Sega ? Tout 
(o{=ol=1alo|¢-WelU ol =fo]¢-Wo|=) 
compatibilité... 
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SNK serait-il sur la bonne voie ? 


Un concurrent semble 
perdu a moins qu’il 
ne cherche la bagarre. 


Les graphismes sont en nette amélioration. 
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CAUTIONNE PAR LE DOUBLE CHAMPION DU MONDE 1996 ET 1997 /TOMMI RET. 
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Mopbe 2 soueurs 
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Coup-franc... Les joueurs en profite 
pour reprendre leur souffle. 


Devenir champion du monde avec 
le Japon n’est pas donné, car le 
jeu est un minimum réaliste. 


Certaines vues offrent une trés 
bonne vision de l’action. 








PRO:FOOT. 


“Faites avec les mains 


ce que vous avez toujours révé de Faire 


avec les pieds.” 


OT 


tion.. 





_CONTEST:98 





Didier Deschamps 


Rejoignez-moi pour d'extraordinaires parties de ballon... Avec 
Pro:Foot, vous allez vivre les vraies émotions des grands joueurs. 
Pro:Foot, sur PlayStation ou CD-Rom PC, c’est le pied ! 


PlayStation 








Pro:Foot Contest 98 est une marque déposée de Take 2 Interactive. PlayStation et ij sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment. © Didier Deschamps. 
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\ asaga de Soldier est 
) Ie fruit d'un homme, 
: "un certain Takahashi 
Yujin. Tout a commencé avec 
Syelarsyo) (olf=tal(a-laal (exo) a) LUI) 
Super Star Soldier (NEC 
PC Engine), Final Soldier 
(NEC PC Engine) et 
Soldier Blade (Nec PC 
Engine), auxquels on 
peut rattacher un 
épisode intitulé Gunhed. 
Apres de tres longues 
années de sommeil, la 
saga renait sur la 64 bits de 
Nintendo aprés un passage a 
la 3D, a la manieére d'un Ray 
Storm. 
Le jeu met aux prises une 
escadrille appelée F98 et une 
horde d’aliens bien décidés a 
se venger de toutes les raclees 
que vous leur avez collées: Ce 
groupe F98 se compose de 
trois appareils (Venidium, 
Lathyrus, Wisteria) a 
l'armement tres different 
(Vulcan, Laser, Wave Gun). 
Cette fois, Hudson en a profité 
pour glisser des innovations 
comme le Hit Combo. II ne 
suffit plus de détruire l’'ennemi 
felelelmuntelge [Ulcyme(=<m fe) alesis 
encore faut-il réussir un 
maximum de Combos pour 
réaliser le meilleur score. 
L’écran affiche deux jauges. 
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L'une représente 
celle du Hit Combo et la 
seconde, les enchainements 
de Hit Combos. 
Graphiquement, le jeu n’est 
pas fini mais les mouvements 
sont fluides et les angles de 
caméra produisent des effets 
dynamiques comme dans Ray 
Storm (Taito). Enfin, on a droit 
aux classiques du genre avec 
un déluge de projectiles et des 
explosions qui débordent de 
l'ecran. A ne pas oublier, les 
gigantesques boss, avec leurs 
attaques de derriére les 
fagots comme notamment des 
tirs laser gigantesques, ne 
vous laissant qu’une portion 
infime de l’écran pour vous 
réfugier. 
On peut aussi réaliser des 
rollings (une sorte de loopings, 
un peu comme dans 1941 ou 
After Burner) pour échapper un 
temps a une vague trop 
importante de tirs. Il existe 
trois niveaux de vitesse : Low 
(lent), Mid (moyen), High 
(rapide). Bien maitrisé, ce 


systeme permet de produire 
des attaques arriére. Si le 
Venidium posséde un tir 
arriére, les deux autres en sont 
dépourvus, mais ils peuvent 
compenser ce manque en 
changeant habilement de 
MitcctiemmesmollMelcorelUlimelalsy 
explosion arriére redoutable. 
Enfin, le jeu posséde une: 
option de tir automatique. Une 
jauge apparait, en haut a droite 
de I’écran, symbolisant votre 
cadence de tir. Sachez qu’en 
mode Automatique, vous 
atteindrez les 13 4 14 coups 
par seconde, correspondant a 
50 % de la jauge. Takahashi 
Yujin Conseille de passer en 
manuel et d’appuyer sur le 
bouton comme un fou. De la 
sorte, on peut espérer 


“atteindre les 20 4 28 coups 


seconde et approcher les 

100 %. Cela vaut aussi pour 
les pads munis de tirs 
automatiques. Le jeu restera 
intraitable : 13 a 14 coups par 
Eclero)a(ol=mu of toy o) [Ula 
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JAPON PREVIEWS ) 


fa mode des jeux de 


cartes qa envahi le 
Japon et, depuis le 


succes de Culdpcet, on 
G UU fleurir un certain 
nombre de titres plus 


OU MOINS FeUSsis. 


lassé parmi les jeux 
C de simulation, un 


genre en vogue 
depuis quatre ans au Japon, 
Shadows of the Tusk se 
caractérise par une interface 
pour les combats proche du 
jeu d’échecs. Le scénario est 
celui de tous les RPG, avec ses 
événements et ses surprises. 
On réunit une équipe de plus 
en plus variée et puissante! 
Chaque personnage apparait 
sous la forme d’une carte qu’il 
faut collectionner. Le combat 
se déroule sur un échiquier de 
§ x 5. On doit venir 4 bout du 
leader ennemi en moins de 
30 tours, Pour le moment, le 
jeu met aux prises quelque 
40 persos différents. II faudra 
donc élaborer la meilleure 
strategie possible en tenant 
compte des caractéristiques 


(e Hudson/2i mai | 


de chacun. Avant la bataille, la 
sélection se fait a la maniere 
de Tactics Ogre. On trouve 
cing modes de jeu : Story, 
Practice, Ante (un mode 
reflexion oli le jeu attribue les 
persos au hasard), VS, X-Band 
((ofoyt {al (cursyeVor=Wor-N (Ul Mn (1 Ni0) 505 
Le design a été confié au 
célebre illustrateur japonais 
SSTUSTHTNOM VE tessU alc (cy 
realisateur des couvertures de 
“Famicom Tsushin”). Enfin, on 
Tn Woyb)] o}| (21 c2¥) ofztoa[=sasy0] 02) 4 023s) 
films en images de synthése 
qui agrémentent ce jeu original, 
plus esthétique et moins “jeu 
de société” que Culdpcet. Si 
les jeux d’action vous 
fatiguent, Shadows of the Tusk 
pourrait vous plaire. 


Linterface des combats se 
rapproche des échecs. 


Human 


Bopsere Magieshield ~ 


Be 


Les décors et les menus sont 
en haute-résolution. 


De superbes films en images de 
synthése ponctuent le jeu. 





Les personnages se présentent sous la 
forme de cartes a collectionner 
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votre 
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Je danse 
ou je 
shoote ? 
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( Tabasa nous vient 
directement de War Za 
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World Te 


Si vous vous retrouvez 4 4 dans votre baignoire 
pour célébrer la 3° mi-temps... PAS DE PANIQUE ! 
Vous venez sans doute de faire transpirer les manettes ef 


—-d’exploser voire rythme cardiaque, en remportant une demi-finale 


ate eure.d au Monde hyper-réaliste sur World League Soccer, 
=e ‘meilleur j jeu de foot sur PC et PlayStation. 


& -WIS-98 vous transporte dans une nouvelle 
: ~ dimension-de jeu-de football.en 3D. 
Attention, la jouabilité exemplaire, 
la spi fulgurante et les gr shismes 
‘sompfueux de WLS vont vous faire vivre. 
des moments d'une intensité extréme f 


e Animations en 30 images/: eeeinded : 


e Motion Capture de I’attaquant 
anglais Les Ferdinand 


© Jouable a 4 simultanément, 
® Angles de vue réalistes 


Jamais un jeu de football 
n‘avait offert une jouabilité 
aussi réaliste, 

aussi captivante, 

aussi intense 

que WLS 98. 





Concours, astuces et'solutions 
08 36 68 19 22 * 
3615 EIDOS* 
www.eidos-france. fr 














































































ine Rouuels fois, la N64 fait la 
era en thee celui ii rachon hit de —_Acemonstration de ses capacités ee 
Rare - Banjo & Kazooie. A croire qu’ils : 
ont tous embauche Niiico. . . 


d’un Bio H 

— ; 2S ¥ entiéremer 

Disons-le tout net, cette caverne ‘Ss 4 S y i 5 ‘grosse Chil 
n'est pas trés accueillante ! 







ie as eg eae te ne ‘qualité gray 

he w ne pee " spéciaux. / 
d'intérieur : 
d’autres en 
leFtate)o} (=i 
EtgeteMeial(=Ke 
» s’en trouve 
nest pas o 
disposera c 
fourni: arm 
‘ armes blan 









; Ce navire ressemble a un sous- 
marin. Admirez la qualité du rendu: 








La salle est A moitié noyée. 
ll faudra sauter de caisse en Caisse. © 












































=~» ette fois-ci, vous 
i ) incarnez une sorte de 

|} Ge pilote de course mélé 

‘lune affaire qui va l’opposer a 

lin groupe industriel trés 
uissant... Le jeu se rapproche 

(d'un Bio Hazard, mais il est 

entiérement en 3D mappée. La 

/grosse différence avec le 

» premier volet réside dans la 

» qualité graphique et les effets 

speciaux. Aux scenes 

_ diintérieur s’en rajoutent 

d'autres en extérieur. La 

[oye are) 0} (-Wo br-\ey {(e)ptsit-1=1 a1 8) Us) 

© large et le coté plates-formes 

» s’en trouve renforce. L’action 
‘n'est pas oubliée, et le joueur 

| disposera d’un arsenal bien 
fourni : armes automatiques, 
armes blanches, sans oublier 
le sabre laser. Autre 
changement important, 
Vaspect aventure ou RPG est 
bien plus présent avec un 

) grand nombre de personnages 

» qui interviennent dans le 

scénario. Dans OverBlood, on 

> ‘pouvait switcher par moments 
» entre le héros, une femme et 

1) un robot. Ce qui permettait de 

)) ‘débloquer un personnage a 

* l'aide d’un autre. Dans le 

econd volet, rien n’a encore 

été dévoilé a ce sujet. lly a 

































deux jauges'de vie : une pour 


les combats et l’autre générale. 


Ensuite, on note une jauge de 
respiration pour les passages 
sous |’eau et une dermiére pour 
les munitions, Les angles de 
caméra peuvent étre réglés 
automatiquement ou 
manuellement par le joueur. Le 
systeme de commande a 
gagné en jouabilité et en 
simplicité grace a un jeu 
d’icones et de menus trés 
pratique. Le scénario avance a 
grands coups de scenes 
cinématiques en images de 
synthése de tres belle facture. 
Les deux joysticks analogiques 
ColUH of-Colecyolaiate(-\ecssrm MU lay ofol 1 al[-y 
déplacement du perso et le 
second pour les angles de 
vues. Rien encore sur le Dual 
Slilelele 


3 












Cette jeune femme est le 


deuxieme personnage du jeu. 
_ eS = 


- = 





Sur le toit du train, la partie 
de plates-formes s’engage. 


+ 


Les scénes en extérieur 
apparaissent pour la premiére 
fois dans OverBlood. 





(JAPON PREVIEW 


Riverhill/Jui 





La partie sous |’eau est stressante avec une 


horde de requins et autres bestioles. 


pail 
. 


On jouit d'une bonne liberté 
de mouvement, 





Ce’ sous-marin cache 
un lourd secret. 














































































fF nine le répétera 
DD jamais assez, au 
= ~ Japon, les jeux de 


simulation ont pris le dessus 
sur les RPG classiques, Aprés 
l'excellent Shining Force, dont 
le second volet va bientét 
sortir, ce Vakenroéder veut 








redonner du souffle 4 la Saturn. 


L'univers du jeu méle le 

XIX’ siécle, le cyberpunk et 
I'heroic-fantasy classique des 
RPG, Le jeu est entiérement en 
3D) mappée, et on pourra 
tourner la carte dans tous les 
sens, Les batailles semblent se 
dérouler par tour, et le relief 
jove un\role important. Outre 
les armes blanches, on: 
dispose de magieés et d'armes 
a feu! Les attaques spéciales 
sont comme lé reste en 3D, 
Segaia sorti le grand jeu, pour 







une fois, avec un habillage 
digne de FFVII. En effet, le 
scénario avance a grands 
renforts de passages 
cinématiques en images de 
synthése ou'd’animations de 
miniatures (des sortes de 
poupées). Le tout est tres 
esthétique, Sega ayant fait 
appel a toute une armée' de 
designers celébres au Japon. 


Le jeu ressemble beaucoup a Tactics 
Ogre, avec un relief plus accentué. 



















Le jeu de simulation a le 
vent en poupe depuis fi 
quatre ans au Japon. #7; 





On espére que le 





scénario sera assez fouillé 
pour nous tenir en haleine 


longtemps. 


oN 
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vaste, 
ction. 


*Codt de l’appel 2,23 F/min. 
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he Batman, Robin and all related character names and indicia are trademarks of DC Comics © 1998 Acclaim Entertainment, Inc. all rights reserved. 
a division and registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1998 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. PlayStation and PlayStation logo are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
































JAPON PREVIEWS ) 


, epuis Soul Edge, le 
System 12 a redonné 
= un peu de souffle a 
INETifexon clan (corte (-Py\[e}ecme[00)} 
de nouveau dans ce “Soul 
Calibur” ? Tout d’abord, les 
graphiques sont de meilleure 
qualité que ceux du premier 
AV7o)(=\ eq \ elnntexomaie=We[=\V(o}|(=¥0 [02 
trois personnages : Kilik (un 
nouveau), Sophitia et Voldo. 
On se souvient que Namco 
s'étaitessayéaun 
tas de nouveaux 
personnages 
pour le projet 










































io ie ee 


















New Weapon Fighting Game. 
On peut donc penser sans trop 
se tromper que la version 
finale, tout en conservant les 
personnages clés du premier 
volet, va en introduire une foule 
de nouveaux afin de relancer 
l'intérét des combats. 

Le jeu gére 4 boutons : garde 
(protection et coups spéciaux 
“Guard Impact” en 
combinaison avec le joystick), 
Elaccve|Viemurelerdoyaie-l(cu anroyel6) -10)(<3 
en sautant ou glissant), attaque 
verticale (modulable en allant a 
gauche ou a droite) et kick 
((Mlelrecel 0H off tst-me[=mexe) ok) 5 

A cela, il'faut rajouter un 
systeme inspiré du malheureux 
Ehrgeiz. En traitant le probleme 


d'une maniére plus subtile que 
Square, Namco semble avoir 

\ retenu la lecon de léchec 

) Cuisant de Ergheiz. On se 
déplace donc avec le joystick 
de maniere classique, mais au 
lieu de pousser le levier, on le 
tapote légerement. Le 
personnage effectue alors des 


actions comme si les 
commandes étaient 

Flar-love|(e[0[-tea-1m (10) er- Ui] 
faire un pas de coté ou 
courir dans toutes les 





directions a 360 degrés. Ainsi, 
suivant les combinaisons de 
pression sur le levier du 
joystick, on accéde a des 
mouvements basiques gérant 
en totalité l'espace 3D 
environnant. Une sorte de 
commande semi-analogique. 
Reste a savoir si les joueurs 
japonais vont suivre. 

Les décors semblent en 3D, 
comme c’était déja le cas dans 
le premier volet, mais toujours 
pas question de s'amuser avec 
les murs comme dans Fighting 
Vipers. La carte a ses limites. 
On ne connait pas encore le 
taeyanle)cmilirel me lemoit\(e [=o 

A suivre done !... 












F Voldo vient de se manger 
un coup de lance ! 


Cette attaque spéciale ba 
fespace tout autour de vous ! 
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La\plantureuse | 
cet obigedé de Vo 














- Voldo sait aussi se servir de ses armes- 
3 Seen N de maniére redoutable. ——— 
Semi-analogique, c’estla aaa 
réponse de Namco a Square. _ 


‘bees homaeee ee ie: 


Le lissage permet de masquer le 
nombre un peu réduit de polygones. 


plantureuse Sophitia transperce | 
Cet/Gbsédé de Voldo d’un coup d’épe ! 
= SET tae 
































Voldo a terre, il est temps 
de l’achever ! Glups ! 


Aigo sy SS Sit 


~ Voldo échappe a l’attaque de ; 
Sophitia grace asa souplesse. 


fa ees rs Si 




















Concours Trucs et Astuces 
au 36 15 ACCLAIM* 
ou au 08 36 68 24 68* 
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Mizuguchi (jusqu’alors en charge 
d’une AM Annex) travaille 
désormais au département 
consoles. A-t-il /intention d’adapter 
Sega Rally 2? Possible... 


ns Katana de Scud Race et Virtua 
Fighter 3 seraient selon fa rumeur déja finies 


NINTENDOS4 


GAME BOY, 


MYSTICAL Ni 


dA STARRI 









Goemon, 
pour changer 


Phair’. 







KercHum@l/DVERTISING NINTENDO MAG 04/98 





*cheveux 









“MYSTICAL NINJA STARRING 


GOEMON ~ 















NINTENDOS 





KONAMI. 








INFOS KONAMI : 
08 36 68 16 15 ezrin 


AYSTICAL Niwa STARRING GOEMON” EST ONE MARQUE DéPOséE DE KONAMI Co 1 yp 1997 Konami. Tous orois reserves. Nintenpo=, Game BOY”, NINTENDO 64 ET te LOGO “IN” SONT DES MARQUES DEPOSEES DE NINTENDO Co., [1D. 


















abitué a vendre péniblement les 300 000 exem- nombre, préférant assurer une 
beaucoup, Nintendo _plaires vendus. large partie de la production en 
n’arrive plus a Les éditeurs-tiers se plaignent interne. Ce qui explique 
ila cullelemerveluleeme rts du contréle trop strict de Mario _l’agrandissement de son 
l'Archipel avec sa Nintendo 64. sur leurs titres. Dans certains siége social a Kyoto qui va 
Les derniers chiffres ne sont cas, Nintendo impose le presque doubler de superficie, 
pas trés bons, loin derriére planning de sortie qu’il s'est passant de 17 000'a 27 000 m’. 
ceux de Sony. Méme Nintendo __fixé, Ainsi, Nintendo est en On rappelle que Nintendo est 
of America fait mieux. train de réguler les jeux Une petite structure qui ne 
Le géant de Kyoto doit brader automobiles 3D, afin d’éviter dépasse pas les mille 
ses titres (100 a 150 F) pour que trop de titres nese employés ! A noter que 
essayer de relancer les ventes —_ bousculent au portillon. Psygnosis développe 
alors que désormais officiellement pour 
Yoshi i Mario et que son premier titre 
Evciinng may Se sera WipEout 64. 
DI SUTee Enfin, certains observateurs 
‘W\ Ensuite, des jeux ont été pensent que Nintendo aurait 
|) écartés ou mis entre besoin de rajeunir son image 
parenthéses pour he pas en langant de nouveaux titres 
concurrencer les hits maison plutot que de se contenter de 
(Mario Kart, Diddy Kong décliner ses succés sur 8 bits, 
Racing ou Zelda). Onestainsi —_16 bits, 64 bits... Ceci, dans 
sans nouvelle de jeux comme Voptique d’attirer un public 
Buggy Boggie, Eltale ou Rev plus | et non pas les seuls 





Limit... Des titres ont été 
6talés stratégiquement sur 
plusieurs années. 
Donkey Kong 64 
serait déja 
terminé depuis 
deux ans et 
~ constamment 


"permanente pour 
succés une politique agressive 


pour s’attacher les services 
d’un grand nombre d’éditeurs- 


fans de la marque. Un début de. 
réponse avec des titres 
originaux comme : GoldenEye, 
1080 Snowboarding, Wave 

Racer, Blastdozer... 





Grieik lowlerle-terips 
long... Sachant que Mario 64 
By ae. debuts nia Super 
Famicom tournant sur 

Se en rele 
sens du mot “développer” chez 
Nintendo. Miyamoto n’a cessé 
de retravailler son titre qui a 


Fine asa ane nuee enfin vu le jour sur N64. Il en va 


de méme pour F-Zero X, 
Zelda 64 et Star Fox 64, tous 
terminés en 1994 dans leur 


tiers, Nintendo ne semble pas _livrée 16 bits. Alors pourquoi 


inquiet par leur faible 


ne pas sortir DK64 ? La N64 


~ De méme pour Cruising USA 2 














































en premier au 
Japon oj DK n’est pas un titre 
eur. Les marchés US et 
européen n’ont débuté que 
tardivement, et il y avait pas 
mal de hits a sortir avant: _ 
Mario 64, Mario Kart, Star Fox, 
Golden Eye... 
















Cette politique de sortie vise a 
maximales pour tous les titres. 
Ainsi, GoldenEye n’a été mis en 
vente qu’une fois Turok épuisé, 
DK64 sortira donc a Noél 98, 
quand son heure sera venue. 









et les autres. 
Plus personne ne cache que le 
marché actuel est mauvais. Au 
Japon, le Noél 97 fut l'un des 

pires, confirmant la tendance : 








SORTIES 
Au 
JAPON 


© Pokemon Stadium 

(2) 

© Color Game 

Boy: aout 

o F-Zero X: 

aout 

* Pokemon Silver et Gold! (GB): éte 
« Zelda 64 : novembre 

* Banjo & Kazooie: automne 

« DD64 : 98 

© Mario Artist: 98 

* Pokemon Snap: fin 98 

* une surprise !: fin 98 

° Pikatchu Genkidechu (N64, reconnaissance vocale) : NC 
* Mother 3 (DD64): NC 


Avec plus de 8 millions de cartouches vendues au 31/12/97, Pokemon établit un 
nouveau record. Voiciles chiffres de ventes de quelques goods. Attention, il 
existe encore bien d'autres articles mais la liste aurait été vraiment trop longue ! 
* Pocket Pikatchu (sorte de super Tamagochi) : 400 000 unités. 

* Trading Cards : 3 millions de pochettes (premiere série), 20 millions (quatriéme). 
= CD audio de la série télé : 1,8 million d’unités. 

* CD jeu pour enfant : 2,1 millions d’unites, 

* Miniatures : 40 millions d’unités. 

* Pocket Monster (GB, trilogie) : plus de 8 millions d’unités fin 97. 


DATESIC SORTIE SONT SUR LE 3615 TC PLUS 









nae C3615 2 2.23 FIN) 
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[JAPON PREVIEWS ) 


[NINTENDO 64, ) 


carina of 


Une fois passe le choc du report de Ia 
date de sortie, on a assiste Gg une sorte 
d effet inattendu. Ces Japonais se sont 
trouve une passion pour le jew. 
Comprend qui peut... 


evancant les titres de 

Square dans le 

classement des jeux 
les plus attendus, Zelda est 
passé en cinquiéme position. 
Les Japonais sont désormais 
trés impatients de découvrir ce 
titre. Peut-étre que l’inter- 
minable campagne de 
promotion ou la longueur (tout 
EVWEET Mn) laniligtele)(s) ke [=mcio) a} 
développement a rassuré le 
public... D’apres nos 
informations, la version 
cartouche serait bel et bien 
terminée, Miyamoto voulant 
tout simplement achever la 
Nye) (e) aD) Dloy- Rex=\| (-We[B]Meye=lh 
prévue depuis le début. 
Autrement, quoi de neuf ce 
Talelisssed ad BY=1Up. ay eYo)Iny Mina] Xo) ea 
tants sont apparus. Le jeu est 
trés fouillé. Un niveau qui se 


déroule dans les entrailles d'un 
monstre vient d’étre dévoile ! 
BNC eat nverexes ey) arele) eyeu of=lal (=\ 
baleine, vous devrez explorer 
Pintérieur de la béte ! Gare aux 
méduses et autres monstres 
électriques. Miyamoto a écrit 
un scénario tres poussé. Ce 
passage en est l'une des 
nombreuses illustrations. 
Ensuite, une foule de cineéma- 
tiques feront avancer I’histoire. 
A cela, il faut aussi ajouter des 
scénes d’épouvante, style Bio 
Hazard 2, trés en vogue en ce 
moment, Une chose est sire 
(pour des raisons commer- 
ciales et stratégiques), le jeu 
sortira bien en 98. Peut-étre 
feyelU Tate o)xeretnr-Uales) ex=verew i (eyale| 
(Shoshinkai) ? En effet, c’est le 
moment idéal pour faire une 
démonstration de force. 


if 
{@ Nintendo/Novembre) 
I 


Cette splendide téte de mort n’en 
est pas moins redoutable. 


Des scenes cin 


ponctuer 


amatique 


les moments impo 


On reste stupéfait par la qualité du 


mapping ! Seul Turok 2 en fait autant ! 


Ces monstres envoient des décharges 


électriques redoutables ! 


s viennent 
rtants du jeu: 





Deck est le dieu de la forét. Il vous 
apportera son précieux soutien. 










Hé mec ! 
Viens t’éclater avec 

nous. Abonne-toi 
a Consoles + 






2 ANS (22 n°) 
-E 


la manette Superpad’ 
ar 


la Memorycard’ 


099 : seulement 


* Four Nintendo 64: la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et d'une fonction de commande visuelle. commatide numérique octodirectionnelle, commande de poignée de jeux 
Frialogique, emplacement pour carte memoire, La Memorycard : capacité de sauvegarde en mémoire de 32 K. Ne perdez plus jamais vos acquis au coure d'un jeu. Convient Specialement 
pour une utilization dane les jeux de sports oul daventures, Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 disposant de loption “Sauvegarde” (Save) 





Bulletin a retourner sous enveloppe non affranch 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 











‘ OUI, je tmabonne a Consoles + pour 2 ans (22 numéros) 
au tarif de 599 F au lieu de LOG4F soit 405 F d’économie 


Je recevrai la manette Superpad et la Memorycard (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


lau tarif de 319 F au lieu de 542 F soit 223 F d’économie 


We recevrai la manette Superpad (dans un délai 
ce 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


Code postal: _I_ Ville vesratcusennavnstoremuansitnepiinaniatisceniitas 


















réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + [I Ue joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + 





LL] Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


| TE a i} als a RW ES ESE 


Date d’échéance : Signature obligatoire : 


Vous pouvez acquérir séparément: chacun des riuméros au prix de 33 F, la manette Superpad au prix de 179 F 
et la Memorycard au prix de 99 F 


[A Je préfére régler par carte bancaire dont: voici le numéro : 


pel | |. at 2) 
Date diéchéance : Signature obligatoire : | 



























































Vous power acquérir séparément chacun des numétos alu pri de 28 F et la manette Superpad au prix de 179 F. 















a) 






















Offrés valables pour'la France Métropolibaine et aans la limite des stocks asponibles, 
























































NINT TENDO 64 ) En raison des méandres 2 is 7 
f a les décors sont timides. i : A ) 7, | parE 
( @ Nintendo/Aout ? )] = : : 3) a Mth cae 01 


Toute la surface du cylindre est 
pour dépasser ses adversai 


Air Combat 
Adidas Pow 
» Alien Trilog 
Doom 
_ Fade to Bla 
Fifa 97 
Legacy of | 
Rayman 
Road Rash 
Tekken 
Ridge Racer 
Time Comm 
Crash Bandi 
Porsche Cha 


4 IMPOR 


Panzer Drag 
Sega Rally 
Virtua Figh 
Virtua Fig. Re 
5 = Blazing Drag 
La piste se transforme en cylindre, ogy 
et on peut en faire le tour. 























Recycleware est la premiere chaine Chez RecycleWare Vous trouverez 
de magasins spécialisés dans plus de 280 titres: 


le jeu video recycle, c’est-a-dire: ; cURL 0 
AD. 2 : sur PlayStatioriness \|:\')'{ 7\ JM 
Verifie (CD & manuel en bon (619) plus de 150 titres: = jeux pour 


Reconditionne sous blister «saturn Nintendo 64 
Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération. 












a On MADE / pis ROPE ANS AU Ret Cle ZAK 
ee reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre F achat de jeux neufs ou ee 
MPORTANT ! Chez Recycleware on reprend t 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
> IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM ll Les ads des ue bea sont ea revus a la baisse 





EXEMPLES DE PRIX DES TEUX. RECYCLES* SATURN 
EU rORTANT ! PRIX MAXIMUM ae Les dt des i so sont eae rement revus a la BeSe 





Conformémento tao} informatique ef liberés 9°78:17 du 6 janvier 1978, vous disposer d'un dreit d'acés et de rectification aux données ‘personnelles vous coneernonh, 


Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 ha 20h 


biecles Apply — Jew video) 















































j e!Vends le 


Gagne des bons d'achat _ 
en parrainant un membre de ta famille ou f 
un ami pour, l'achat d'un abonnement 

sur les réseaux Ninéris, SFR ou 


Bouygues Telecom 
(oie contons en mons Die 


Un téléviseu 


Pour regard 
les matehs et jo 
ton siort favor 


01300 13, rue des Cordeliers 30100 21, rue Albert Pre CChalons en Champ 51000 47, rue de la Marne 

Bourgen Bresse 01000 5, place Edgar Quinet Arcachon 33120 37, av. Lamartin., Moumelonte-Grand 51400 18, rue du Gal, Gouraud fetrcuae maine 
Femey Voltaire 01210 3, rue du Mont Blan Bordeaux 3300 25, rue Judaique .. Nancy 54000 47, rue du Pont Mouia.. ..03 83 30 45 67 Chambery 73000 
Gap 05000 40, rue Carnot Libourne 33500 76, rue Gambatta Verdin 55100 5, av, Garibaldi 3 29 86 78 08 Annecy 74000 
Mandetiew 06210. 154, avenue de Cannes. Agde 34300 C.C. le Capital 16 Bd. du Solel. Vannes 56000 25, rue Joseph Lebrix 0297 47 40 78 Ne sleek? cain 
Annonay O7100° 26, rue Franki Kramer Fougéres 35300 16, rue du Tribunal Forbach 57600 1, place Avistide Briand 3 87 88 67 16 Soe 

Carcassonne 1100014, rue de Verdu Grenoble 38100 119, Grand Place Metz 57000 58, en Fournirue ..03 87 74.6570 ‘ci ‘bell 
Istres 13800 3, Gal. de Olivier BD Leon Poutaux Bourgoin 38300 5, rue Grenette Thionvile 57100 47 bis, nie de ancien 3 82.53 80 81 en 76100 
Caen 14000 151, rue Seint Pierres Grenoble 38100 Libis, cour Bent. Beauvais 60000 57, rue Gambetta 03 44 48 53 60 Chetles 77500 
Honfleur 14600 Place Alphonse Hall Dole 39100 10, rue de la Sous-Préfecture Alongon 61000 15, rue aux Scieurs 1.02 33 26 1100 Fontainebleay 77300 
Brives 19100 68, bd. Keen Lons Le Saunier 39000 33, rue Saint Desir Biarritz 64200 60, av, Edouart Vi 05 59 24.39 07 Meaux 7100 
Loudeae 22600 4, rue de Chze.. Dax 40100  CCDAX2000, gl, marchande Mammauth Calais 62100 159, bd. Lafayette . ..03 21 19 07 00 Pontaut Combault 77340 
Perigueux 24000 5, rue Gambetta St Etienne 42000 45, rue Charles de Gaul Lourdes 65100 5, rue de la Grom Flancourt 73890 
Valence 26000 29, bd dAlsac ‘Nantes (Orvaut) 44700 248, route de Vannes: Perpignan 66000 17, rue Mail 04.68 35 54 98 Malsons Lafitte 78600 
LeNeubowrg 27110 29, av. du Général de Gaulle. Organs 45000 2 ter, Rue Royale Haguenau 67500 5, rue des Dominica 03 88 63 88 36 Nocti eBreometr 78180 
Chartres 28000 24, rue Nod! Ballay Agen 47000 134, bd. de la République. Lyon (Game) 6900814, ue Antoine Lume . 1.04 72 78 60 84 Poissy 78340 
Chateaudun 2820027, rue République 49100 57, rue Baudriére, Macon 71000 19, rue Gabriel Jeanton i 








Difintel-Micro présente en exclusivité 
les rendez- 


Jo UR NEE 


International Rally 
Championship 


Mercredi 17 Juin 98° 


miter , / e 2 2 a ae Viens taster tes 
; performances de 
los matehe et joue: : - - : P 1 Ubi Soft  “pilte’ chez vie! 
lon sport favor f : ss : : a gagner : porte-clefs, casquettes, 
bs e i i et des abonnements a Sport-Auto, 


Heart of Darkness 


















































(00s. Viens découvrir “Heart of Darkness” 


en avant-premiére chez Dif’! 
A NFOS RA MES a gagner : tee-shirts, casquettes, 
‘Distdiico.  porte-clefs... et bien d'autres surprises ! 











Découpe ce memo 
et concerve-le 
précieusement... 











aepetibes z af s = - e _ 


NontceauLes ines 71300 29, rue de la République . Castres 81100 ¢.C/Géant Casino re de Mazam Villemombfe 93250 1 48 55 21 69 
LeCreusot 71200 189, rue du Maréchal Foc Draguignan $3300 9, rue Labs Champigny 9450022, rue Albert Thomas 0148 81 1016 
Chambery 73000 5, rue Trésoreria 04 79 62 27 22 St Raphael 8370096, ruo Charles Gounod Charenton/Berey2 84220 CC Berey 2, Place de FEurope 1 43-78 69 30 
Annecy 74000 Gal de Emeraude 46, ue Sommelr 04 50 52 86 02 Toulon 83000 24, rue Pierre Semmar 04 94 91 17 91 Maison Alot 84700 . 5, av. de a Répubilqe aus aed 
‘Ailes Bains 73100 Grand Passage 8, rue du Casino ......04 79 34,08 O1 Orange 84100 8, rue Notre-Dam: M4 90 28 12.00 . 
Paris 17 75017 142, bd Berthier. 1 47 64 15.96 Valréas 84600 64, cours Jlaurés DEG 26 12 00 2 ee, omar S818 Shy re dep Maras agai ale 
Rouen 76100 129, rue Saint Sever . 2 3573 6850 Limoges 87000 6, rue Lansec: 555337443 «94 St Maur a0 Se Be urUne ene crck D198 86'55:32 
3 44 48.53 60 Challes 77500 11, rue du Maréchal Foch 1 64 2155 44 Auxerre 89000 54, rue de Paris 13 86 72 95 60 94 Villejuif 94800 1, rue Georges Lebigot 46 78 4376 
2 33-26 11.00 Fontainebleau 773004, re dela Clock. 160 71 91 14 St Germain es CorbelI91250 CC de la Croix Verte Place deVEurope ..01 60759300 95 Argenteuil 95100 23, rue Antonin Georges Belin 0130761717 
Meaux 7700 3, rue Damnotal 01 64 34 2908 Viry Chatiton 91170. 16 place des marlyfes de Chateaubriand .01 69212464 95 Pontoise 95300 17, rue de 'Hatel de Vile. 30751761 
Ene To Gcan7 ne Mtoe 8190) SE tmayarstn sem Sedtande ec caleestyay Meme ED. a Pet OE ITAL 
Maisons Laffitte 78600 2 Gal. du Vieux Maison. Levalis Perret 92300 147 480593 9% Sweeles Se a ea EE AE ONS 
Mongny le Grtonneut 78180 14 bis, place Paul Claudel Bagnolet 93170 CC BelEst 28, av, du Général de Gaulle ...01 49 72 74 OL 
Poissy 79, rue du 11 Novembre .. Livey Gargan 93190 6, I 43:30 2425 ‘SUISSE : Rue Gourgas 4, 
Albi a ‘Tremblay-en-France 93290 01 49.63 19 93, 


98 Nouméa 98800 139, RT BP Vallée des Colones 

































meat 2 


JAPON ANIME ) 


Cartoon! 


Pour Iq sixieme annee consecutive, te Salo 














4 Aaeates Cc 
56 GCHEGIESKS 











AKEMI TAKADA 
NOUS PARCE 


Panda : Aimez-vous les jeux vidéo ? 

Akemi Takada : Oui... Je n’ai pas 

beaucoup de temps, mais j'ai 

beaucoup joué a Winning Post. (C’est 

un jeu de course de chevaux !). 

P.yAvez vous déja travaillé sur un jeu ? 

AT : Oui j’ai réalisé le Character Design 

de Tarot (PS), et je travaille ence 

moment méme sur deux jeux en projet 

sur Playstation. C’est un travail trés 

intéressant, mais qui demande énor- 

mement de travail. 

P: Les intros de jeux vidéo, souvent “*" La belle Madoka en SD! 
en images de synthése, atteignent 

\ désormais une qualité trés impressionnante, souvent meilleure que la plupart des OAV et 
g des films d'animation. Comment I'expliquez-vous ? 

AT : Tout diabord, ces introductions sont faites pour étre vues et revues plusieurs fois; il 
faut donc qu’elles soient de tres grande qualité. Les grandes compagnies investissent des 
sommes €normes pour ces scénes cinématiques. Les images de synthése codtent tres 
cher, ce qui explique que l’on en voit assez peu dans les OAV. Le probléme, c’est que'l’on 
voit pas mal d’animateurs déserter le monde de l’animé pour partir du cété des jeux vidéo, 
la ou ily alle plus d’argent. Ce qui pourrait a terme faire baisser la qualité des animés. 

| P: Gela fait environ deux ans qu’on peut voir au Japon une certaine tendance a sortirla 
suite ou méme de nouvelles versions de vieilles séries. Pourquoi ? 
AT: lly a deux principales raisons a 
cela. La premiere, c’est que les 
animateurs, les character designer et 
une partie des fans ont grandi en 
regardant ces séries. Il est donc 
normal qu’elles les aient influencés'et 
qu’ils veuillent les reprendre. D’un 
autre cété, les producteurs limitent 
énormeément les risques, car ils 
savent qu’ils sont sirs de les vendre. 
P.: Comment expliquez-vous que les 
mangas marchent si bien en France ? 
A.T : J’en suis a la fois trés surprise 
et trés contente. 
Notez qu’Akemi a éclaté de rire quand 
” Les principaux personages de “Max et je lui ai demandé un Super Deformed 
compagnie”. de Madoka. J’étais le seul. 



























































































‘“g \ houi, c’estle 
j =) dernier volume et, 
“bien entendu, je ne 


vais pas vous dévoiler la fin... 


Par contre, ce que je peux 
vous dire, c’est que la série 
est terminée, et que nombre 
de questions trouvent dans 
cet épisode leurs réponses. 
Les secrets de Zalem seront 
enfin percés ! Un programme 
alléchant, non ? Pour ceux 
qui ne connaissent pas ce 
manga, “Gunnm” est 
vraiment hors du commun, 
et, croyez-en votre vieil ami 
Panda, en neuf volumes, il 
sen passe des choses. 

Tout commence quand le 
professeur Ido récupére une 
partie du squelette d’une 
Gally en trés mauvais état. | 
l'éléve comme sa propre fille, 
mais le monde dans lequel ils 
vivent, la décharge, n’est pas 
franchement une utopie... 
“Gunnm” est un manga 
passionnant qui bénéficie 
d’un graphisme magnifique. 
Le dessin est trés dyna- 
mique, et trés expressif. 

De ce cété-la, on peut 


ON CSTSCT RS 
“septiéme | 
“Conan”. ( 
pouvez-vo 
CE EMergelo|1 
toujours a 
avec des ¢ 
ficelées. B 
un genre‘o 
pas les ma 


vraiment tirer un coup de 
chapeau a Yukito Kishiro 
pour ses personnages trés 
attachants et complexes 
sil’on y 

regarde a 

deux fois. En 

Cliccemerl|\y 

souffre tou- 


jours d'une >) Pour tous ce 


légére tendance a = nouvelles du 
perdre son contréle et a SS les éditeurs 
devenir berserk, de méme restructurati 
Dety Novan’est pas aussifou volume IX de 


qu’il y. parait. Arrétons la les 
compliments, et sachez que : 
“Gunnm” a fait 'unanimité au = | 
sein de la rédaction ! Ce qui | ff 

est assez exceptionnel pour { 
étre signalé ! 














: We 


fee 
Le 





Aa 1 IE 
We GENS 
aenaltae ! 

















YN ANIA | 


jCHCUCS 








kisHiro ) | | § 
oe | | d is en sommes déja au 


2 


ee : eptieme manga de 
SE eS ‘Conan’. Comment 
||  pouvez-vous ne pas avoir 
re * F deja craqué ? Crest 
y) 4 oujours aussi passionnant 

: vec des enquétes tres bien 
celées. Bref un must dans 
in. genre ou l’on n’attendait 
as les mangas ! 























Jetez-vous dessus ! 


HAZE 


Pour tous ceux qui se demandaient ce que devenait Kaze Animation, voici quelques 
nouvelles du front, car il est encore vivant. C'est toujours important de le préciser car 
les éditeurs de vidéos disparaissent et apparaissent assez rapidement. Aprés une 
estructuration qui aura dure la bagatelle de cing mois, le voila qui revient avec le 

— IX de “Robotech”. Souhaitons qu’il se remette vite de cette longue hibernation ! 









PHONE CAFE, c'est un tout neuvel espace 
téléphonique ot tu vas pouvoir te brancher 
avec des mecs et des nanas de toute la 
France. Tu trouveras toujours quelqu’un en 
ligne pour délirer ou t’échanger des tips. 




























































































"véhicules armeés 
jusqu’aux dents, 
‘combatiez un 


gang qui 
séme la ferreur. 


Cette simulation de 
rallye devrait faire de 
Yombre 4. lfinggale 


MOR 
SIGNY 
SION 


NE COMPO 04:72 72.06 


2 - 
ome ee 




























In mode de jeu révolutionnaire, proche du jeu 

Haventures... On y achéte des voitures, on les 

| prépare pour les courses et on les revend. Prés 
de 300 voitures disponibles. De véeritables sensa- 
ions de pilotages-grace & la «DUAL SHOCK», 





En route pour une nouvelle aventure ” 
dans une atmosphére digne de la 
trilogie de Georges A. Romero. 











=> 
PlayStation 




















i y 
nfourchez des cylin-| 
drés d’exceplion avec| 
Road Rash 3D. 








faphisme des joveurs en Bit Map, modeélisation des 10 stades, changement de stratégie ou de tactique en 
cours de match... ’événement sportif le plus prestigieux du monde. 








FORSAKEN 
i ew 









= : SR a a 
= Foncez au cceur d'un monde en 3D aux com- 
ides d'une moto de I’ 








“Trois modes de jeu, des tas de voitures différentes, 
seize circuits plus ou moins sake Les spécialistes 
ourront régler les paramatres de leur bolide. | 


















fs 


aw) 
o 








YY 
“le plus adorable 
des jeux de plates- 
formes. Il posséde | 
des graphismes 4 
vous couper le! © 
souffle, j 
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__@ SPECIAL ES. Cette année, 
~fE3 se déroulera du 28 au 30 
‘mai a Atlanta. Pour ceux qui 
—découvrent l’univers du jeu 

vidéo, apprenez que 
— Electronic Entertainment 
__ Expo ou E3 (prononcez itri ou 
est rien d’autre que 

















__y. voir du beau monde ! 
___ Comme chaque année, 
_ Consoles+ vous réserve le 
~_compte-rendu le plus 
~ complet de la presse 
vidéoludique dans son 
___huméro double de juillet- 
~aotit. De quoi passer de bien 
belles vacances ! 








! Sentinel Returns 


créé ala fin des années 80 par Geoff 
Crammond, Sentinel est de retour. Développé 
par Psygnosis, Sentinel Returns reprend tous 
les ingrédients qui avaient fait le succés de ce jeu il 
y a quelques années. C’est bien connu, on ne change 
pas une équipe qui gagne. 






























absorbe votre énergie jusqu’a votre 
mort. Une seule parade : vous 
transportez rapidement sur un autre 
point du niveau. Graphiquement, le jeu 
a beaucoup évolué par rapport ala 
premiére version, mais les décors 
restent cependant trés sombres, a 
l'image de l’'ambiance générale du jeu. 
Sentinel Returns est difficile a prendre 
en main et s'adresse essentiellement 
aux plus agés d’entre vous. Mais c’est 
comme pour tous les jeux de réflexion : 
quand on commence a y goiter, on ne 
peut plus s’arréter d'en manger. 

Gare aux crises de foie ! 


absolument identique a la 

version précédente, seuls les 
graphismes ont évoluée. Le but est de 
parvenir a prendre la place d’une 
sentinelle postée sur l’endroit le plus 
haut du niveau dans lequel vous 
évoluez. Une fois arrive a 
emplacement de la sentinelle, vous 
passez a l'un des 650 niveaux 
disponibles ! Il n’existe qu’un seul 
moyen de vous déplacer : créer un 
clone du personnage que vous 
flater-\aal=y4ulOlaiixe) fo) eM- WU ln M-ple ce)} ere 0] 
niveau et vous y telétransporter. 
Cette opération demande bien 
évidemment beaucoup d’énergie. 
En effet, chaque déplacement vous 
cotite des points de vie et la seule 
possibilité d’en récupérer est 
d’absorber des éléments du décor : 
arbres, blocs de pierre... La sentinelle 
veille sur son territoire et tourne 
continuellement sur elle-méme. Difficile 
d’y échapper. Elle dispose d’un champ 
de vision de 30° environ. Si par malheur 
= vous tombez dans sa ligne de mire, elle 


L e principe du jeu est 





Bizness télé 


LA PREMIERE CHAINE DE 
JEUX VIDEO EUROPEENNE 


Si l'unité des nouveaux programmes de Canal+ connait a 

l'heure actuele de sérieux déboires (“Cyberflash” s’arréte, 

et le budget de “Cyberculture” a fondu comme neige au 

soleil, selon notre confrére “Télémax”), Canal+ semble 

bien décidé a continuer sur sa lancée cyber. En partenariat avec Infogrames, Canal+ travaille sur un 
projet de chaine européenne dédiée au jeu vidéo. Ce sont les équipes de C: (prononcez cédeuxpoints) 
qui se chargeront de la production des programmes diffusés sur cette chaine. 

Nous sommes curieux de voir avec quelle impartialité seront traités les titres édités par la marque au 
tatou... Cette chaine, dont on ne connait pas encore le nom, sera disponible dans le basique 
CanalSatellite et son lancement est prévu sur 
toute l’Europe a l’automne 98. 

Stay Tuned, guyzzz ! 


Bienvenue sur la chaine cyber 


















RPG... Lan 
Le jeu se dé 
aurez le cho 
dont une me 
flingue ! Le j 
entiérement 
Casser pas 


sur un 
>uxpoints) 








CNEWS 


, 


aligne poussivement les 

60 000 exemplaires et 
Parasite Eve ne totalise “que” 
700 000 exemplaires alors 
que l’éditeur en attendait 
plus d’un million dés le 
premier jour de sortie. 


S Pour couronner ses 


malheurs, son jeu de combat 
SD, le funeste Eirgheiz, vient 
de Se ramasser en arcade 
avec une fréquentation quasi 
tel point que 
85 Salles ont d’ailleurs 


et ce dés le premier jour de 
leur sortie. Et Sega s’attend a 
un Score encore meilleur 
avec Robot Taisen 2. 


@ PRIX DES JEUX PS A LA 
BAISSE, ‘Sony Japon annonce 
pou res bientot une baisse 


jeux pour faire face au quasi- 
arrét des ventes de machines 
depuis un mois dans 
PArchipel. Le nouveau prix 

ixé aux alentours 
de 150 a 200 francs 


a l’'annonce 


de Nintendo de la sortie en 
aout d’une Game Boy 


couleur, c’est au tour de 
Sega US de faire allusion a 


son retour sur le front des 
portables couleur. Pour quels 
projets ? La, on nage dans le 
flou le plus artistique... 

ant a lui, a de 
nouveau confirmé son projet 
de portable “noir et blanc” 


















































La Playstation 2, 
me la future console 
ndo, serait basée sur 
roprocesseur unique. 
tage de la béte : des 

de production moins 
vés. L’avenir semble 
réservé a ce genre 
ecture. Des sources 























laystation serait au point et 
ue certains développeurs en 
eraient déja équipés. Quoi 
qu’il arrive, avec la position 
‘tuelle de solide leader de 
y sur le marché des jeux 
idéo, rien ne presse pour 
‘Sortir une nouvelle console... 





sur console) et qu’il tourne a 
_60 images par seconde. 


_armes blanches. La question 
Je la censure a été 
habilement détournée 

_ puisqu’il est possible 

_ dactiver ou non les Fatalités 
la vue du sang. 


PLUS RA ? 
série “Xena”, actuellement 
ée tous les samedis 
idi sur TF1, va faire 








in/action/aventure en 
na, réplique de Lara 
‘oft, est une princesse aux 
rmes avantageuses qui 
aussi bien l’épée que 
_ lés sports de combat. Le jeu 
devrait sortir pour Noél. 










B. LucasArts 
rait en train de développer 
~ Rogue Squadron, la suite de 
adows of the Empire. 
Si le jeu est actuellement 
~_prévu pour le PC, il ya fort a 
Parier qu’il soit également 
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2000 est la suite 2 
de Virus, un jeu - 
qui a fait beaucoup parler de lui lors de sa sortie sur 


Atari ST ala fin des années 80. Créé par David Braben a qui 
Pon doit, entre autres, le fameux Elite, cette nouvelle version de 
Virus utilise désormais la puissance de la Playstation pour 
plonger le joueur dans plus de trente niveaux et six mondes 
differents. Afin de protéger l’espece humaine, vous devez 
détruire, dans chaque niveau visité, toute trace de virus. Lequel 
se répand et envahit peu a peu le monde dans lequel vous 
évoluez, Pour cela, il vous suffit de détruire et d’annihiler toutes 
les bestioles que vous rencontrez sur votre chemin. Le jeu est entiérement en 3D mappée et les 
niveaux sont aussi vastes que variés : désert, forét tropicale, parties sous-marines... De bien bons 
souvenirs en perspective ! Sortie prévue pour la fin de I’été. 

ee 








Versus ou 
pas moins 
Cela vous | 
du monde 
retrouver ¢ 
1997, dans 
éviter que ‘ 
En mode E 
entrainer si 
méme voir 


€n apesant 
27 missions 
pas toujour 
textures so! 


» maniere dy 


Gy: 
) to 
5 de 
dent, et nou 
bien avouer 
on reste un | 
C’est pourq 
résister a le 
nouvelles pt 
avancé, et e 
pas trop tarc 
qu’il faut pol 
bombe : des 
bonne anime 


~ septembre. 
































World Gra 


omme son nom ne le cache pas, voici un nouveau jeu de 
Formule 1 sur Playstation. Il y a cinq modes différents : 
Grand Prix, Story, Time Trial, Exhibition, et un mode 
Versus ol l’on peut s’affronter. Le mode Grand Prix propose 
pas moins de 17 pistes, 27 pilotes différents, et 11 équipes. : i a 
Gela vous permettra de pouvoir disputer un championnat f-- s : : 05, apres avoir 

du monde complet. Le mode Story vous propose de vous | : ber une canette sur 
retrouver dans une situation précise du championnat 
1997, dans le genre c’est le dernier tour et vous devez 
éviter que Schumacher vous rentre dedans ! 

En mode Exhibition, vous aurez trois tours pour vous 
entrainer sur n’importe quelle piste, la cartouche sauvegardera 
ippée et les méme votre “ghost” avec le meilleur temps. 

De bien bons 








te des “X-Files” 
lu en France pour le 
Gtobre, alors qu’il est 
ux Etats-Unis. Le 
en France s’expli- 










ev Limit est le jeu que 
tous les possesseurs 
de Nintendo 64 atten- 
dent, et nous aussi. Car il faut 
bien avouer que, pour l’instant, 
on reste un peu sur notre faim. 
C’est pourquoi nous n’avons pas pu 
résister a l’envie de vous montrer ces 
nouvelles photos. Le jeu est déja trés 
avancé, et espérons-le, ne devrait ae! = 5 
pas trop tarder a sortir, Il a tout ce ah : eee a fe Courtside est réalisé 
qu’il faut pour devenir une petite ee : lotion Capture et utilise 
bombe : des graphismes au poil, une : : Z ul 

bonne animation... Bref, vivement 
septembre. 




























| star montante 
jt de donner 





ixels. Finesse et 
des animations, 
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WW IMARIAGE D’INTETET. 
Electronic Arts, le ricain, et 
Square, le japonais, viennent 
de créer une nouvelle 
compagnie, afin de mieux 
pénetrer les marchés 
Japonais et américain. Au 
Japon, le nouveau-né portera 
fe doux nom de Electronic 
Arts Square Inc. et se 
chargera de distribuer des 
produits tels que Fifa Soccer, 
Fifa Coupe du Monde 98, 
NBA Live, Diablo et autres 
Theme Hospital. Aux Etats- 
Unis, la compagnie s’appel- 
lera Square Electronic Arts 
L.L.C. et s’occupera de 
distribuer quelques titres 
comme Parasite Eve, 
Xenogears, Bushido Blade 2 
Qu encore Brave Fencer 
Musashiden. 


La Gawié Boy au secours 
DE LA NG4. Nintendo sou- 
haite reprendre les devants 
au Japon. Devancé par Sony 
mais aussi par Sega, Mario 
compte sur Pokemon 
Stadium pour booster ses 
ventes de console. Notez 
Que la sortie du jeu sur 
Nintendo 64 coincide avec 
lés deux nouveaux volets sur 
Gameboy : Pocket Monster 
Silver et Pocket Monster 
Gold. 


B INDEPENDENCE Day. La 
Sortie de Banjo & Kazooie 
aux Etats-Unis a été retardée 
a Cause du gigantesque 
succes dé Yoshi’s Story. 
Sortir deux hits simultané- 
ment ne serait pas une bonne 
idee. N’en déplaise a Nin- 
tendo, Rare, développeur de 
Banjo & Kazooie, mais aussi 
de GoldenEye ou de Wave 
Race, a décidé d’éditer lui- 
meme un nouveau jeu dés 
cette année. Et pan! 


Bf FormatION D’EQUIPE. 
L’équipe de développement 
dui jeu MDK sur PC et Play- 
Station vient d’annoncer la 
formation de Planet Moon 
Siudios. Basée dans la baie 
de San Fransisco, la nouvelle 
équipe travaille sur son 
premier jeu dont le nom 
provisoire est Giants. 
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N°1 du jew vidéo dans le sud. 
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=— de choix 
100 titres neufs 
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@ LA FOLIE TEKKEN 3. 
Le total des 
précommandes 
américaines 
de Tekken 3 
devrait 
imposer de 
nouveaux 
records en 
la matiére. 

ll semblerait = 
que ce total,a \=4 
un mois de la 
sortie américaine, 
ait dépassé le million d’exem- 
plaires ! Et Namco table sur 
un million de ventes supplé- 
mentaires dés la premiére 
semaine de mise en place... 
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@ Knicr vs Kain. Les 
eréateurs de Legacy of Kain, 
regroupés sous le nom de 
Silicon Knight, ont intenté 
une action judiciaire contre 
Crystal Dynamics a propos 


Alerte rou 


de Kain 2, Soul Bearer (voir ® ® Jeux de 
dernier numéro). Silicon 

Retort ere Dae { S S ! 0 i S G S LA CR 
apprécié que Crystal ® Dans le n 





développe Kain 2 sans lui et 
surtout avance qu’on lui 
aurait pompé moult idées 
dont celle de faire évoluer le 
perso dans un monde en 3D. 


poursuit son 


n attendant Command & Conquer 3, dontla EF : ala caste de 
sortie sur PC est attendue pour |’été, Alerte §& grande enve 


rouge : Missions Tesla va vous aider a tenir Bee . route pour I’ 

le coup. A la différence des informations ‘ oS société mou 
communiqueées par Virgin pour notre dernier numéro, F = : affronter bier 

B Max dE Pépettes. Selon Missions Tesla tiendra sur deux CD (et non pas un...) ‘ : oe d’Istan. Entre 
une étude de I’ IDSA (Inter- et comptera 34 missions (et non pas 18...). Le jeu : les armées d 
active Digital Software contient un maximum de nouvelles cinématiques Ws i . é 2 de regretter « 














Association), l'industrie des inédites, une centaine de nouvelles cartes pour le mode Multijoueur en link et une bonne consacré aw 
logiciels de jeu vidéo aurait douzaine d’armes nouvelles. Il semblerait également que 4 missions cachées (mettant en scene supplémenta 
geénéré plus de 16 milliards des fourmis géantes) soient de la partie. Enfin, Westwood propose de sauvegarder pendant la campagne qi 
de dollars de revenus dans le mission et pas a la fin comme c’était le cas dans Alerte rouge. Il va sans dire que vous n’aurez 


monde sur année 97. pas besoin du jeu original pour faire tourner cet add-on. 
Ccette étude n’a pas pris en 
compte les revenus générés 
par la vente du hardware (PC . 
OU consoles). Mais, c’est bien Nintendo 64 


connu, c’est sur les softs que 9 
les fabricants se font de la ACTIVISION $ ACTIVE 









marge, pas sur le hard... ® Activision annonce la sortie prochaine de 

deux méga hits sur Nintendo 64 : Quake 2 et 
@ PRoprIETE PRIVEE. Les Nightmare Creatures. Nightmare Creatures, testé 
possesseurs de N 64 seront dans le numéro 70 de Consoles+, est un beat’em 
décus d’apprendre que le jeu ., up tout en 3D dans lequel 


Tomb Raider ne sera pas 
adapté sur leur console 
avant l’an 2000 ! En effet, 
Sony s’est approprié les 
droits du jeu jusqu’a cette 
date... Mais rassurez-vous, 
Psygnosis préparerait, sur 
N64, O.D.T., un Tomb 
Raider-like made in France. 


68 


vous incarnez au choix, un 
homme ou une femme. L’histoire se 
déroule dans le Londres du XIXe siécle 
et vous devrez combatire d’affreuses créatures... 
Quake 2 quant a lui, est la suite du jeu du méme nom. L’environnement 
n’est plus le méme, désormais tout se passe dans un univers futuriste. 
Exit ’époque moyenageuse. Le moteur d’animation graphique devrait étre 
entiérement revu pour proposer des effets spéciaux encore plus pronon- 
cés. Aucune date de sortie n’a été annoncée pour l’instant. 





erriere le nom de Colin McRae se cache un 
des champions de rallye les plus en vue 
actuellement. II était donc normal que des 
diteurs lui fassent des propositions et qu’on lui 
nsacre un jeu. Celui-ci vous propose de piloter les 
Woities officielles du championnat, comme la Maxi 


IMegane ou Ja Subaru de Mr. McRae himself. Les 
js courses et les championnats ne se 
disputent que contre la 
montre. Il n’y aura pas 
d'autres concurrents 
sur la route en meme 
temps que vous. La 
conduite est trés axée 
sur la simulation, avec 
dérapages calculés et 
tonneaux monstrueux. 
Les graphismes de 
Colin McRae Rally 
pourraient bien ternir le 
le)ettohaitelo)¢We [SV latlliies 

















E DE LA VILLE MOUVEMENT [im 


Dans le noir, personne ne vous entend crier. Le jeu de rdles “Dark Earth” 
poursuit son petit bonhomme de chemin. Aprés un premier supplément consacré 
a la caste des marcheurs, on rentre dans le vif du sujet avec cette campagne de 
grande envergure. Les personnages font partie d’une gigantesque croisade en 
route pour I’Orient : 11 000 hommes, 36 chars, et tout a I’avenant. Véritable 
société mouvante, la Croisade (dont les rangs fourmillent d’intrigues) devra 
affronter bien des embiiches avant d’atteindre le but qu’elle s’est fixé : le stallite 
d'lstan. Entre les nuages d’insectes mutants, les cyclones, les marches forcées, 
les armées de damnés et les sanctions brutales, les joueurs vont avoir le temps 
de regretter d’étre né ! En plus du bouquin principal, un livret annexe est 
consacré aux secrets de la Croisade - de quoi enrichir l’aventure d’enjeux 
| supplémentaires. Au final, la “Croisade de la Ville Mouvement” est bien la 
campagne que les joueurs de “Dark Earth” attendaient, pleine de sang, de passion et de fyreur. 






































ronnement 
; futuriste. 
e devrait étre 
plus pronon- 








‘la machine sur 
tournera ou de sa 
ie. Ga fait quand 
de savoir qu’il 


. Alors que 
iveaux membres 
développement 
America viennent 
e les rangs de VM 
fos sur la Project 
onsole de 
ite) se font 











3 de maniére 


F DappyY suR PLAyY- 
Aprés les Spice 
est au tour du 
uff Daddy de se 
dans un jeu vidéo. 
gin Interactive 
ncer la sortie, 
t de l'année 















































































. “Les 
Elminster” (appen- 
jt une addition au 

lent du méme nom, 

\D&D”, of course. Ils 

ent la région de la 










orian, le spécialiste des 
ux de robots (“Mekton Z”, 
ubblegum Crisis”) nous 
nonce a présent un jeu de 
Ss sur... “Dragonball Z”. 
se demande un peu ce 
in va pouvoir incarner-: 
les rebondissantes ? 








Hexes” et 
cers” sont con- 
aux classes du per- 
nnages du méme métal, 
indis que “Rascals, 
mints & Critters” décrit 
e que l'Ouest sauvage 
ompter de bestioles 
tres, rampantes et 
intes. Indispensable. 

























juveau supplément pour 
adowrun”, un jeu qui 





is dans un monde 
cyberpunk. “P&P” 
ueurs d’aller 
rer un tas de 
Pranies: dans des 
s plus étranges 

e (genre : une forét). 


iN ROP, 
‘GURPS biotech” est un 
supplément générique assez 
épais, contenant tout ce qu’il 
faut sur les implants généti- 
jues, les virus intelligents, le 
lonage, les manipulations 
rdides, etc. C’est trés in- 
essant et carrément 
ualité. A noter que ce 
ent peut théorique- 














. ous en Savons un peu plus sur Vendetta, la 
} suite de Colony Wars. Depuis sa présentation . ae 
dans Consoles+ n° 74, Psygnosis lui aintégré | - = mY COMMANDE 
des éléments nouveaux. Le moteur d’animation graphi- EN REGLANT 
que a été entiérement remis a jour et reprogrammeé, Cela 
se traduit par des effets spéciaux plus nombreux et des 


animations plus souples et plus rapides qu’avant. Les 
missions n’étant plus linéaires, l'immersion du joueur 
devient alors totale. De nombreuses missions sont 
proposées, et on compte désormais 27 
sequences en Full Motion Video ! 
Développé par Psygnosis 
Angleterre, le jeu est attendu 
pour la fin de cette année sur 
Playstation. 
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SAKURA WARS 2 
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BURNING RANGERS 
PANZER DRAGON Ri 
SHINING FORCE 3 P 


PUYO PUYO RPG 
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ar 
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8 Cen nouveau gros bouquin caltonnd pour “AD&D” se présente comme une Pie navoaen 
Aolivelle addition a une gamme qui ne s’était jamais développée aussi vite, et MYSTARIA 
ce, depuis l’invention du dictionnaire anglais/francais. II s’agit cette fois CARR UUE SUCKER 
d’aider les Maitres du Donjon, un peu débordés et confrontés a des joueurs Bey 
revenus de tout, a concevoir des aventures réellement musclées, a base ae AORN 
d’enchantements primordiaux (tout le monde aux abris !), de personnages he 






Jeux de roles" , 





de trentiéme niveau, et de voyages entre les mondes. Evidemment, il est 
trés difficile d’atteindre naturellement un niveau d’expérience tel que ceux 
qui sont décrits dans cet ouvrage. Si vous étes Maitre du Donjon et que vos 
joueurs y sont parvenus, c’est certainement parce qu’ils ont magouillé un peu - avec ou sans 
votre aide. Trop tard pour y penser : il faut faire face a présent, et cet outil remarquablement concu est la 
pour vous y aider. Il sera toujours temps de trouver autre chose lorsque les personnages seront devenus 
des dieux (ca s’est vu !)... 
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JEGK VERSION FR 
Gasp 
matiére de foot revient ! Bien sir, tout version Playstation, FIGHTERS DESTINY WE 


le jeu a été spécialement adapte a la rien ne semble avoir = sah COUPE DU MONDE 98 
Coupe du monde 98 (en France pour ceux qui changé. Les joueurs AEROGAUGE 


) ne des séries les plus appréciées en Eh bien, pour cette WW US THE WORLD 


se réveillent). A l’origine, le jeu se démarquait sont toujours aussi minuscule et l’action est ET 58 
de ses concurrents par la toute petite tailledes toujours aussi speed. On pourra aussi revoir les 
joueurs sur le terrain et la rapidité de l’action. buts au ralenti sous plusieurs angles. FORSAKEN 
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COMMANDEZ ET RESERVEZ WOS JEUX PAR TELEPHONE 


EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AU OT 43 79 12 22 


CONSOLE OCCAZ AVEC 1 JEU A 99 F 
AU CHOIM GARANTIE 3 MOIS. 


JEUX VERSION IMPORT 
SAKURA WARS 2 
GRANDIA. 

BURNING RANGERS 
PANZER DRAGON RPG UF 
SHINING FORCE 3 PART 2 


PUYO PUY RPG 
SOUKYU GURENTAL PROMO 


occasion 


DAYTONA USA 
MYSTARIA 

WORLDWIDE SOCCER 97 
PARODIUS: 

PANIZER DRAGON 

SEGA RALLY USA 

DIE HARD TRILOGY USA 
Wr2 USA 


JEGX VERSION FRANCAISE 


Gasp 


WCW US THE WORLD 
FIGHTERS DESTINY UF 
COUPE DU MONDE 98 


AEROGAUGE 
NHL BREAKWAY 98 
QUAKE 
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FORMULA ONE 96 
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VIEW POINT 
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FADE TO BLACK 
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ABE ODYSSEY 
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WARCRAFT 2 
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WV RALLY 
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SUIKODEN 

WING COMMANDER 4 
PARAPPA THE RAPPER 
NIGHTMARE CREATURES 
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CRASH BANDICOOT 2 
ACE COMBAT 2 
FORMULA ONE 97 
G POLICE 
K MEN 
BUSHIDO BLADE 
Croc 
BLOODY ROAR 
DUKE NUQUEM 
COLONY WARS 
NUCLEAR STRIKE 
TOCA TOURING CAR 
MOTO RACER 
CASTLEVANIA X 
FINAL FANTASY 7 
BOUCLIERS QUETZACOAL 
COOLBARDERS 2 

HILL 
ROCK'N ROLL RACING 2 
MARWEL SUPER HEROES 
MONSTER TRUCK 
THEME HOSPITAL 
ieee 98 
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ronauts est un shoot’em up 
out en 3D réalisé par Ocean. 
A la difference des jeux de 
ce genre, vous ne dirigez pas un avion 
futuriste ni méme un robot 
gigantesque, mais un humain capable de 
se déplacer dans les airs grace a une 
paire d’ailes. Huit personnages sont 
proposés en début de partie et 
chacun d’entre eux dispose de 
caractéristiques bien précises. 
Les niveaux sont aussi variés que 
nombreux et disposent d’effets 
spéciaux particuliers : | E 
transparence, distorsion... 
Ocean a également promis une 
bande sonore a la hauteur des 
effets visuels. Voila qui promet. 
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onne nouvelle pour tous les fans de la 
série des ISS : les derniéres versions 
s’apprétent a inonder le marché 
européen. Fort du succés de ISS Pro sur 
Playstation et de ISS 64 sur Nintendo 64, Konami a 
mis tous les atouts de son cété pour livrer deux 
nouveaux titres mythiques aux joueurs avertis que 
vous étes : ISS 98 (Nintendo 64) et ISS Pro 98 
(Playstation). La version Playstation a été 
entiérement revue. Les graphismes sont bien plus 
détaillés et le jeu a gagné en vitesse. Les anima- 
tions sont plus nombreuses et offrent une grande 
liberté de mouvements aux joueurs. La version Nintendo 64 apporte de 
belles innovations au titre sorti l'an dernier. Les graphismes sont plus 
fins et la gestion des frappes est encore plus précise. Les animations 
sont tres détaillées et proposent une panoplie de mouvements encore 
jamais vue sur console. Les options sont encore plus completes et 
permettent de paramétrer la partie sous ses moindres aspects. Le gros 
point fort de ces deux nouveaux ISS tient dans leur intelligence artifi- 
cielle. Les défenses sont plus intelligentes, les joueurs font des appels de balle le long des touches 
et leurs réactions sont trés réalistes. L'aspect psychologique semble aussi avoir son importance. Et 
il faudra gérer votre équipe et chacune des individualités qui la composent. 














| ® 

; = 

By ee la 
Jim 
‘asticot le plus célébre de la galaxie revient dans 

un jeu désormais tout en 3D. Attendu sur Playstation 
et Nintendo 64, Jim va évoluer dans ses pensées les 
"| plus profondes et ainsi voyager dans son subconscient : la 

4 peur, la mémoire, la luxure, la gourmandise ou encore le réve. 
On nage en plein délire. Le jeu est a l’image de Mario 64: on 
dirige Jim ou l'on veut a la recherche d’objets a collecter et de 
piéges a éviter. Grooovy man! 
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roid. Rien que 
les vieux jeux d’autrefois, 
ais quel régal! 


it qui soit pour 
S derniéres_ 
és du milieu du jeu 
is a jour quotidienne- 
mérite le détour. 


idéo des X-Files, Emily, vient 
de sortir, il est bon de se’ 
ir au courant de la 


culte. De quoi patienter 
it sa diffusion sur M6 qui 





Black out complet 


GAME BOY LIGHT 


Vendue pour a peine 300 francs au Japon, la Game Boy Light 
s’arraéhe comme des petits pains. Il faut dire qu’elle remplace 
désormais l’ancienne Game Boy. On savait que sur la Game Boy 
classique il était parfois trés difficile de distinguer correctement 
les objets en mouvement, le probléme est désormais résolu avec 
cette nouvelle version de la portable de Nintendo. L’écran peut 
éitre en effet rétroéclairé par une lumiére bleue, qui lui donne 
un cété fluorescent, faisant ressortir de maniére nette et 
précise les cristaux liquides. On distingue alors parfaitement 
les sprites affichés. Idéal pour jouer sous sa couette le soir ou dans 
un placard 4 balais. 180 g seulement et une autonomie identique a la Game 
Boy Pocket, les arguments de vente sont sérieux ! Cependant, c’est officiel, Nintendo ne 
distribuera pas la Game Boy Light en France et préfére se consacrer entiérement a sa future console 
portable en couleurs, attendue pour Noél prochain en France, dont nous vous présentons pour la 
premiére fois une photo. Le prix de cette prochaine portable couleur reste 4 étre défini, mais on parle 
déja de 800 a 1000 francs. 
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Manipulations vidéoludiques cee vommere 
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ON Be 


Espace St Quenti 
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Jouer aux jeux Game Boy sur Playstation, c’est aujourd’hui possible ! Tel, : 01 30.57 13 
Datel, I'heureux créateur de |’Action Replay et de nombreuses cartes eer aijeucli 0) 

A = 4 ri 5 A Vendredi aft) 
mémoire pour Nintendo 64, Playstation ou Saturn, vient de sortir un Sa Be 


accessoire complétement fou : le Game Booster. Il se branche sur le er 
port paralléle au dos de la Playstation et intégre de base un Action Petre commer 
Replay. Vous pourrez y insérer les cartouches Game Boy, comme sur la peng 18 5 


Bindi .au jeuci 101 

Super Game Boy. Jouer a Mario sur Playstation, qui l’edit cru, ca ? Pct io 
Samedi 10h 
mE: 
Grand Place 
Tel. : 03 20 13 92 ¢ 
LUpgi-au) samedi 40h- 
1. FRB aS 
Centre Commercic 

é1, : 04 50 20 86 
Lindau jeudi 7 
Werdredi 


Accessoires 


CARTE & MB POUR LA N64, 


On connaissait les cartes 2 MB et 4 MB pour la Saturn 
qui boostaient la capacité en mémoire Ram de la 
console. Eh bien, il semblerait qu’une carte 4 MB serait 
aussi prévue avec le DDG4. Cette carte s’insérerait dans 
le slot a avant de la N64, et porterait la Ram a 8 MB 
(contre 2 MB pour la Playstation). Avec ¢a, la N64 
devrait gagner considérablement en puissance. 
Attention, cet avantage ne sera ressenti que pour les 
jeux optimisés pour cet accessoire. 


Centre Commercia 
Halles de Beffroi 

Teli: 03 22 91 73 3 
lufidiau yencdredi 10h-1 
Samedi Sh 


© CONSOLE OCC 


Manipulations vidéoludiques (bis) 
PAD CONVERTIBLE 


Vous détestez le pad de la Playstation ? Eh bien, sachez 
qu’une société allemande a sorti un convertisseur de pad. 

Avec cet accessoire, vous PAE 
pourrez jouer aux jeux ‘ ‘ oc : 
Playstation avec un pad Saturn. II ; dates 
existe méme une version pour DISCOWORLD 2 § 
jouer avec le pad Super Nintendo a ae k 
sur Saturn. Pour profiter FIGHTER MEGAMIX ‘ 
pleinement de votre nouveau HOUSE OF DEATH 
pad, il suffit de reconfigurer les if 

boutons a votre guise. 


MANETTE TURBO 
MENORY CARD 8 mica 
ACHION REPLAY 3/1. 
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GUN 3 
JURASSIC PARC? 2 
MORTAL KOMBAT 

TRiLocy 2 
NASCAR 9g 3 
NBA Action 98 36 
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/ ta commande ou ; 
pour tout renseignement, 
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Fax : O3 20 90 72 23 
Liste compléte de jeux 
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console Ces prix sont exclusifs on VPC pour 
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299 F 
MEMORY CARD Tee j | ft 

L / MEMORY at 499 F | ING RAGING 269 F | 

ADIDAS powaR soccer 98 349 F | WO" | : | aor | 


A BLOODY R 349 Fi- 
Gnd aul samedi 10h=19h30 BUSHIDO £ 9E| 
TRGB Gate biting SLA at 


)BE BRYANT IN NBA 399 F | NFL GBC 98 : a 
COUPE DU MONDE 549 F | NHL BREAKAWAY 98 . ee 
RUS i) 399 F 
CRUIS HUSA 399 F | 
DIDDY KONG RAGING 399 F | SUPER Mi 








ing) atl venidvedi 10h-19h30 


GAME’S C'EST AUSSI : les Cartes Magics, Forteresse, Mirage, etc ..., 
Les Jeux traditionnels, reflexions, d’adresses, etc ... 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, NOUS CONTACTER. 
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Rue de Ia Voyette - Centre de gros N’ 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 32 
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| DOOM 5 = e uf 
299 F | FIFA SOCCER 96 a: aT oe Mos C1Chaque bancaire O Mando lettre Cone renboutsement + 35F 
369 F | FIGHTER MEGAMIX 
198 369 F | GALATIC ATTACK 


















ck. Un jeu d’action 
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lévitation 
vers le futur”). 
ie, neige, désert 
Novembre 1998. 


SAUCERMAN, 
SATION. Vous incarnez 
in extraterrestre, armé 


aliens. Bruitages 
ints et ambiance films 
années 60. Noél. 


IMINATOR, PLAYSTATION. 
joot en 3D, avec map- 
le textures, 30 ennemis 
et sources lumi- 
temps réel... 


el vous incarnez un 
u une femme qui 
‘emplir 30 missions. 


LANDER, SUR PLAYSTATION, 
est un jeu d’action futuriste. 
| ou a deux (Link), vous 
‘erez 15 planétes a bord 
otre vaisseau spatial 
r plus de 40 missions. 
eu de golf est également 


pour la fin de l’année. 


Domination est un jeu 
ion et de 
ut 


un ) OUS CEUX qui ont aimé |’ Ouyaces d’Abe seront heureux 

}d’ apprendre que la suite de ce jeu de plates-formes/réflexion est 

en cours de programmation. Attendu pour le mois d’octobre, I’Exode d’Abe vous propose 
A nouveau d’incarner Abe le Mukodon. Aprés que Rupture Farm a été détruit, l’infame Molluck a 
décidé de construire une nouvelle usine, une brasserie cette fois-ci. Pas de Kro ni de Kanter, mais 
de la biére a base d’os pilés de Mukodons ! Le peuple d’Abe est encore en danger et voila 
notre héros embarqué dans de nouvelles péripéties. Le principe reste 
le méme : résoudre des énigmes tordues pour changer de = 
niveau. De nouvelles créatures sont désormais présentes : 
Fleeches, Mudombies, Greeters et autres Slurgs. 


Jeux de réles 


LA dex cab. DE L’INFINI : BIENVENUE AILLEURS... 


@ Nous vous avons déja dit tout le bien que nous pensons de la gamme 
Planescape, sorte de trait d’union jouable entre tous les univers d’AD&D. Le 
moment est maintenant venu de se lancer a I’aventure, avec ce scénario 
(niveaux 1a 5), qui emménera vos personnages 4 Sigil, le centre du monde. 
AFRONEIBRE Sigil est une cité extraordinaire : construite en anneau, elle se referme sur 
DEL tA ‘ elle-méme, de sorte que si vous levez les yeux vers le ciel (avec de bonnes 
lunettes), vous pouvez théoriquement apercevoir le reste de Ia ville... a 
Penvers ! Dans la Frontiére, tout commence par une banale mission de 
recherche dans la Ruche, un genre de bidonville tentaculaire et malfamé. 
C’esi lorsque les personnages comprennent que le type qu’ils sont chargés de 
retrouver est mort, que les choses commencent a se gater. Classique mais 
bien concue, cette aventure agrémentée de jolies aides de jeu se termine 
dans un endroit plutét tres chaud - pas forcément ce que vous croyez... 
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@ L’iMPoRT DUREMENT 
SANCTIONNE. Les importations 
de produits Nintendo en 
provenance de pays 
étrangers a la Communauté 
européenne sont illégales. 
Qu’on se le dise. Nintendo 
vient en effet de gagner 
différents procés contre des 
boutiques qui ont mis en 
vente des jeux, des 
consoles N64 et 
autres Game Boy 
Pocket provenant du 
Japon et des USA. 
Selon Ia législation 
Sur la propriété 
intellectuelle (voir 
“hors-série 3H” pour 
plus d’infos), cet acte est 
considéré comme de la 
contrefacon. Des dommages 
et intéréts importants ont été 
alloués au constructeur. 











@ L’E3 AU GRAND COMPLET. 
Preuve de la bonne santé de 





notre milieu (et de la bonne 2 : été bienvenue 
réputation de ce salon qui se ( A flingue. De ph 
tient une fois I’an), les ‘i ( Ae\ on) Evil est relayé 
organisateurs n’ont plus | N\ oly Magic Century est un des action-RPG les plus S ; géniale. Domn 
assez de place pour caser attendus sur la N64. Développé par la fameuse 

tout le monde... On aurait # équipe de MRC, mais distribué par THQ, le duo 7 Tekken 3 





bien un espace a leur Imagineer et Genki (MRC et Fighters Destiny) risque de faire P= iN L A Cc E I 

proposer Porte de Versailles encore des étincelles. Dans ce jeu tout en 3D, vous 

mais bizarrement, ca ne incarnez Brian, un petit aventurier qui posséde le grand pouvoir : s Z © Aux States, 
gi pi pi 


semble pas coller. de communiquer avec la nature, et donc d'invoquer des Ses Aprés le scanc 
élémentaires. La magie a une importance capitale, comme vous : } retouchée, c’e 
@ Oporama. Selon une avez deviné. De plus, le cycle du temps est géré comme de =< - | protectionnisr 


rumeur sur Internet, Nintendo vraies journées. On pourra voir le 5 obligée de reve 
aurait annoncé son intention Z > soleil se coucher et le ciel Ps i trés mauvais 
de sortir un “odor pak” pour tourner au rouge. Tout cela oe échapper a det 
la N64. La béte se , Promet d’étre passionnant, en i qu’a aucun mo 
brancherait a la place du attendant la sortie de Zelda 64. t "'écran, cette s 
Rumble Pak (dont il aurait Be savez peut-é 
dailleurs la fonction les plages... et 
vibrante). C’est Mother 3 (sur : 
DD64) qui serait le premier mage 
jeu a supporter cette (& 


3 ; @ @ 
extension odoriférante. ; eer © 
Savent vraiment plus “ga : pie rl nm @ | é § 


quoi inventer. 
ncore une simulation de voiture ! Mais a la différence des 





HB TROIS JEUX POUR LA , = autres jeux du genre, le scenario de Crime Killer se déroule en 
KATANA. En plus de D2, . 2115. Vous faites partie 

de Warp, trois titres de l’Elite protectorale et votre 

seraient finis ou en cours mission consiste a patrouiller dans les 


de finition pour la nouvelle rues de la ville pour neutraliser les gangs 
console de Sega : Sega de criminels en employant la maniére forte ; a 
Rally 2, Scud Race et Virtua coups de mitraillette ou de laser. Entierement en 3D, le jeu 
Fighter 3. Deux nouveaux dispose d'une animation ultrarapide et d’effets spéciaux trés 
Jeux basés sur les univers de réussis. Deux vues sont aussi proposées’: subjective ou 
Sonic et Panzer Dragoon sont arriére. Début des rondes, des la fin de |’été. 

en cours de développement. 


78 @ 130. 





AU ROYAUME DES RPG 






@ Saquake FAIT SON CINEMA... 
Beaucoup d’entre vous ont 
- adore la série des Final 
Famiasy. C’est donc 
avec plaisir que 
nous vous 
annoncons la 
préparation du film 
\ “Final Fantasy” ! 

Il sera uniquement 

constitué d’images 
3) de synthése et 
devrait posséder 
un scénario 
completement 
original (avec un 
nouveau héros 
“nommeé Grey...). 
Sortie prévue en 
Van 2000 au Japon. 
- Patience... 














Toles 


















Resident Evil 2 


PRENDS-TOI EN MAIN 


@ ASCII, grand fabricant de pad devant ’Eternel profite du raz de marée Resident 
Evil pour nous sortir un pad dédié. Compatible avec tous les Resident Evil sortis 
Yay jusqu’ici, son grand avantage est la gachette (Croix), située sur la jupe droite, a la 
place des boutons Li et R1, pour tirer sur les zombis 4 la maniére d’un revolver. 
Les boutons courir (Carré) et pointer (R1) ont été placés sous le pouce. L’idée est 
sympa, mais on peut regretter la finition un peu trop brouillonne. Lors de la prise 

co en main, on a l’impression d’avoir un objet assez cheap et trop léger. De vraies 

= matiéres “GRIP” sur les jupes, sur les directions et sur les boutons auraient 
été bienvenues. La gachette est un simple bouton tout mou, au lieu de jouer sur la carte du vrai 
flingue. De plus, le turbo sur le bouton courir (Carré) ne sert 4 rien. Finalement, le pad Resident 
Evil est relayé au rang de gadget. C’était une idée qui aurait pu étre 
géniale. Dommage. 


Tekken 3 
LA CENSURE FRAPPE ENCORE 


® Aux States, Namco commence a avoir I’habitude de la censure. 
Aprés le scandale de Soul Blade, ot l’intro avait été honteusement 
retouchée, c’est au tour de Tekken 3 d’étre frappé par le 
protectionnisme puritain américain. A l’époque, Sophitia avait été 
obligée de revétir un horrible maillot de bain. Dans Tekken 3, les censeurs ont vu d’un 
trés mauvais ceil la sequence de fin de Nina Williams. Dans cette séquence, Nina, pour 
échapper a deux hommes trop entreprenants, dégrafe le soutien gorge d’une amie. Bien = 
qu’a aucun moment, aucun sein, et encore moins le moindre téton n’apparaisse a 

l'écran, cette séquence ne sera pas dans la version américaine de Tekken 3. Comme vous 
le savez peut-étre, aux Etats-Unis, les femmes n’ont pas le droit de se promener topless sur 
les plages... et ceci explique certainement cela. Vive la France ! 

















@ Le DDG4 speciaLise DANS 
Les RPG 7? Vu le faible 
nombre de jeux de réles sur 
sa 64 bits, Nintendo semble 
vouloir tabler sur le DD64 
pour combler le vide. 
Ainsi Imagineer (MRC, 
| Quest 64) se lance déja 

mB dans la création de deux 


























































Le premier, au titre 
provisoire de Desert 
sland, serait un 
| Populous a la sauce 
RPG. Le deuxiéme, 
répondant au doux 
nom de Suu, se 
rapprocherait plus 
_ des RPG clas- 
ey ‘siques a la Final 
Fantasy. Et n’oublions 
pas le fameux Zelda qui, 
selon les derniers bruits, 
serait prévu pour le marché 
japonais sur le support DD. 






































w Y-auaait-it DES PROBLEMES 
AVEC LA SATURN ? 
. Il semblerait que Konami 
_ tepousse les dates de 
ortal Kombat 4 suit son petit bonhomme de chemin et le H 3 sorties de Suikoden et 
jeu a bien évolué depuis la fois ou il avait été = _de Dracula X sur Saturn 
présenté. Bien que le jeu ne soit pas encore a : -a des calendes qui a 
terminé, on peut déja dire qu’il a subi un sacré Bs ‘ - 5 défaut d’étre grecques 
- lifting. Les graphismes sont proches de ceux ; ; nen sont pas moins 
de l’arcade, trés fins et trés colorés, f 3 4 indeterminées (entendez 
L’animation est désormais plus souple et les : par la, pas avant I’été 98). 
effets visuels tres nombreux. Le jeu comporte 3 De meme, la sortie de 
une bonne dose de Fatalités et des Combos : Magic Knight Rayearth ,de 
infernaux. Prise de sang dans quelques mois... Sega, en version US a été 
yepoussée a juillet. 
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nenberg ae. 
‘La Mouche”, “Scanners”...) 
qui réalisera ce nouveau film 
qui conte I’histoire d’une 
réalisarice de jeu vidéo 

inifer Jason Leigh) 

s6e par sa création (le 
ple se connecter au 
Putilisateur pour 
‘de ses peurs et de 
. Le film devrait 
la fin de année 
‘ats-Unis. 




















Lyncu T AU JEU. 
avid Lynch, que l’on connait 





lan” ou l’excel- 
srie télé “Twin 
Peal e met au jeu vidéo. 
_ Son bébé, Woodcutters from 
_ Fiery Ships, est réalisé par 
son propre studio, Sub- 
station, en collaboration avec 
une société japonaise du 
m de Synergy (auteur de 
get, un jeu PC). On ne 
sur quelle plate-forme le 
rait tourner, ni méme 
ontient. Il devrait 
et promet d’étre 
il le dit... 



























*, Premiére 
mn de télé ‘entigrement 


portives et au sport sur 
Internet, “Cybersports” est 

_ diffusé tous les mercredis 

a sur AB Sports. A voir 





_ (heureux ?) possesseur du 
ouquet AB Sat. 


iN Aprés 
Myst, J’ai Lu sort maintenant 
e “extension”, sous forme 
roman, du jeu Atlantis 
(Sa o Playstation et PC). 









intis, Naissance 
d’un monde. Editions 
J’ai Lu, 40 francs. 


80 Gilsones 


NAISSANCE D'UN UNIVERS 
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IF 2 AR iT [ah NAY +) 

@ Next Generation Online nous a gratifiés d’un 

papier intéressant sur les probleémes rencontrés 

par Nintendo pour sa prochaine console. Voici ce 
qu’on pouvait en tirer. 

e Les ventes mondiales de N64 n’ont pas 

convaincu Nintendo qui a planifié une sortie de sa 

nouvelle console pour fin 99. Mais de nombreux 
problémes se posent. 

e Le développement du hard de cette nouvelle 
console ne sera pas assuré par Silicon 
Graphics (comme ce fut le cas pour la 
N64), mais la collaboration avec cette 
société continuera sous d’autres formes. 

e Le choix des partenaires pour la 
réalisation du hard de cette nouvelle bécane 
est excessivement restreint. Et c'est en ca: 
que Nintendo est dans la “mouise”... Apres 
le rachat de la technologie M2 par 

Matsushita et l’arrét des développements 

“hard” de la 3D0 Company, la branche de 

8DO qui a réalisé le hard de la M2 a été 


AIR =r 


revendue a Samsung qui l’'a nommée CagEnt. 
CagEnt a réalisé une nouvelle architecture 
destinée a des consoles supérieures a celle de la 
M2. Evidemment, Nintendo était trés interessé. 
Las, Samsung et Nintendo n’ont pas pu 
s’entendre, et c’est Microsoft Web-TV qui a 
racheté toutes les technologies de CagEnt 
pour sortir sa propre 
“console” (qui aura des 
fonctions Web-TV, 
jeux...) en I’an 2000. 

® Nintendo doit donc 
trouver un nouveau 
partenaire, et comme 
vous vous en doutez, ces 
prétendants ne courent 1 
pas les rues. Soit Nintendo | 
décide de s’allier avec une 
branche dissidente de 
Silicon Graphics, une société du nom de ArtX (en 
s‘attirant ainsi les foudres du géant américain et en 
récupérant tous les procés qui vont avec ), soit il 
se tourne vers un autre fabricant, et dans ce cas, la 
sortie de la console se fera aprés l’an 2000. 

Bref, Nintendo semble dans une situation tres 
délicate avec ce nouveau projet et le temps 
presse... La Katana et le Project X sont annoncés 
pour la fin de cette année ! 


Extrall du raglement £ Le-conct 
1625 tee-shirts Resident Evil, 

les meilleurs scores obter 
180 rue Galliéni, 92514 Haul 
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Extrait du réglement ‘ Le concours Resident Evil 2 est un jeu gratuit ét sans obligation d'achat qui se déroule du 27 mai 1998 au 25 juin 1998 minuit: Lest doté de 25 Jeux Resident Evil 2 sur Playst: 
125 tee-shirts Resident Evil 2, de 25 Casqueties Resident Evil 2 et de 25 posters Resident Evil 2. Pour participer, il suffit de repondre a une série de questions sur le 3615 TCPLUS*-Les 75 gagnants seront déterminiés 
on-les meilleurs scores obtenus: Le réglement est déposé en l'étuce-Simonin.& Conty, 64 tue Taitbout, 75009 Panis, ét disponible sur simple demande écrite 4: Gonsolés +, Concours Resident Evil 2,— = — 

50 rue Galliéni, $2514 Boulogne: Cedex. SLES Pena 
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ae “Playstation”, marques déposées, sont la propriété exolusive de Sony Computer Entertainment Inc. == 2. S as 
@ CAPCOM CO.,LTD, 1998. ALL. RIGHTS RESERVED, RESIDENT EVILis a trademark of CAPCOM GO., LTD: CAPGOM is a registered trademark of CAPCOM CO,, LTD. Distibuted by Virgin Interactive Entertainment 
= SSUrope) Ltd: Virgin is a fegislered trademark of Virgin Enterprises Ltd. = S ee ——= 
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uxoflux, dont c'est le 

premier titre, semble 

bien apprecier les 
seventies. Tous les bolides, 
Phabillage du jeu, les person- 
nages sont inspirés de ces 
“années fonk” et le résultat est 
tres “stylée”... Il y a vraiment un 
esprit, une ambiance méme, ce 
qui, par les temps qui courent, 
est lin d’étre néegligeable. 
Mais au fait, c'est quoi comme 
jeu Vigilante 8 ? Une simulation 
matinée de shoot’em up, un 
carnage routier bien violent ot 
les caisses se shootent sans 
vergogne. Au volant d'un bus, 
















de ramassage scolaire, d'une 
jeep, ou d'une caisse superbe- 
ment profilée genre Firebird, le 
joueur sera catapulté dans une 
aire de combat immense dans 
laquelle il devra trouver des 
armes et surtout ses quatre 
adversaires en vue de les 
détruire. Selon que vous jouez 
ef mode Arcade ou en mode 
Quest, les finalités seront 
toutefois un brin différentes. 
Dans le premier, vous devrez 
tout simplement exploser tout ce 
qui roule. Dans ie mode Quest 
chiactin des douze bolides aura 
Civelcelelcrelei-ucnoleleclata 
laquelle il aura différentes 
missions a accomplir. On 
vous demandera 
par exemple 


(uniquement disponible sur PO), 
Vigilante 8 vient mettre une grosse | 
claque au genre sur Playstation — 

et nous devoile ce que le développeur 
Luxoflux a dans le ventre. 


AVIS ) OUI! i 
i 








Calqué sur le. 
principe de 
Twisted Metal ou 
du plus recent 
Interstates 76 | 


















de proteger une station service 
ou de détruire des générateurs. 
Ga ne va pas trés loin mais ca 
seft a donner une justification au © 
carnage qui s’ensuivra. Les i 
armes a votre disposition sur le 
terrain sont assez nombreuses 
(mortier, missiles 4 téte 
chercheuse, mines, canon 4 
plasma, bouclier...) mais les i 
adversaires pourront atissi | 
profiter de ces bonus. Soyezle | 
plus rapide mais également le i 
‘ 
i 
{ 
















meilleur conducteur car les 
dégats subis lors d'une collision | 
avec un mur, un arbre ou une 
maison seront comptabilises. A 
noter que la majorite des i 
éléments du décor sont i 
destructibles et qu’ils cachent 
pas mal de surprises. i 





(TEST PLAYSTATION, 








qué sur le. 
rincipe de 
' Metal ou 
lus recent 
rstates 76 


le sur PO), 


ine gYosse 


aystation 
yeloppeur 


le ventre. 


tion service 
yénérateurs. 
Vaeettisierct 
istification au: 
vra. Les 
sition sur le 
ombreuses 
téte 

canon 

mais les 

it aussi 

Js. Soyezle 
alementle 
erlaley 
AViatexcore |i sora 
re ou une 
ptabilises. A 

é des 

sont 

ils cachent 




















































f ant la porte, vous 
pourrez emprunter l'un des 
téléphériques pour 
~_ récupérer les bonus qui 











n espérant quiln’y a pas de mémes 4 Uintérieur.... 





Vigilante 8 propose une dizaine d’aires de jeu trés 
variées qui devraient vous maintenir éveillé durant 
de longues nuits. Des pistes d’une station de ski, 
a una base secréte perdue au fin fond du Nevada, 
le joueur va voir du pays. Chaque niveau traversé 
regorge de petits “trucs” et de zones planquées. 
Fouillez partout et détruisez tout ! 


En mode Arcade, 

il vous sera 

possible d’évoluer 
a votre guise sur 
Cune des dix aires de 
jeu. Une bonne 
maniére de repérer 
les bonus planques et 
les particularites des 
| terrains. 




















En detruisant les 
batiments, il ne 
Sera pas rare que 
vous fassiez | © 
a@pparaitre de 
nouveaux bonus. 





les niveaux sont 
7) trés ouverts et 
comptent 
__: | generalement deux 
~ | ou trois zones clés 





tes niveaux de 
nuit sont les plus 
impressionants 
(les effets de lumiére 
y sont superbes) mais 
sont également ceux 
qui rendent le plus 
mal en photo. 







































































No 4 
John Terae q 





oie — : 
<9 galact Keacapt fn 


‘Le mode 2 joueurs vous 
permettra de jouer contre ou 
avec un partenaire contre 
quelques adversaires, Dans 
les deux cas, on s‘amuse 
comme des petits fous. 






Le jeu est compatible 

avec le pad analogique 
et les sensations sont 

plutot bonnes. 


L'indication en bas a gauche ™ i 


de votre écran fait état de la eas \ 
vie du dernier ennemi locké. ’ on ; 
Vous allez voir qu’ils sont Wy 
i 


bigrement résistants. 












































Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Developpeur : LUXOFLUX 
Editeur : ACTIVISION 
Disponibilité : OUI 

Prix ; D 





CARNAGE ROUTIER i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

Controle : DELICAT 

Difficulte : ELEVEE 

INGEN bate (4 cifficulte 73 extraterrestre 

Continues : INFINIS Pradel (tragiq 

Sauvegarde : OUI 
de rappeler le 
faire disparait 


/ PRESENTATION 


Une intro de synthése assez 
suivie d’une éclatante zique funkie. 
" GRAPHISMES 
Tout bonnement incroyables. Luxoflux a 
ait un boulot remarquable. 


: ANIMATION 


Des caisses super réalistes avec une 
impression de vitesse trés raisonnable. 


* MUSIQUE 


E Thémes originaux, variés et souvent 
 cachés par le bruit des explosions. 
* BRUITAGES 
Manque des voix digits pour compléter 
les bruits d’explosion ou.de moteurs. 
* DUREE DE VIE 
| Le jeu est difficile avec sa dizaine de 
niveaux. Le mode 2 joueurs est excellent. S 


JOUABILITE | 


Petit défaut : le temps pour maitriser les 
paramétres de la conduite et du tir. 


INTERET 


Vigilante 8 c’est du Twisted 
Metal puissance 1000 ! Les 
fans vont étre aux anges. 

A réserver quand méme aux 
pros, car c’est coton. 

























Certains niveaux occupent toute la 
largeur de l’ecran, Difficile de faire des 
tirs a rebond dans de telles conditions. 


sion : 
ICIELLE 
logues : 
aLAIS 
tes: = 
aLAIS Ze 
Bust a Move 2, c’est 
un peu comme les 
UX marées noires : une fois 
que la coque est éventrée, : 
le pétrole se répand partout. Aprés la Saturn, 
la Playstation, la Neo Geo et la Game Boy, c’est 
au tour de la Nintendo 64 de se faire mazouter. 
EMENT 7 jeu identique, principe de les faire exploser. Si par 
identique. Rien de plus malheur l'une d’elles parvient en 
Sam” normal, non ? Pour les dessous d'une certaine limite, 
;3 extraterrestres et autres amis de déterminée par le bas de I'é 


Pradel (tragiquement disparu des 
programmes de TF), il est bon 
de rappeler le systéme du jeu : 
faire disparaitre de l’écran toutes 


la partie se termine. Chaque 
nouveau tableau propose un 
nouvel empilage de billes, et 
donc un nouveau challenge. 


principe de Bust a Move est 


des plus simples. C'est en mode — 


2joueurs qu’il prend toute sa 


les billes de couleur qui s’y Cette version de Nintendo 64 est _ Saveur. Plusieurs tech Version : 
trouvent. Un seul moyen : les rigoureusement identique aux peuvent étre employées pour Reidel 
réunir par trois au minimum afin versions déja existantes, tant vainere son adversaire. — Dialogues : 
pour les graphismes que pour Gelle décrite ci-dessous va fair ; 5 
la musique. Par-contre, on n’a des dégats ! J yextes 










s graphismes en fond d'écran 
Ingent suivant votre progression. 





AVIS. NON! 











plus droit a |’éditeur de 
niveaux, présent sur la 
derniére version Playstation 
de Bust a Move (a ne pas 
confondre avec la simu de 
danse testée le mois dernier 


AVEC laquelle Gia soigne sa 


Jigne). Une faute de godt qui 
fait rapidement pardonner 
race a son mode 
2 joueurs 
sant. 


_ Véeran de 
Vadversaire 
tremble et 

_ chaque 

bille 

explosée 
vient 
S’ajouter. aux 
siennes. 


I-suffit que 


Vadversaire 
soit tres bas 
pour le mettre 
définitivement 


hors d’état de 


nuire t 





Des. que (occasion se présente, 






faites exploser une grosse grappe 
de billes de couleur. cB; 

























Deéveloppeur : TAITO 
Editeur : ACCLAIM 

Prix: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
REFLEXION 


PRESENTATION 


“Une démo du principe et des 65% 


textes en anglais. 

GRAPHISMES 

“Sommaires, comme dans toutes ie 
les versions de Bust a Move 

ANIMATION 

Impossible d’en parler pour ce -% 
genre de jeu. 

MUSIQUE 

Ala croche pres, ‘les themes des Wage 
versions précédentes. 

BRUITAGES 

Quelques voix digitalisées, rien 80% 
d’extraordinaire, 

DUREE DE VIE 

Seul c'est assez amusant, et a 90% 
deux on se marre bien. 

JOUABILITE — zs 

Excellente avec le stick analogi- 90% 
que ou la croix traditionnelle. 


INTERET 


Le principe reste 
sympa. Mais on aurait 
aimé des nouveautés et 
un mode q joueurs ! 























































































TEST PLAYSTATION , 





al, 


adidas “ 
ete) = 








Utilisez le 
‘declencher ur 
vLe retourne s 





Coupe du monde 
oblige, les éditeurs 










pres le désastreux a une Motion Capture d’une 
) second volet, Shen et qualité inégalée sur Playstation. 
Psygnosis ont réagi. L'introduction transporte les 
Les moyens de leur reconquéte joueurs dans une ambiance 5 
sont conséquents : un jeu en inhabituelle pour un jeu de foot. L’accélération di Een e 
( é haute-résolution qui tourne a 30 La grande classe ! Les écrans de Ewe life || emennte) 
déroge pas ala régle images par seconde, 400 équipes _sélection proposent des menus et difficile a con i se 
et nous offr eun nationales et internationales, 34 du meilleur goUt, simples etcom- _ ensuite, on comi a ee 
sega . stades modélisés et les véritables _plets. Un effort particulier a été 
troisieme Adid. statistiques de plus de 10 000 porté a l’aspect simulation, et on 






us joueurs. Impressionnant... D'au- trouve 12 modes sur un seul CD. 
tant que les développeurs ont _ Les options sont trés nombreuses 
fevu la jouabilité grace aurecours 












partir a l’a 
reparation 









Parfois difficile a suivre, la caméra au bord du terrain offre 
une vue imprenable sur les mouvements en Motion Capture. 














Ilest difficile d’ajuster une frappe de 
loin. Montez une belle attaque, jouez 
sur la vivacite et la précision @ la volee de vos 
attaquants. Ft c'est le but! ° 

























(TEST PLAYSTATION 





‘et ouvre la porte ; 
oe 















7 repérerlecurseurqui = 
dique le point de chute du ballon. | 
trajectoire et jouez en déviation : * ay | 


“est Varme ultime de APS 98. _ 





Gagme Ff 


mee GS ee en Te SP pee ole 
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rT f 
| ernst oe | 5 que 


























La richesse du jeu tient principalement dans la diversité des options 
proposéeS. Vous remarquerez également que I’habillage est | 
superbe. | 





























< \ 
sre 4 Hi 
x MW 
| 
Meéme systéme que pour la reprise de volée, mais Fh 
appuyez sur le bouton Triangle du pad. Sos Ee ‘ ! 
= — Tous les matchs sont precedes A partir de ce‘menu, vous H 





rm Zee 
: d'une publicité pour Adidas. Que de pouvez choisir votre mode, 

stars! L’Entrainement est tres utile pour se 
faire la main. 













































Pensez a paramétrer votre. 
partie pour mettre toutes les chances 
de votre cote. 


(cae 89 | 





Vous configurez votre equipe 
comme vous l‘entendez. 






































































Les coup-francs sont difficiles a gerer. ) 
N’enlevez pas trop votre frappe. ; Pra = 


{ 


1 SHER HoH 


























En cours de partie, vous pourrez modifier 
le placement de vos coéquipiers en attaque 
ou jouer le hors-jeu en defense. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : SHEN 
Editeur : PSYGNOSIS 
Disponibilité : JUIN 98 
Prix: D 


FOOTBALL i 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : DELICAT. 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues : - 

Sauvegarde : MEMORY CARD 





afin de rencontrer Marcel 
esailly, parrain du jeu Adidas 
Power Soccer 98. 

| quelques jours de la Coupe 
u Monde, il a accepté 

_de nous recevoir et de 
Zpondre a quelques-unes de 
nos questions. 


PRESENTATION 


Une introduction en images de synthése 
d’un genre nouveau pour un jeu de foot. 


GRAPHISMES 


En véritable haute-résolution avec de 
s tres belles couleurs. 


ANIMATION — 


| Les mouvements des joueurs sont 
complets. Trés bonne Motion Capture. 


MUSIQUE 


Agréable pendant les écrans de présenta- 
tion. Pas de musique pendant les matchs. 


BRUITAGES 


Les bruitages sont trop discrets pendant 
les matchs. Le public roupille. 


DUREE DE VIE 
Les différents modes et les options a@ 
gogo vous occuperont longtemps. 

JOUABILITE 


© APS 98 demande un bon entrainement 






























ue Marcel Desailly nous a recus. Avec les 
ambiance générale est tendue. Cependant, 
pond a chacune de nos questions. Assis sur 
larcel nous apprend qu'il est un vrai fan de 
jalement d’une console Atari 2600 
ent les simulations de sport et 

isse de nombreuses soirées avec ses amis a 
la me détend et c’est beaucoup moins 
nt avec le Milan AG”, déclare-t-il amusé. 
Soccer, Marcel est une personne qui reste 























avant d’en maitriser les finesses. 


INTERET 


E Difficile de prise en main, 
APS 98 se dévoile aprés plu- 

_ sieurs parties. Résolument 

_ tourné vers l’arcade, le jeu vous 
oblige a jouer collectif et offensif. 
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up a scrolling vertical. Deux 
caractéristiques le différencient 
des autres jeux du genre. Tout 
d’abord, un enchainement des 
niveaux en pyramide : a la fin de 
chaque niveau, vous avez le 
choix entre deux niveaux 


différents. Ce qui implique qu'il 


faut finir le jeu plusieurs fois pour 
voir la totalité des niveaux. Son 
autre particularité tient a la 
dimension, gigantesque, des 
boss de fin, des espéces de gros 
felelist(o) 1-911 Metsqo (cleo) cowie) 
entiérement en 3D, un peu ala’ . 


maniére de Raystorm. Le jeu est’ —_ 


compatible avec le Dual Shock, 
et vous pourrez vibrer a chaque 
tir ou explosion. Vous ramassez 
des options qui augmentent la ° 
puissance de vos armes et en . 
changent la nature. Dans le 


Dans Darius, c’est la tradition, 
les boss sont gigantesques et 
ressemblent a des poissons de 
lespace! Ils sont en plusieurs 
parties et longs a détruire... 
Bref, ils sont méchants ! 


PLAYERsi00: asi Lavan 
Ferenc veal est Ces EE 
Se bs yo stant 






Vous allez souffrir... 


La saga des Darius n’a jamais eu trop de chance sur console, les 
adaptations étant trop tardives et dépassées par rapport aux nouveautes 
en arcade... Mais la, c’est différent ! Darius G va faire tres mal. 


ariusestungrand 
classique dans la 
famille des shoot them 


‘affronter uniquement les boss, 


‘ simultanément, ce qui est 


‘ vaisseaux ennemis, qui'viennent 


-considérablement votre - 


_ comparable aux classiques 
grosses bombes. 
































: 
menu d’options, vous pouvez 
paramétrer énormément de 
choses, comme la difficulté, le 
nombre de vies ou la puissance 
des armes avec lesquelles vous 
commencez ! Il y a un mode pour 


histoire de s’entrainer. On peut 
bien entendu jouer a deux 


toujours beaucoup plus fun, 
méme si votre partenaire meurt 
iE Vaitenecte)(c\nncin arc Wel ar-(e [Ul malatsa4 
vous bouffe vos crédits ! Petite 
nouveaute, il est maintenant 
possible de capturer des 


alors se mettre en formation a 
vos cétés. C'est trés efficace, 
car ils augmentent 


puissance de feu et arrétent 
méme un certain nombre de tirs" 
avant d’étre détruits. Vous 
pouvez aussi choisir de les faire 
s’autodétruire dans une 
‘gigantesque explosion, 


Sarit 

















ed 








































* PRESENTATION - 


Une bonne introduction en images de 
synthése. 


’ GRAPHISMES i 


j SorSRIE ee 94% | 
| C’est trés impressionnant, tout en en 3D, Z 


ANIMATION i 


_ Des ralentissements quand il y a trop de 
s sprites a l’écran. 


MUSIQUE 
Pas mal. Les amateurs reconnaitront 
. quelques themes des précédents épisodes. 


BRUITAGES | i 


| Classiques, efficaces, mais sans plus. 


DUREE DE VIE 


Le jeu est assez di le en mode Arcade, 


de plus il y a pas mal de niveau. 
JOUABILITE 


Le vaisseau répond parfaitement aux 





INTERET 


Darius G est le meilleur shoot 
them up a scrolling horizontal 
sur Playstation, et il est large- | 


51 PLAYSTATION 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


BK 4-4-9 


Déeveloppeur : TAITO 
Editeut ; F TAITO 
Disponibilite : OUI 
Prix: D 


SHOOT THEM UP | _ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON _ 
Difficulté : ELEVEE : 


Niveaux de difficulte : 6 


Continues : - 
Sauvegarde : - 


84% 








dans le genre de Raystorm. 


83% | 






5 87% 









83% 







90% 


ment aussi impressionnant 
que Raystorm... Une réussite. 

















\ 
\ 











Capcom a créé un nouveau style d’aventure avec 
Resident Evil. Succes oblige, les autres éditeurs s’y 
mettent. C’est le tour de Koei, en collaboration 
avec Omega Force, l’équipe a l’origine de Dynasty 
Warriors, de'se frotter au genre, 


nigma se présente 
comme une copie de 
J Resident Evil. A savoir, 


un jeu d’aventure en 3D, avec des 
angles de caméra fixes qui 
changent en fonction de la 
position des personnages, des 
combats contre les monstres, des 
portes a ouvrir, des clés a trouver. 
C’est juste le cété gore qui a été 
occulté. Enigma tient sur deux 
CD. Quand on voit la teneur en 
scénes cinématiques, les deux 


| galettes se justifient amplement, 


| méme s'il est moins beau que son 
\ Tole =) [ema olbsye-l6c-yal (Me glolhael alte) 
rois personnages. Catherine, une 
fille de bonne famille, armée 
d'une espéce de pic, ala 
echerche de mystérieuses 
pierres. Thomas, un roi de la 
| gachette, qui reprend son 
couteau de survie, quand il 
tombe a court de munitions. 
Akira, un expert en arts 
martiaux, qui cherche a 
| retrouver son pére disparu. 
_ Chacun aura sa quéte, et les 


AVIS OUI! 


i 
i 
/ 


lieux visités seront différents. La 
véritable innovation par rapport & 
Resident Evil 2 se situe au niveau 
des combats. Chaque perso a ses 
propres enchainements, avec 
Dragon Punch et coups spéciaux 
ala clé. On retrouve un peu 
l'esprit des beat’em all. Une jauge 
d’énergie rend compte de votre 
état de santé. Le principe du jeu 
est plutét classique. Il faut 
avancer dans les donjons, trouver 
les clés adéquates pour ouvrir les 
bonnes portes. Parfois, il faudra 
résoudre certaines énigmes, mais 
dans l’ensemble, le jeu ne 
nécessite pas vraiment la 
compréhension du japonais. 
Dvailleurs, le menu des items a 
base d’ic6nes, est archi simple. 
Par contre, la position des 
caméras a souvent tendance a 


Enigma m’a vraiment surprise par sa qualité. Avec 
un modéle aussi prestigieux que Resident Evil 2, 
c’était un pari risqué. Sans étre aussi pur, Enigma 
tient plutot bien la route. Les énigmes sont bien 
congues, les persos sont cré- 
dibles, méme si Thomas fait un 








cacher quelques portes. Elles ne 
sont visibles qu’en plagant le 
perso a certains endroits. Et il 
faudra fréequemment consulter la 
carte pour connaitre la situation 
exacte de la piéce. Les fans 
d’aventure se laisseront 
facilement tenter par cette trés 
bonne copie de Resident Evil. 


bien rendus. Les graphismes sont 
soignés, avec des décors trés fins et 


; ASS Pour avoir de la | 
des éclairages bien étudiés. 


joule (ui 








yettez pas a l’ab 


ortes, Elles ne | 
plagant le 
Telco) om =| 
Neeser! 
CHEM eg) 
Les fans 
eront 
ar cette trés 
sident Evil. 





Regardez bien partout, car nombre 
de petits objets trainent. 


la tombe, une momie vous attaquera. 


Souvent, des objets brillent pour vous * 
avertir. Regardez bien les scenes. 


AVIS oul! 


Méme si je n’ai jamais vraiment accroché 4 
Resident Evil, Parasite Eve m’a bien plu, et pour 


ce qui est d’Enigma j’ai été agréablement surpris. 


Je ne m’attendais pas a une réalisation aussi 
réussie. Les textures des 
graphismes sont superbes. 
——— Le jeu est jouable bien 

_ qu'il soit en japonais. 
~Les amateurs du genre 
~seront ravis cde ce 

~ nouveau-venu. Rendez- 
~ yous a tous a vos paddles, 
Enigma va vous surprendre. 
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Version : 


IMPORT 
Dialogues : 
JAPONAIS 
Textes : 
JAPONAIS 
2 Ze 
__Développeur : OMEGA FORCE 
Editeur : KOEI 
Disponibilite : oul 
Prix: E Z 
Z 
RESIDENT EVIL-LIKE 
1 JOUEUR 4 


Contrle: BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté ; : 
Continues ; NO! g 
Sauvegarde : : OUL 








* PRESENTATION, 


Fréquentes scénes cinématiques. Les 
‘ a sont particuliérement soignés. 


* GRAPHISMES - 


| Pas aussi beau que ceux de Resident 
Evil 2. Les jeux de lumiére sont agréables. 





? ANIMATION 
: RO - 899 
Les changements de camera et les 4 
déplacements des persos sont fluides. 
7 MUSIQUE 


j 88% 
| Savoureuse, elle contrive. 2 
indéniablement a l’ambiance. 


BRUITAGES ~ 


88% 
Pas grand-chose dextraotdinalze. A 
Les cris des monstres sont terrifiants. 


7 DUREE DE VIE 


Trois quétes qui semblent un peu courtes: 
Les énigmes ne sont pas trop difficiles. 


JOUABILITE 


Les commandes sont les mémes que dans 
Resident Evil 2. Donc, pas de problémes. 








A 


Pas aussi grandiose et gore 
> que Resident Evil 2, Enigma 


; est captivant et beau. Comme 
son nom l’indique, le jeu est 
construit sur des énigmes. 
















































































La série des Bomberman continue son bonhomme de chemin, et 
Vinspiration n’a pas Vair de manquer a Hudson: Si ¢a continue, 


ily aura bientét plus de Bomberman que de Street Fighters? 


omberman revient cette 
fois-ci dans un jeu de 
plates-formes 
complétement délirant. Cet 
épisode est nettement plus 
abouti que le mode Aventure des 
anciennes versions. Il s’agit d'un 
jeu de plates-formes tout simple, 
en 3D. Il ne peut étre comparé a 
Mario 64, car la caméra 
n’est pas tout le temps 
Gn derriére le perso 
principal. En fait, les 
niveaux sont toujours vus sous 
un angle donné. La caméra peut 
pivoter vers la droite ou la 
gauche, mais elle revient toujours 
asa position initiale. Le style 
ressemble pluté6t a Chameleon 
Twist. Attention, la comparaison 
s’arréte la. Pour cette nouvelle 
aventure, mis a part les 
séquences de sauts et de 
recherche de bonus 
classiques, Bomberman 
pourra revétir plusieurs 
gadgets. Hélice de sous- 
marin, jet-pack dans le dos, 
skateboard ou encore 
= chapeau-hélicoptere, ces 


Pour changer de planete, 
il faut a chaque fois affronter ce 


accessoires lui permettront de 
nager, de voler, de glisser et de 
flotter. Chaque sous-niveau est 
trés court. Cet aspect rend 
Bomberman Hero trés facile, car 
les sauvegardes se font souvent, 
et les continus sont infinis. 
Hudson a bourré ce jeu de 
bonnes idées. A part 
l'équipement James Bond du 
héros, vous trouverez aussi plein 
de petits trucs sur les plates- 
formes, les clés et les portes a 
ouvrir. Bien sir, l’arme favorite 
du héros est sa bombe. Pour 
augmenter sa puissance, on 
retrouvera les mémes 

bonus que dans les 

versions classiques, . 
Finalement, on 

s’amuse beaucoup 

avec ce Bomberman 

Hero, méme si 

quelques défauts 

d’animation viennent 

assombrir le tableau. 

Espérons seulement 

qu’Hudson ne tuera pas 

sa poule aux bombes d’or 

trop tote. 


AVIS ) OUI! 


J’avoue, chaque Bomberman qui sort me fait 
toujours plaisir. Je me souviens des moments 
de bonheur et de castagne passés a 
exterminer les potes a coups 


méme s'il n’inclut plus le mode 
“boucherie a quatre”, est trés sympa. 


temps passe sans qu’on y préte 
attention. Les divers équipements du héros 
sont un régal, surtout pendant la séquence ot 
illes met, un peu a la “Goldorak”, en courant 
) et en “arrimage”. La seule critique, c’est qu'il 
est un peu enfantin et trop facile. 








2 faudra v 
Wavec le chapeau 


AVIS) 0 
i Bécladmen 


| ressemblent 
fait verser un 























hemin, et 
continue, 
shters 7 


| revétir plu jeurs équipements au 
Il peut mettre des 







ee | 
On n’est pas oblige de tuer tous les monstres, 


mais ils rapportent des points qui entrent dans 
la notation, a la fin du niveau. 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 





Deéveloppeur : HUDSON 
Editeur : HUDSON 
Disponibilité : OUI 
Prix: E 


PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 

Controle: BON 
Difficulté : PEU ELEVEE 
INCE eae (3 difficutte to 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : CARTOUCHE 


PRESENTATION 
L’intro est trés marrante, et assez 
longue. Un exploit pour la Néq4. 

* GRAPHISMES 


Décors assez pauvres, mais ennemis trés 
bien faits, surtout les boss. 
' ANIMATION 
Le jeu ralentit trés souvent. C’est 
inadmissible comparé a Mario 64. 
* MUSIQUE 
Légérement répétitive, elle colle 
\ parfaitement a esprit Bomberman. 












93% 
88 % 


80% 
i 





88% 
2 


90% 


Les petits cris de Bomberman et les 
explosions sortent en pagaille. 
- DUREE DE VIE 


Chaque planéte est coupée en plusieurs 
, sous-niveaux minuscules. Le jeu est facile. 






88% 
eA 


JOUABILITE 


: : ™ 90% 
Les commandes sont archisimples. Il faut . 7 
étre manchot pour ne pas savoir y jouer. 


‘ INTERET 





éniéme Bomberman, malgré 
Vabsence du mode Multijoueur 
pour le lancer de bombes. 


On se laisse prendre 89 % 
| facilement au charme de cet 


# 














































































aE Senn pea Sak mara tO neem eis pa EAL 


| Bes ee ACSIATION) 


LES BONUS 


Les petits coffres dispersés sur 
le terrain renferment des bonus 
qui peuvent vous aider a gagner 
plus facilement. Potions 
régénérantes, bombes a 
retardement ou arme 
surpuissante sont les cadeaux 
fot el Vissreaccyare (stay es 


Les coffres sont dissémines 
dans toute l/arene de combat, A vous 
de les ouvrir pour prendre les bonus 
en premier. 


epee, a droite de l’ecran, 


Alors que Von croyait les jeux de baston enlisés dans la 
course aux plus beaux graphismes, Cardinal Syn 
contre-attaque sur le front de l’innovation. Et ¢a paye ! 


ous incarnez un 
Vv ) champion qui doit 
— vaincre les ennemis de 
son peuple. Chaque combattant 
possede une arme et un 
bouclier. Ce dernier permet de 
parer les attaques et se cassera 
s'il absorbe trop de dégats. Les 
trois boutons d’attaque 
disponibles permettent de 
frapper Vadversaire au visage, au 
ventre ou aux jambes; et un 
bouton de garde sert a utiliser le 
bouclier pour vous protéger des 
coups. Vous pourrez effectuer 
des coups spéciaux ou des 
Combos en y ajoutant des 
directions simples (Haut, Bas...), 


ce qui rend le maniement des 
combattants facilement 
accessible. Le jeu est tout en 3D, 
vous pourrez donc tourner 
autour de votre adversaire pour 
éviter ses coups. Mais ce n’est 
pas tout : les décors sont piégés. 
Des arbalétes sur les murs vous 
enverront des fléches ; des 
mares empoisonnées et des 
coulées de lave trainent ga et 
la... Vous aurez aussi la surprise 
de trouver des coffres au sol. 
Ouvrez-les, et vous gagnerez 
des bonus, comme des potions 
de vie ou une arme vous rendant 
plus puissant. Comme 
d’habitude, a chaque fois que 


vous finissez le jeu avec un 
combattant, vous en gagnez un 
nouveau. Notez enfin que les 
scénes cinématiques de fin sont 
superbes, et que le jeu propose 
aussi un mode 2 joueur, un mode 
Combat par équipe et un mode 
Entrainement, qui vous 
promettent de nombreuses 
heures de jeu. 


La 3D est magnifique (les combats se déroulent 
la plupart du temps dans des arénes avec des 
décors fournis), les combattants 
(; sont rapides et bien animés, les 
musiques sont superbes... De 
Ww plus les scénes cinématiques 
Five! (tout en francais !) sont d’une 
Pie qualité parfaite (en regardant 
Vintro, on se croirait au cinéma). 
Et les innovations apportées au 
genre (décors piégés et bonus) 
® font de Cardinal Syn un hit a 
essayer absolument. 


rendra vos coups beaucoup plus 
puissants, 


| celanedieeeemnteiindinenamammormenmed 





98 | ele 











Vous pouvez enchainer votre adversaire lorsqu’il est 
en lair. Pas tres fair-play, mais tres efficace ! 
fie Ee 


oi yiat kertetes ee ees 













Les scénes cinématiques nombreuses et 
de trés bonne qualité rythment Cardinal 
Syn. L’intro, longue et en francais, vous 
fera croire que vous étes au cinéma. 













Les coups speciaux sont 
agrémentes d’effets sympas. 





jeu propose 
leur, un mode 
et un mode 














AVIS, OUI! 





Lorsque vous contrez un coup 
irfaitement, votre combattant effectuera 
une chope “automatique”. 










Vous pouvez frapper votre adversaire “ : 
lorsqu’il est au sol. N’hésitez jamais a le i 


E 3615 TCPLUS 


a CC (3015: 2.23 F/MIN) 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANGAIS 











Bequcoup de niveaux ont des décors animes. 
Ici, une chute d’eau de toute beaut. 






oe 








i 


a 





Développeur : KRONOS 
Editeur : SONY (CEE) 
Disponibilite : oul 


Tous les niveaux comportent 
des éléments de décor qui ne 
vous veulent que du mal. 







UN seiner a. 







Apprenez a les éviter ou, plus Prix: D 
dur, a piéger votre adversaire d 
avec. : 7 

Votre ennemi a recupére le bonus lui donnant BASTON 3D 






1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Rontiele - EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de aifrreulte 24 
Continues : 0 
Sauvegarde : OUI 





une arme plus puissante... Faites attention ! 
REEKLAA Syn 2 £oy ae 


+ 













Les mares vertes sont 
empoisonnees. Si vous les touchez, 
votre energie descendra 
inexorablement.. 







/ PRESENTATION 


Migros ; 94% | 
La cinématique d’intro est excellente, j \ 
longue et en frangais. Du grand art ! m™ 






f ies persos possedent | un Combo Finish qui, Silest * 
bien réalisé, tuera votre adversaire d’un coup. 






See eee = = = : GRAPHISMES oe 91%, eu. AYolUI=w ee) 
Les graphismes sont superbes et : iehoisir d’ent 
réalistes, et les personnages magnifiques. } Mans le meni 
aT ATION ‘Ontigurer le 









92% 


$ 






Rapide, fluide... Que dimander de plus? 
Les mouvements sont en Motion Capture. 


" MUSIQUE 






Des arbaletes sortent du mur 
et decochent des fléches aléatoire- 
ment. Baissez-vous au bon moment 
ou Vous pourriez étre mal ! 























os _ . 89% 
De trés bonne qualité, elle contribue j 
parfaitement a l’ambiance du jeu. 
* BRUITAGES 


_ Les bruitages et les digits vocales sont de 


87% 








s bonne facture. 


f _ DUREE DE VIE 


F quasi infinie. Terminer oF jeu avec eles 
persos normaux ou cachés vous occupera. 


r JOUABILITE 


La prise en main est exemplaire. Vous 
pourrez aisément enchainer vos coups. 


A la base, Cardinal Syn est un 
excellent jeu de baston, Ajou- 
tez des innovations telles que 
des décors piégés et des bonus, 
et vous obtiendrez un hit ! 








ia 








RS 


— 





sion : 
ICIELLE 


logues : 
NCAIS 


tes: 
NCAIS 


Me 




















omme son hom 
| lindique, World League 
“ Soccer 98 est un jeu de 


ec toutes les plus grandes 
uipes nationales et 
ernationales. Un systeme de 
enus tres simple vous 
compagnera tout au long du 
. Vous pourrez, dés le début, 
oisir d’entrer dans le jeu ou 
dans le menu des options (pour 
infigurer le pad, régler le 
lume sonore...). Lorsque vous 
itrez dans le jeu, apres avoir 
lectionné une equipe, vous 


Match amical, jouer une saison 
‘Gompléte, vous entrainer... 

ie fois que vous aurez fait 

tre choix, vous peénétrerez sur 





mes et le foot. C’est donc naturellement 
‘’apres les Tomb Raider et la célébrissime Lara, il 
IS propose un jeu 100% foot. 





le terrain. Aux coups classiques 35 3 
(shoot, centre, passe) s’ajoute un 
coup “transversal” qui vous 
permet de changer d’aile, d’un 
seul coup. Trois cameras 
couvrent le stade, et vous 
pourrez changer d’angle de vue 
en cours de match. En bas de 
l’écran, un radar vous permettra 
de localiser tous les joueurs sur 
le terrain. Vous pourrez, avant et 
pendant le match, changer la 
formation de votre équipe et 
placer précisément tous les 
joueurs sur le terrain. 


Vous pourrez regler les trois 
caméras en modes Zoom, Normal 


donne une bonne vue d’ensemble,, 








Vous jouerez aussi bien sous un soleil de plomb que 
sous la pluie. Notez que le ballon reagit en fonction |_£1£ 
des conditions climatiques. 





50%” Sur les coups d 


ou Eloigné. Ici le mode Eloigné, qui — 










= 







fleche vous indiqu 
ballon va atte 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues ; 
ANGI 


Textes: 
FRANCAIS 





Developpeur : EIDOS 
Editeur EIDos 

Prix : D Z 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
felons 


PRESENTATION 


| Une scéne cinématique sympa 82% 
vous accueille au début du jeu. 


GRAPHISMES 


Trés moyens : joueurs tres fouil- 
lis, impression de terrains vides. 


ANIMATION 
animations trés mal gérées. 

MUSIQUE : 
Sympa, mais sans plus. 





2%: 


BRUITAGES 


8 
| De bonne qualite. Dommage, les Was 


commentaires sont en anglais. 


DUREE DE VIE 


Les fans devont finir tous les 80% 
matchs de toutes les ligues ! 


JOUABILITE 


du ballon parfois bizarre. 
INTERET 
78% 


| Un jeu trés moyen, qui 
s’adresse plus aux fans 


| d’arcade qu’aux fans 


de simulation. 
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TEST PLAYSTATION| 




































































| TEST NINTENDO Gy, ) 


—— 


| 
sic eS 


Apres un passage remarqué sur Playstation, 
Forsaken s’attaque désormais a la Nintendo 64. 
Puissance de la machine oblige, le jeu gagne en 
rapidité et supportedésormais un mode «q joueurs. 














dans de tels moments qu’on se 
dit que Forsaken aurait mérité un 
radar, comme dans GoldenEye 
par exemple. Deux vues sont 
disponibles : une trés classique, 
dite subjective, dans laquelle 
laction est vue par les yeux du 
joueur que vous dirigez, et une 


Forsaken 64 ne dispose pas 
des mémes niveaux que la 
version Playstation (voila qui 
satisfera ceux qui possédent ces 
d ux consoles). Les missions 

is ouvertes : il ne faut pas 
spelt lent atteindre la fin du 


aie: S Se ressi mblent... 





autre arriére. Dans les deux cas, 

et c’est assez rare pour le 

souligner, le jeu est parfaitement 
Enfin, autre nouveaute = 


A cette 
occasion, vous 
vous affrontez 
dans des 
niveaux 
dépourvus 
d’ennémis. La 
lutte va étre 
severe ! 


NIIICO 














ninent pa 


gigantesque 


Cana 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : PROBE 

Editeur : ACCLAIM 

Disponibilité : JUIN 

"Les ennemis sont parfois si nombreux * Prix: D : 
que l'on assiste a des batailles > 

spectaculaires de lasers et de missiles, 




















DESCENT-LIKE i 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON | 

Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues : 
Sauvegarde : : OU 


’ PRESENTATION | 


Impossible de zapper la fostletouse intro. 






W Des écrans d’options en francais. 


’ GRAPHISMES Gee 


. vit 
Les couleurs sont un peu fades et moins 
claquantes que sur Playstation. 
’ ANIMATION 
4 94% 


Le jeu est trés rapide, méme en mode 
4 joueurs. 


/ MUSIQUE 


Les themes; bien véalisés, sont miusclis'@ et 
.imposent leur rythme aux parties. 


' BRUITAGES — 


Us ne sont pas ala hauteur des musiques 





et sont répétitifs. 
* DUREE DE VIE 


E Les missions sont nombreuses et la 
? ACifficulte reste soutenue. 


_ Les commande’: sont multiples et 
; yiécessitent un apprentissage sérieux. 


Forsaken 64 est un ton 
Descent-like. Son mode 

| 4 joueurs est bien réalisé, mais 
on aurait préféré des arénes de 


(B lumiéres provenant des f 
combat moins vastes. 


ers se refletent en temps réel 
: 
sur les parois. 


(TEST NINTENDG 6s. 




















































































WAST ARIOMD 





nombreux. Pandemonium 
Namco s’y est mis, et c’est u 





ses piececeseolrs, 
Crash Bandicoot et également prendre a 
Pandemonium. C’est un jeu de dessus pour faire: 
plates-formes en 2D, mais les saut. Cette tec! 
décors et les persos sont en indispensable 
3D. Le jeu roule donc sur des bien des endroli 
“rails”. Il n’est pas possible de 
se balader partout, comme 





















Klonoa, il faud' 
de plates-formes 
palmarés, 












en profondeur avec les objets © 
placés ia alemeny par rapport ; 













et la 3D. 
it perso qui 






beaucoup d C 


ETacelUi melee melas 
_  Sauvegarder qu’a la fin dun @ 
j niveau. Enfin, si ’'envie vous v 


démange, vous pourrez 
toujours essayer de récupérer 
gis diamants par niveau. Pour 
iin Ss, 


a 


i= AVIS, OUI! 











mn a A 









in 









ue est vraime: 
cette sequen 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Developpeur : NAMCO 
Editeur: SCEE 
Disponibilite : oul 





Prix : D 
PLATES-FORMES 3D 
On peut taper dans les objets 1 JOUEUR 
situes latéralement, comme ces controle: EXCELLENT 
ceufs au fond. Difficulté : ELEVEE P 
= ; Niveaux de dirficulte t- 
TES 


pe es Continues : IN 
: ‘Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 







93% 





Une sublime intro comme Namco sait les 
‘aire. De nombreuses scénes cinématiques. 


: GRAPHISMES 


4 Mignons et derenbles: les coulsus sont 
chatoyantes. 


ANIMATION 


Pas de ralentissement, méme quand ily a 
plein d’ennemis a l’écran. 





91% 





90% 











Ft hop ! un double saut 
sur (a tete d’un 
monstre. 






"MUSIQUE 


| Des thémes sympas, qui Cecomprenene 








89% 





Vaction en douceur. 


BRUITAGES 


part les petits cris du Wares: et les. 
bruits de pas, il n’y a pas grand-chose. 
'_DUREE DE VIE : 
Les 12 niveaux finis, il faudra sauver tous 
les prisonniers pour en ouvrir d’autres. 
JOUABILITE 


: Z Aucun probleme. Le perso répond trés 
| < ees bien aux commandes, c‘est l’essen 


INTERET 


Klonoa est un des meilleurs 
| jeux de plates-formes en 


85% 











88% 








93% 


| demi-2D de la Playstation. 
Prenant, maniable et difficile, 
malgré son aspect enfantin. 









(ESTS SUR LE 3615 TCPLUS 


mH EE EE WM (3615: 2.23 F/MIN) 


dH 105 ) 







































































TEST BEA YeiAt WOM) 









~epuis V- 
Rally, les jeux de 
tallye se faisaient rares. prise en main est 














Eh bien, le temps des vaches immediate, 

maigres est révolu. International contrairement a V-Rally, 

Rally Championship est cautionné —_qui nécessitait au moins une championnat réel E Z 
par Tommi Makinen, champion du —_ heure d’entrainement avant de de rallye réservé aux 18-25 ans. 
monde 96 et 97. On retrouve dix bilalialelanes|ceieiterel=latsxe (2m ig 4) of) Raison de plus pour jouer comr 
voitures officielles du v corrects. Dans IRC, les dérapages des fous sur IRC! 

championnat, dont la Mitsubishi sont vite maitrisés, et, pour une 


de Tommi Makinen et une voiture _fois, limpression de vitesse 
cachée, la Peugeot 106.Enmode n'a pas été négligée. Les 
Championnat, les réglages sont décors en haute-résolution 
assez complets : pneus, défilent a une allure 
Wis el=2 ile) ply <sllectes (o]aymavoy|ccyca(=y hallucinante, ce qui 
vitesses et hauteur, ils sont demande beaucoup de 
indispensables pour s'adapter 4 concentration. Bien str, IRO 
chaque type de terrain. Vous est compatible avec le Dual 
devrez concourir sur plus de Shock ou le NeGeon pour 
--60 circuits, classés en plusieurs 

lieux, comme la Franée, 

FAllemagne et le Yosemite 

(Californie), aux conditions météo 

et types de terrain différents. 

Le nombre de circuits peut étre 

multiplié a Vinfini, grace a un 

éditeur de circuits élémentaire 

(Wellet=tiler(ol¢=) a lan uirelslewAvcer-lol-y 

la maniabilité est plus simple. La - 


AVIS OUI! 
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Version : 

OFFICIELLE 
Dialogues : i 
FRANCAIS 


Textes : | 
FRANCAIS 








Developpeur : EUROPRESS | 
Editeur : UBI SOFT | 
Disponibilite : oul 
Prix : D | 


RALLYE 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 

contiels EXCELLENT i 
Difficulté : VARIABLE {| 

Niveaux de di ieulte 33 

Continues : INFINIS: : | 

Sauvegarde : OUI : i| 

















voitures officielles 
Maxi Megane. 


Me 





Les voitures font des tonneaux PRESENTATION 


quand les chocs sont trop violents. 









E Sur la version testée, 'intro était absente. 
il est donc impossible de la noter. 


GRAPHISMES 2 | 


| Les décors sont vraiment a se rouler 
par terre. 


ANIMATION 


| C’est hyper speed. Accrochez-vous pour 
ne pas vous envoler ! 


MUSIQUE 


Discréte, mais répétitive pendant es | 
Lmenus et les loadings. ; it 


BRUITAGES ~ 


Pas pinnae tin sice n’est le chasete qui 
grince quand la voiture est renversée. 


DUREE DE VIE 


Plus de 60 circuits et un éditeur. IRC vous 
.accaparera quelques semaines. | 


JOUABILITE 
























Une maniabilité trés arcade, mais 
excellente et fine. V-Rally est enterré. 


INTERET 


‘Amis de la boue ee des routes 
enneigées, IRC est pour vous. 
| Avec une maniabilité exem- 
_ plaire et une vitesse décoif- 
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t de la réalisatio 




















Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





| 

aa Développeur : SCEE 

as mal de vues Editeur SCEE 

s et jouables. : : a Disponibilite : oul 
‘| 2 Uae : Prix : D 


; 3 BASKET 5 
Pour chaque fo ——= 1-8 JOUEUR SIMULTANEMENT 
irez droit a un Peat ; conrele 1 NS} = 4 0) Se 

u 3 ' Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de aiitealtes: 3 
‘Continues : - i 
Sauvegarde : OUI 


ee 


PRESENTATION 


| Quelques bonnes scénes filmées de 


90% 


_ match. 
GRAPHISMES 90% 
| Plutét beaux, avec aa effets syenpias... 3 
ANIMATION 


- 88% 
Assez rapide et fluide comme il faut: 2 


Le bon vieil ane des ji jeux de sport et 
«des musiques... 


BRUITAGES 


Des commentaires sympas, une bonne 


70% 


4 88% 


88% 


ie i 
réaliste | € numéro |... y aura du boulot. 


87% 


défenseur est parti au 
is qu’a cela ne tienne. 


boutons qui servent 


Grace asa réalisation béton, 
les fans d’arcade et de 





simulation adoreront 
Total NBA 98. 





om 109) 


\ Avis) Out (TEST PLAYSTATION] 
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Version 
IMPORT 





Dialogues : 
ANGLAIS 






| 
/ 
| 
| 
: 
: 





Textes : 
ANGLAIS 








Développeur : SONY 
Edi ne PSONY 
Prix: D 

1 JOUEUR 

ACTION 3D 







7 PRESENTATION _ : 
Une intro en images de synthese 


DUREEDEVIE _ at 
Le jeu est long et dur, de quoi 
si vous ne décrochez pas. 


= Blasto est pas mal, mais 
a Uheure actuelle, sur 
une Playstation, on 
peut s’attendre a mieux. 















ans Puyo Puyo, le 

} principe consistait a 

: aligner quatre boules 
dé méme couleur pour les faire 
éclater. La subtilité du jeu se 
trouvait dans les réactions en 
chaine qu'on peut obtenir avec 
des constructions fines et bien 
pensées, afin d’envoyer le plus 
de pietres a l'adversaire. Puyo 
Puyo Dungeon reprend les 
personnages de la série, et les 
intégre dans un jeu d’aventure, a 
la maniere d'un Chocobo 
Dungeon. On retrouve les 
ingrédients classiques d’un RPG, 
avec les items, les armes, la 
magie et les monstres. Au début, 
trois héros aux talents différents 
sont proposes : Arle Nadja, 
Rufue et Schezo Wegey. Le 
principe est de vaincre les 
donjons du jeu, sans y laisser sa 
peau. Sinon, retour a la case 
ciépart. Il faut donc trouver les 
escaliers qui meénent a l’etage 






















Gul ne connatt pas le genial Puyo Puyo ? Cette 
espece de Tetris a rendu bien des joueurs accros. 
Au japon, ce jeu souléve les foules, et on ne 
compte plus les concours qui lui sont dédiés. 






: 
f 
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TEST SATURN 
=e 








Ltoile a six branches sert 
a se régénerer. Il suffit de 
se placer dessus et 
d/appuyer sur le bouton Z. 


supérieur, jusqu’a atteindre le 
boss du niveau, et le battre. Les 
combats se comptent “en 
actions”. Chaque adversaire n’a 
droit qu’a une action par tour, 
comme attaquer, se déplacer 
d'une case ou utiliser un objet. 
Heureusement, pour ne pas se 
perdre, une carte de I’étage se 
dessine au fur et 4 mesure de 
exploration. Découvrir 
tout le donjon n’est 

pas nécessaire, mais, en 
général, il vaut mieux le 
fouiller en entier, afin de 
gagner assez d’expérience et 
d’objets pour mieux affronter 
la suite. Puyo Puyo Dungeon 
étonne. Méme s’il a occulté le 
cote puzzle, il a conservé son 
aspect mignon. Les monstres et 
les héros sont a croquer. : 
Apparemment, la cible visée S 2 
concerne les jeunes 
joueurs. —_ c 


Chaque donjon est garde par.un 
boss. Le but consiste a l’atteindre 
pour le vaincre. 


ces 
onter, tl faut trouver 


m i 
Pour escaliers. 





























[ Pas de démo, juste un écran- 





















jeu original. 


elidel HE RAEI GST 

| Les persos bougent bien. Temps 

A de chargement trop longs. 
MUSIQUE 


osama 
; Les themes originaux, avec 



















Puyo Puyo a fait des ravages dans cette 
rédaction. Alors, découvrir un RPG consacré a ce 
Jeu m’a fait verser une petite larme. Dans 
ensemble, je me suis beaucoup amusée. II 






quelques petits changements. 



















ie est bien plus varié que Chocobo tol Lil SS LS fi. : 
le quot les niveaux ne sera chk 
chez pas. * a geniillet. Les couleurs sont trés 






gaies, les décors respirent la bonne 
humeur, mais la construction des 





j 
| 

; 

s* Dungeon, mais il reste trés léger et 

: 

rh avec le 















dans les salles. Aucune trace d’énigmes, et il 
| léger et sans 

prétention, a l'image 
i de la série. 






beaucoup de couloirs et pas grand-chose | 
trouver la sortie. . 
} 






te 























tr 


ail soncerto, vous 
\carnez un policier 
‘un gentil chien & 
bleu. Votre moyen de 


une espéce de 


: ‘robot a 1¢ des gros bras, qui 


ut s 


crocher a un dirigeable, 


on Goldorak. Le dirigeable est 


dispensable, car les différents 
x du jeu flottent dans les airs 


les atteindre, une voiture 
ile. Le monde serait 
i les criminels ne 
pas a tout bout de 


gang des Chats noirs, 

souk partout. En commen 

par les garnements qui sal 

tout ce qu’ils trouvent. 

Pour les capturer, il suffit de leu 
courir apres, de les attraper, et 
de les mettre dans votre robot 
qui fait office de prison tempo- 
raire. Ce petit exercice est 
hilarant, et fait penser a des 
cartoons de Tex Avery. 

Votre robot peut aussi lancer des 
projectiles, soit pour empri- 
sonner les méchants, soit pou! 
leur infliger des 3 
dommages. Contre 





eee oe 





























efile gang des Chats noirs ne 
’ pa. jagination. 








e Dual Shock vibre 
ur. Effets garantis | 
| CC 
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Version : 








IMPORT 
Dialogues : 
JAPONAIS 
Textes : 
JAPONAIS 
J 
Developpeur : BANDAI 
Editeur : SCEI 
Disponibilité : OUI 
Prix : E : 
J 
ACTION-RPG 
1 JOUEUR 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : COUPS DE SIFFLET — 
Sauvegarde : OUI 








is oie ua AU Ohacsbenei 


\. 





PRESENTATION 










F —s -_ . 90% 
Un dessin animé mignon qui vous plonge J 
tout de suite dans l’ambiance. 

Mt 

q nrepenrneat: mere 91% 
La 3D est nickel, les décors bien modélisés 4 


et pas de gros pateés de pixels. 


* ANIMATION 
<a ; ; 90% 
, Pas de ralentissements et des temps de J 
.. chargement trés rapides. 
* MUSIQUE 






_ Des mélodies agréables qu’on apprécie 
sans modération. 


BRUITAGES 


| Les cris des méchants chats et des sales 
\ sarnements sont trés bien rendus. 


97) 





DUREE DE VIE 


_ Le jeu est assez facile et le finir ne 





\ devrait pas poser de probléemes. 
f JOUABILITE 


| un régal avec le Dual Shock. Le manie- 
ment est instinctif avec le pad analogique. 


‘INTERET 


| Une excellente surprise de la 

_ part de Bandai. Tail Concerto 

- est un RPG exquis dans un 

| univers trés mignon. L’intérét 
de jeu est immense et trés varié. 
























































































inutile de vous arracher 


les billets pour la Coupe 
du monde : Electronic 
Arts vous offre le 

jeu qui vous 

permet dela 

vivre q afore 

avant Eade 


; le mene | Wes 








Sot pe du monde : 


(ner aux tirs au 


eWenelcr clini euesiclels 
oli la rencontre sera dis- 

" putée (les plus grands 
stadesde France sont 
proposés). Sur le terrain, / 
tout est faisable : i 
jongles, tne-deux, 

tacles... Bizarrement, l'ordi- 
nateur joue tres intelligem- 
ment, et votre équipe peut 
faire de méme si vous sélec- 
tionnez l'option Intelligence 
Etsuitelts)| eke -liswe Wer itie) anes 
léquipe. Vous pourrez aussi. 
changer, dans les menus 
d'options, la difficulté, la 
ice la vigilance de I’arbitre 
itesse du j ee Des 


y 
iol To} =r M aU apres) 
de Vues propos 
for=iguntcvuacolnietels) 
avec huit caméras i 
Vous pourrez aussi, en passant 
par des menus plutot simples, 
changer latactiquede votre 
équipe, définir les marquages. 
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a eo : Version : 
23 OFFICIELLE 
Dialogues : | 
FRANCAIS ' 
Textes : ! 
FRANCAIS | 
= 5 i 
s offre une vue plus | 
' he” you. tion. 
eg fants Me esportant qu coeur de Fact! y 
“yapprochee: ¥ ) Developpeur : E. ARTS 
2 ie Editeur : ELECTRONIC ARTS | 
E Disponibilite : oul | 
[esctels re | 
Ne BS 
a dis- LE 
ids Ee 
sont he EF FOOT 
errain, // 5 E 1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT | 
f Cone Ba ={e)\] i 
; = Difficulté : VARIABLE : 
ent, lordi- | Niveaux de difficulte : 3 | 
Atelligem- Continues : | 
uipe peut Sauvegarde : : OUl i 
Wells sale 3 
ntelligence E 
gestion de S| 
ifsrarclU i | 
TAU | PRESENTATION 
‘ | r ; 91% 
Ite, la : ; / Une scéne cinématique de toute beauté i] 
- ! a 4 | vous accueillera. Toujours trés agréable. 
jeu... Des i é 
aes : GRAPHISMES 
ancais de || sate 95°, 
ont tous Vos © Pour étre beau, c’est beau ! ||| 
arfois ee & = Impressionnant méme. I 
es angles : : : 
ae ANIMATION er | 
ke \e match - | Plutét bien réalisée, elle varie suivant la 2 | | 
Herentes. : 4 : _ rapidité du jeu. I 
, 6 passant © 
Perea | MUSIQUE | 
ot simples, © sabes : i wee 95°, | 
devotre | Des bandes sonores limpides et rythmées ; 






narquages — 
angements. 
smoins de — 
it s'affronter 


vous suivront tout au long du jeu. 
BRUITAGES 


Commentaires bien véalisés. Superbes 
_ bruitages de la foule et du ballon. 


DUREE DE VIE 


, , 95% 
olument igantesque | 


JOUABILITE } 
93% 






93% | 























| Les boutons sont bien placés et vous 


Ye erez ce que vous voudrez. 


INTERET | 


pate =e 3 | 
Que dire de plus pour qualifier 94 % ; 
ce jeu ? Il est grandiose pour | 








| ceux qui ne V’auraient pas 
encore compris ! 





Vous jouerez sur les plus grands 
stades de France. 





Gosoresrks CD 



































fesse 































TEST SATURN ) 








Sorti en import il y a a peine quelques mois, Burnin Ra 
créé la surprise par la qualité de sa réalisation. C’est donc avec un 
grandépllaisir que dous Vaccueillons en France en sortie officielle. 


ouse of the Dead, accroché au dos et le rayon sur Malheureusemen 
ignet. Le jet-pack permetde dialogues sont 
des hauteurs . : Ele 
vertigineuses, et donne méme il faut un 

Col roliar- Meare os0] o){casrel0] aa Kew c-\"(0))] 











Rangers, on dirait que Sega 
dépéche de sortir tous ses hi 
en version officielle pour les sert a éteindre les feux. Les ; 
derniéres heures de la Saturn. _ petits Coups répétés prennent un 
Aprés Sonic et Nights, ’équipe. © peu:de temps pour étouffer les 
talentueuse qui s’est surnommeée _foyers. Par contre, si on le laisse 

la “Sonic Team” est a l’origi ger, le rayon qui sort 

de ce nouveau jeu d’action en ondes de choc: 

3D. Vous étes membre des 
Burning Rangers, une équip 
pompiers d’élite du futur, muni 
folorome eval (cesmer=(o(o a1 coee-WF-Wolo)] (<1 
(ol-MEWccreralare)lole|(cmm (Qolel=pe=l0] gay (= 
choix d’incarner Shou (un mec érature générale _dans les ni 
bien bati) ou Tillis (une fille S 1 Quand elle est 
athlétique). L’équipement de op él ; xplose de 
base d’un Burning Ranger est le put. T eYae el) 
jet-pack f 















tte puissance 


ie comme dans ene Wais cifets de 
(tiens... tiens...). _ transparenGeymotamment 












Dans les incendies, c’est bien connu, il y a toujours des victimes a sauver, cachées au 
fond d'une salle introuvable. Alors, si vous rencontrez ces victimes, téleportez-les dehors 
a l'aide des cristaux. 





Comment aller = : | Siar eect 
de l'autre coté pe eee er —— 


de la vitre pour £ 





_ 


_ sauver le petit gars ? : a <4 
we! eat 
: Une petite bbe 2 es fF = 
= conversation avant 
de se dire au revoir. Te ESS EIS IE eae ey ESE RN 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 


Déeveloppeur : SEGA 
Editeur ; SEGA 
Disponibilite : oul 
Prix : D 


Xen i (0) Bec) 

1 JOUEUR 

Controle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
NTA eC bane (3 cw 4 
Continues : 3 BASE 
Sauvegarde : oul 





’ PRESENTATION 


92% 





. Le feu qui péte, les explosions en 
pagaille et la tour de contréle... 
r DUREE DE VIE 


| Les q niveaux sont trés long 
toutes les victimes sera trés diffici 





Grace au tutorial, Wi maniement des 
A » atti n’aura aucun secret pour vous. 


E La Sonic Team afrappe trés 
fort. Burning Rangers est 
encore plus fort que Nights et 










































































S, voila un nom 
| ingénieux pour un 
jeu de baston ou 
doivent s’affronter des 
bandes rivales de voyous. 
Streets, Hood, Beach, 
Campus et Bosses, tels sont 
les noms des gangs, 
composés chacun de quatre 
membres. L’intérét du jeu 





Dans plusieurs modes 
(Normal, Rumble, Survival et 
Challenge), il faudra affronter, 
par exemple, tous les 
membres d’un gang, avec un 
seul perso ou avec un gang 
entier. En ce qui concerne les 
commandes, les boutons 
restent tres basiques. Garde 
avec la fleche arriére, pied, 
poing et spécial (combinant 
pied et poing en méme 
temps), les coups 


AVIS, OUI ! 


Dommage que VS n’arrive que maintenant en 
France. Sorti un peu plus tét, il aurait eu ses fans, 
mais a présent la concurrence avec Tekken 3 ou 
Dead or Alive est trop rude. Cela 
dit, je me suis bien amusée 
avec ces voyous. L'idée des 
gangs est bien trouvée, méme si 


elle est pompée sur King of Fighters. 
La rapidité de quelques persos m’a 
ea: RS. hallucinée. Impossible de parer les 
= ayy coups qui filent a une vitesse 
a4 meurtriére. Enfin, je regrette que le 
nombre de coups soit un peu limité et la 
maniabilité assez spartiate. 


repose sur la notion d’équipe. 











s’enchainent a la Virtua 
Fighter. Les enchainements 
sont assez esthétiques et 
sortent avec un peu 
d’entrainement. Mais en tout 
cas, avec certains persos, ils 
sont rapides comme |’éclair. 
On sent vraiment la difference 
entre chaque combattant. Par 
yeni) o)(-mmere\(Ulercle ime Ue -laTe] 
Beach, est beaucoup plus vif 
que Ramos, du gang 
Campus. On peut aussi se 
déplacer sur les cétés afin 
d’esquiver ou pour éviter le 
Ring Out. Chose originale, 
pendant les chargements, on 
peut patienter en s’amusant a 
remettre en forme un puzzle. 
No) =X [eMexe) it) oy= 10m 0s9 00) 915) 
sont décompteés, en fonction 
des Combos administrés et 
de la quantité de vie qu’il 
vous reste. Les points 


Apres la fiévre du mois 
dernier, ou Tekken 3 
avait tout balayé sur son 
passage, et ou Dead or 
Alive en avait laissé 
mort plus d’un, VS arrive 
tranquillement en 
France. Sorti il y a déja 
quelque temps aux 
Etats-Unis, VS marquait 
les débuts de THQ 
dans la baston 3D. 


“Un gros coup (a ou 
bijoux de fami 








































































négatifs 
So)aig 
aussi 
pris en 
compte. On 

regrette l’absence 
d’un mode Training, 
devenu aujourd’hui 
quasiment 
HTatelisyel=vatsx-te)i=m elele]atcicy 
perfectionner. De plus, 
les fins sont minables. II 

n’y a qu’une histoire qui 

se déroule, puis le staff. Ce 
qui ne pousse pas a finir le 
jeu plusieurs fois. Enfin, on 
ne vous cachera pas que VS 
est loin de révolutionner la 
baston 3D, Tekken 3 ayant 
placé la barre tres haut, VS 
ne s’adressera qu’aux fans 
insatiables de baffes ou de 
petites culottes. 






seated eee 


Quand on vous dit que les 
sont violents... 





a 





1 





















Les chopes sont difficiles @ passer, 


mais horriblement efficaces. 























Gp: 


STREET FIGHTING 
SFT. 


* BIKER 


CHANGE GANG 2% 


CHANGE FIGHTER 












(TEST PIAVSTATION| 
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* GRAPHISMES 


* DUREE DE VIE 


r JOUABILITE 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : POLYGON MAGIC 
Editeur : THQ 

Disponibilite : OUI 

Prix: D 


BASTON 3D : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulte : MOYENNE 

Niveaux de difficulteé : 3 
Continues : CA DEPEND DES MODES 
Sauvegarde : OUI 


’ PRESENTATION | 


. ; 85% 
Une jolie intro, mais les mouvements des = 
persos sont un peu trop statiques. 


83% 









Les décors sont bien faits, mais les persos 
sont frappés de cubisme. 

* ANIMATION aii! 
piece : : (OES 2 Cy) 
C’est rapide et les enchainements sortent ? 







* MUSIQUE 
| Du trash et du heavy a tour de bras. Trés 
Lameéricain, tout ¢a... 


* BRUITAGES 


87% 
Les cris des combattants alternent avec s 
les baffes. On a mal pour eux. ; 


82% 


90% 










| Une fois les coups maitrisés, le jeu se finit 
vite. De plus, il n’y a qu’une fin. 


Hl faut un petit temps pour comprendre 


(es commandes, mais on s’adapte... 


-INTERET 


Sorti il y a un bail en import, 
VS a pris un coup de vieux. 
| Néanmoins, il reste un bon jeu 
= pour se défouler. Il faut juste un 


peu d’entrainement pour s’y faire. 






























































TEST PLAYSTATION 





OF TERAS 


Apres avoir exploité jusqu’a la corde sa série culte sur 


console et micro, LucasArts nous invite a nous 
bastonner avec ses personnages légendaires. 


omme dans beaucoup 

de jeux de ce genre, on 

trouve une petite 
dizaine de combattants. Et tous 
possédent une arme qu’ils 
peuvent utiliser ou non. Selon 
que les combats se déroulent a 
mains nues ou avec des armes, 
les coups portés seront 
différents. Une barre située en 


bas de l’écran reporte le nombre | dans les differents modes Version: 
de coups donnés ou encaissés. comme Survivor ou Team Battle. OFFICIELLE 
Elle permet de sortir des sortes Un peu maigre compte tenu de Dialogues : 
de Furies lorsque vous étes dans _la concurrence sur cette vests 
une situation embarrassante. machine. Seine URS coups SORE saiaaie 


Bien sar, vous retrouvez Luke 
Skywalker, la princesse Leia, 
Chewbacca, Yann Solo et 
d’autres combattants cachés. 

Le jeu ne renferme rien de 
(aoU\VZc¥= UU ale Me) dte Tarim of-lme=\e) ole) ad 
a tout ce qu’on a déja vu. 

Le déroulement est classique, 
vous affronterez les autres 
personnages pour arriver jusqu’a 
Darth Vader. Les coups spéciaux 
se font d’une maniére assez 


Rian a even pee alas” 
forcément la bienvenue. Par dans des décors vides. 

exemple, pour exécuter une ANIMATION —_ saa Bs 
sorte de Dragon Punch avec On a vu plus fluide et plus 

Luke, il faudra faire Droite, Haut aah - 

et Carré. Comme s'il manquait rere 7° 


les touches diagonales... 

IRE Wo) [U] of= (ame (essme (e1ero) goss] nf 
fortement inspirés des différents 
films et sont en majorite plutot 
creux. Les personnages comme 
le Storm Trooper, Darth Vader ou 
encore Slave Leia sont 
accessibles en terminant le jeu 
en difficulté Jedi avec certains 
personnages ou en avangant 


PRESS 3 1 TMT 









STAR WARS © 
ay A ST ig a S$ _ . i “ 7 = | 
1 | & ina 

























représentes par des boules orange. 
C'est moche et peu réaliste. 








dans le fond, vous écrasez votre 











PRESENTATION 
Pas de magnifique intro, juste la 
bande de texte habituelle. 


GRAPHISMES 


Insipide ! 








En admirant les AT-ST / 


adversaire, le pied... 





Deéveloppeur : LUCASARTS 
Editeur : SONY 

Prix: E e 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON INTERSTELLAIRE 





65' 












- - yee 
Les angles de vue sont bien vus. La camera recule lorsque gg ae BRUITAGES et a 80 
; O0AR Sabre laser, pistolet laser, des 
vous realisez une manip type Dragon Punch. SaNeLGEP ei 
DUREE DE VIE 
Ceux qui vivent retires de tout 79 
s’en contenteront. 
/ JOUABILITE 


Presque chiante. Un systeme 66 


bizarre, ala Mortal Kombat. 


INTERET 


De tres gros titres 
arrivent (Dead or Alive, 
Tekken 3), et Terds Kasi 





Le mode Training se contente d’afficher les boutons n’est pas ala hauteur. 


pressés a l’écran. Bref, il est loin d’étre complet. 








j 
it les AT-ST | 
us écrasez votre } | 
, le pied... 


Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


r ; LUCASARTS 
NY 


SIMULTANEMENT 
RSTELLAIRE 


intro, juste la 6 | 
pituelle, 
§ 
| 
t mal faits 60 
es. 





t laser, des 





irés de tout Le 





systeme 





Kombat. 


657 














Tous les co 


ul 


| GUIDES DE LEXPERT 
le GRAN Tora 


cori wy. 


BLADE { 
















































































on n’avait plus vu de jeux sur ce theme. 


: xplorer les fonds sous- » autres plongeurs et sous-marins 
marins en compagnie vous mettront des batons dans’ 
d’Ecco et de ses potes les roues (si'on peut s’exprimer 


/ les dauphins, c’est ce que vous 
"propose Treasures yf 


















ainsi) en vous attaquant sans 

filelel-\ectileae N hésitez pas a les 
couler, tout en veillant 4 ne pas 
PCy de.vie, a Ellacie parfois, 


















TEST PLAYSTATION 
4 


yl tit 


ww eS Ye YS 
Dans le dernier niveau, celui d‘Atlantis, 


les sirénes vous tiendront compagnie. 





DUS (oleiccvajlellloig les 
ewouiles et sortir de 








<= ~ — 
Les missions ceuvrent en général pour l’environnement, 
comme détruire les armes sous-marines. 
















est a vocation y ecclOat 
les espéces inoffensives e: 
Be, interdit. II vaut mieux les 
‘N\ capturer avec le filet pour | ie 
mettre en sireté, et gagner — 
un peu d’argent (lequel sert 
a mieux s’équiper). Réservez 
les autres armes comme les. 
7 bombes et les harpons aux 

-méchants requins, qui eux, c’est 
bien connu, ne sont pas écolo- 





Aprés (‘Atlantis, vous incarnerez un requin, et 
vous devrez manger tout ce qui bouge... 








‘ 2 = : a ; F\see 





La faune sous-marine qu’on croise’est hallucinante. On se croirait dans 
un documentaire de Cousteau, tellement les rencontres sont variées et 

ee surprenantes. Entre les dauphins, les requins, les murénes et les bancs 
de petits poissons, on ne sait plus oi regarder. 


jes cadavres dans l'océan, suite a un 
ish d’avion. Bras arrachés, ou jambes 


‘ce bonhomme a 
n’hésitez p 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Déeveloppeur : NAMCO 
Editeur : SCEE 
Disponibilite : OUI 
Prix: D 


EXPLORATION SOUS-MARINE 
1 JOUEUR 

Controle: BON | 
Difficulte : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 2 
Continues : 3 a 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 


Namco ne nous a jamais décus de ce coté 


GRAPHISMES 


| La beauté des fonds sous-marins, avec 


des épaves, des dauphins et des poissons. 
ANIMATION 


Souvent, le décor clippe, mais le sous~ 
marin avance aisément. 


MUSIQUE 


Les thémes rappellent les films 
catastrophes. 


BRUITAGES : 
| Le monde du silence a été reproduit a 
merveille. 


DUREE DE VIE 


Les missions sont trés difficiles. Il faudra 


de ’entrainement pour les finir. 


JOUABILITE 


| Les commandes sont simples. Mais avec le 


pad analogique, il faudra vous entrainer. 


INTERET 


: Original et icile, Treasures 

_ of the Deep est un excellent 

| jeu qui dépayse. Explorer les 

| fonds sous-marins est un régal, 
surtout avec des musiques de réve. 







































































TEST SATURN) 























| 
jouer & Vampire 
Mor, vous aurez 
soin de la cartouche 
yapcom, qui était 
“Men vs Street 
emps de charge- 
2s rapides. Et il n’y a 
@ entre les rounds 
imbat : a peine tombé 
rdant se reléve 
prendre sa 
\5 ui implique que si 
iné la premiére 
ifacilement et qu’il 
licoup d’énergie, 
les chances de 
h! Un systéme 
i de King of 

































iS mauvaises langues disent que la Saturn est 
acpcom continue son bonhomme de chemin 

ant ses hits d’arcade. C’est au tour de la suite 
¢ de Vampire, d’investir la Saturn. 


Lors des affrontements, votre 
barre de Power se charge 
plusieurs fois de suite. Ce qui 
permet d’enchainer quatre ou 
cing Furies de suite. On peut 
aussi exécuter un coup spécial en 
dépensant une charge de Power, 
ce qui en augmente la puissance ! 
lly a bien sir plusieurs projec- 
tions par personnage. On remar- 
que quelques nouveaux venus, 
dont un groupe de trois donzelles. 
Les combattants déja présents 
dans les épisodes précédents ont 
appris de nouveaux coups. On 
appréciera les mouvements des 
éléments du décor qui ajoutent du 


























charme a l'ensemble. Les sprites 
des combattants sont fins et de 
bonne taille. Ils 





possédenttous [\V/[ure) 

des expressions [RSims ds 

et des mimiques 

assez marrantes, Il n’y a pas a dire, la conversion du jeu est fantas- 


car l’humour est tique, pas de probléme, on retrouve l’arcade ! 

ce qui différencie |B} Bien sar, si vous avez déja Vampire Hunter, on 

le plus Vampire |—} peut sérieusement se poser la question : est-ce 
des autres que ¢a vaut le coup d’acheter cette nouvelle 

jeux du genre. A version qui nécessite obligatoire- 
ment la cartouche 4 méga de 

_ Capcom ? A mon avis, 
non, cela ne vaut pas le 
coup si vous n‘'avez pas 
déja la cartouche. Cela 
dit, ce titre est excellent et 
les amateurs du genre seront 
conquis ! 


































Désolée, mais 
renouvelle plu 
décliné Street 

















 BASTON : 
_ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
_ Controle: BON _ 

ifficulte ; ELEVEE 
_ Niveaux de difficulté :, 
_ Continues: - 
_ Sauvegarde: - 





: a , , 
Que ce soient les sprites ou le décor, ¢a 
dtape grave! 












































































st fantas- Désolée, mais je trouve que Capcom ne se § on lé termine facilement, BE Gackse deus 
ade | renouvelle plus tellement! Aprés nous avoir qu’on s’amuse réellement. 
fer, on décliné Street Fighter a toutes les sauces (en sin awa ahs 

-est-ce attendant le Street Fighter EX Plus Alpha JOUABILI 

elle 2!!!) voici une suite de Ia suite de la j Parfaite Que divede plus > 
ligatoire- mort! Franchement, y a de ’abus. q 

ja de Cependant, force est de constater 

1 avis, que Vampire Savior est trés bien 

ut pas le . Wy, réalisé ; une prise en main 

‘avez pas pig excellente, des graphismes Memes reste un peu en 
he. Cela ef. superbes et de nurone tous les dessous de SF vs X-Men, la 
lent et étages, Tous ceux qui ont aimé conversion est excellente. Ce 
















ont l'épisode précédent, apprécieront a coup jj 


ACs Caen ate | titre fantastique se situe dans 


s (a grande tradition Capcom. 














| TEST SATURN 


Elilewr ew ice 
faudra essa 
promouvoir. 
(classe, ains! 


: guerrier dev 

lis devienne’ 

- | puissants et 
_} nouveaux px 





hining Force 3, Denier 
} Flee d'une saga 
a en comptera trois 


effectuer une rotation du plande coups s al 

jeu (elect) aux boutons L et R.De  déclei nt ao ts : Fs 3 ; Hakeve vosh 
~ méme, on accéde a troi : 3 ae : = Sages 
_ de zooms différents. Ce qui 

permet d’ EWollg une bonne 


Cest bien so) 
4 { (ci, pourvu 
j vous arriv 
Votre cavalier a fait un coup \ 


caméra et le scrol ee 
critique : ( charge! 


namment fluides et rapides ia 
alas: des quelques races non 
i] _ comme les centaures. Les 


Un nouveau personnage se 
joint a votre groupe, 


Les scenes de combat 
sont rapides et ne 
ralentissent pas le jeu. 








Une bataille 
particuliérement galere, il 
faut qu'un de vos pretres 

equipe puis utilise une 
gemme. 












vont s’aguerrir et acquerir de 
i fexpérience. Réguiierement, 
alors qu'ils passent de niveau, il 
faudra essayer de les 
promouvoir. lis changeront de 
i classe, ainsi un magicien 
q deviendra un archimage, un 
| guerrier deviendra un chevalier. 
q lis deviennent alors plus 
q puissants et peuvent acquerir de 
‘F nouveaux pouvoirs. 


ay 





Sols 





Certaines magies a zone d’effet 
peuvent toucher plusieurs ennemis. 





ya pas — 
s trop 





Cest ici que vous changerez la 
| classé de vos heros. 








Cest bien sombre par 
ici, pourvu qu'il ne 
vous arrive rien. 


tun coup 
rge ! 





PANDA recovers 5 HP! 


[pisses aca cei semanas 





étaient déja utilisés dans 
Shining the Holy Ark. 






















a 
fi 
; 


TEST SATURN 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 


Developpeur : SEGA 
Editeur : SEGA 
Disponibilite : OUI 
Prix: E 


WARGAME 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues ; - 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 
Une trés belle introduction en images de 
. synthése. 


’ GRAPHISMES 


i : oss 95% 
p Les graphismes en 3D sont fantastiques. F 


” ANIMATION 


Dans ce genre de jeu, il n’y a pas 
vraiment d’animation. 


Aukett) 


Assez agréable. 











88% 






* BRUITAGES 

i hernia we 89% 
Quelques bonnes digitalisations > 
vocales. 


* DUREE DE VIE 


Le jeu n’est pas trés long mais vous tiendra 
en haleine au moins une trentaine d’heures. 


~ JOUABILITE 





90% 
2 








‘ INTERET 


in’y a rien a dire si ce n’est 
| d’acheter ce jeu. Il est 


vraiment excellent... 





GEnsovesiis 













































































TEST SATURN 








sl pcersataggs 





oe Pie 
Shining Force étaitdeja 


connue et trésenVog 
que pouy les Saturn 
objew@le cu al 




















ENAR 


‘Voici enc 



















ihe TIE; : 

wlustrez vos armure. tea 
nouvelles av: ; 

es ave iconcurre 


eS 
: idernier s 







premier 
= eliseleley Veli 
pourrez reprendre votre 








trai 
jeu 
voi 
i deux vues di 
j extérieure, e' 
) un rétroviset 
toujours plus 
réglages sur 


Elalte Ulewa elt) 

rrez y jouer quand 
méme ! Le principe du jeu 
fa pas change, et les menus. 
Co Woy ohafolalswesvoyay eltols)ntco[Uletsy 






_ On retrouve l’ancien groupe. 

































-fémarque quelques petites. ae ex Version : ESS yalote)ife)| 
~ améliorations, maisas grand-.. .. avec un scenario , » a= PORT. | tripoter une f 
chose. Ge qui est normal. Le. plein dé rebondissements,et qui médiévale-fantastique, sitining - Dialogues: | \ choses. On p 
principe de'¢e jeu en trois “apris le temps dé se construire. Force 3 s'impose comme la SREONAS iC) ‘s'entrainer st 
parties estexeellent : vous avez er-) principe.de jeu a Suites ‘est référence du moment. Un ol Textes : i circuits ou de 
trois jeux,.pour un prix tres tres ~~ trés bien fait. ~ coup de chapeati pour le.sisqu aroun § championnat 
etaisonnable, puisque leiprix Are the Lad utllisait deja ce pris ‘d'enSortirtrojs a la suite a Si } il faudra se qi 
_. Moyen generalement constaté Systeme, et ceux qui ont joué a peu d’intervalle. ~~ . el Développeur : SEGA » bon temps af 
Sen imp st de 350 ffaincs aus* _ Ses delix scenarios avaient, ‘ i ae ae Editeur : SEGA ; fen téte sur la 
~ maximum, Au finalfWous avez U adoré: Bref dans le.genre - tn les comploteuses ont AL ae } »L’usure des p 
Jeu vraiment * = Wargame, au tour‘par tour,. Fs (asco, vu Un passage secret! 1 WARGAME | ‘plusieurs so 

c * ettoujours.dans esprit fe “S) BE OWE = i Yendomma 

: . = Yendant v 
aa : ? PRESENTATION r Ndifficilement « 
: 3 ee Une nouvelle présentation assez kl ‘courbes. Lac 


superbe. GIsc etilr 

GRAPHISMES , des dérapage 

La 3D est toujours en haute-déf, ad Bans Site Wate 

quelques petites améliorations. 4 
* ANIMATION 





ramones 











a5 f sh caehan Iln’y en a pas vraiment dans ce Vig H 
2 x genre de jeu. i AVIS ce 
MUSIQUE Ff 
e 
a aed ac 3 7 * a 
r ee ee eS 2 ‘ a * BRUITAGES Z | he 
——__ Ce centaure bénéficie zZ peu de cha s e La aussi, le résultat est 








_ de trés belles textures, éalisa tecl q convaincant. 
Asean ae etoucl DUREE DE VIE 
Un peu courte mais ga dure 


quand méme un bon moment. 
* JOUABILITE 

En jap avec le systeme d’icones, 

on arrive a se débrouiller. 


_ INTERET 


La réalisation est canon, 
le scénario aussi, le 
concept du jeu pareil... 
Bref, c’est fantastique. 

















_CTEST PLAYSTATION 












de caisses sur 
isé en France 

dire aussi que la 
ce petit 


Voici encore un nouv 
Playstation, un genre 









4 





traight Victory est un 
jeu de course de 
voitures en 3D. Ilya 
‘Geux vues différentes, une 
‘extérieure, et une intérieure avec 
in rétroviseur, ce qui est 
Ulaiteltes fo) [UTSM olecit(e [6 (=u Mass) 



































































eglages sur la voiture sont ae i | 
Version : issez complets, puisqu’on peut Ilya deux vues, une extérieure et Version: | 
IMPORT Mripoter une foule de petites une intérieure avec rétroviseur. IMPORT i 
Dialogues hoses. On peut choisir de Dialogues : 
SpEOnAls Jentrainer sur un des quatre JAPONAIS 
Textes : ircuits ou de tenter le Textes : 
aeenas *ehampionnat. La, classi JAPONAKS 
pice se qualifier en 
SEGA | Gon temps afin de Développeur : CALSONIC 
} Ven téte sur la elalites Rorteu : CALSONIC | 
| } f 
| 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT i 
COURSE DE VOITURES } 
+ | 
: a * PRESENTATION | 
tation assez Cod jourbes. La conduite est assez ese Une assez belle intro en images 89% i 
‘Yéaliste, et il ne faudra pas tenter de synthése. } 
i ‘es dérapages de folie comme GRAPHISMES ‘ 
n haute-def, Wome oFlESeEWerl Na s-lme culos Les graphismes sont pas mal, 8579 i 
éliorations. pas assez fouillés. - || 
* ANIMATION 
nent dans ce Pas de gros problemes, c’est 85%! 
Certains tournants célebres sont ‘luide, mais pas super rapide. 
annoncés a l’avance. * MUSIQUE 


SS Le 














86% 
est ig 





' 

89 
} 

88 

m 39 
| 

me 90 


DUREE DE VIE 
C’est pas mal, mais on a vu 85% 
= beaucoup mieux. i 
— ae ———" | JOUABILITE 
3 Bis oie! ne | La prise en main est assez 86%) 
simple, on s’en tire facilement. 
Sous (a pluie, la conduite est assez delicate. F, INTERET 
; : Straight Victory n’est 85 % 
ao 





ga dure { 

moment. My, % 

e d’icones, $ é A ae 
uiller. Du 
3% 


5 






pas mauvais, mais il 
| est éclipsé par des jeux 
tels que Gran Tourismo... 







































































ungriffon 2, ils pourront bivouaquer e 
rapahuter dans le désert.. = 





Griffon vous met aux 
commandes d’un 
gigantesque mécha, 

 conflit impliquant bien 
endu des chars, des méchas, 
et des cibles aériennes. Parmi 








F 
du nec plus ultra en matiére ou passer a : 
mement. Vous aurez méme la vitesse supérieu 
ion lourd... mais, mis a Méme si pour étre p 
__ mieux vaut ne pa 
leuse qui chauffe trés vite, Option fun: onp 


dry 


Version : 
IMPORT 





















Wesiminens ereomeaces chiesiuMiencun Dialogues : 
Alors visez juste, car il ya : JAPONAIS 
: nnemis a détruire. Textes : i 
= JAPONAIS I 
5 


: ue mission | Votre 
me ha peut avancer, reculer 


Developpeur: GAME ARTS © i 
Editeur | ESP 

lees Prix: & ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
TANK - 3D 


Aye 





7 PRESENTATION ; 
0 
Rien de special, quelques 3 
extraits du jeu. 


* GRAPHISMES 
E Petites ameliorations par 88% 
ies =< E 5 = s = : ANIMATION — aes. 
S : Le jeu est assez rapide, c’est 
AVIS OUI, MAIS... ; a Fe oiutst cariabie. 
; : 3 z - ¢ MUSIQUE 
On Voublie vite, car c’est pas 
terrible. 
_ 7 BRUITAGES 
Bruits d’explosions et ordres de 
missions, sinon pas grand-chose. 
/DUREEDEVIE 
Le jeu est assez dur, et ily a pas 
mal de missions. 
* JOUABILITE 


On prend assez rapidement les 9” 
commandes en main. 
alhenenatatemee 0 
Ce Gungriffon 2 est une (1) 
suite pas trés originale, 


mais dans un genre peu 
développé sur Saturn. 


91% 


B0% 


J’avais adoré le premier Gungriffon sur Saturn, 
d’autant que ce genre de jeu est assez rare sur 
console et particuliérement sur Saturn. Pour ce 
deuxiéme volet, pas de surprise : le 
principe reste exactement le méme, 
seules quelques améliorations 
fechniques ont été apportées. Encore 


84%: 


que cela soit assez léger. Bref, les 
p. développeurs ne se sont pas 
cassés pour cette suite, mais ceux 
qui ont aimé comme moi le premier 
seront contents. Du reste, dans son 
genre, c’est un bon petit jeu de plus 

















Vet de 60 T-shirts 
“réponses, Le rég 
nsoles +, Con 


@ns 


"et "Blaystal 


mmerciale de Act 



















Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


GAME ARTS 


JLTANEMENT 
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Les Bombermen sont de retour... A croire que Hudson fait une : : 
fixation sur ce titre... Parti comme ca, c’est une dizaine de Bomberman, | 
toutes consoles confondues, qui vont débarquer d’ici lafinde V’année! | 

















- omberman Wars # FF Tactics ou Tactic Ogre, vous comme des “troupes” 
L “= jy commence par une tresé dirigez, comme dans un classiques qui ont leurs 
= © Aves introduétion en wargame, votre groupe de particularités, so 
ifnages de synthése, assez bombermen, et votre roi. Comme __Lé jeu est divisé en tours, et les as 
ravens en plus. Le jeu en aux échecs, ce dernier est la combats sont assez longs, J 

I) posséde du reste un bon paquet. _ piece maitresse. Comprenez scar |& consoléest plutét douée. 

i) En mode Quest, un groupe de que s'il meurt, vous avez perdu Vous devrez élaborer une 

bomberheros se joint au roidela _la partie. Suivant votre type de strategie assez béton pour 

contrée pour : repousser bombermen, votre troupe ira declencher des explosions én 
l'adversité, la méechante Gia, la plus ou moins vite, posera des Caine afin d'éliminer vos 





hausse des taux diintéréts, et bombes juste a cote d’elle ou 
remplir le frigo de Switch; Inutile un peu plus lain... Exacteme 
(el=Meligeme|Ulewexeytceman) sS1e)n} Ve) 

s'avérer extrémement difficile et SATURN 
longue, car vous degrez (eh oui, 
c’ést toujours sur leg mem@s 
(e]lemer- tess Colmes Maal: clece|=) 
nombreuses et apr 2 
batailles. Mais poing _ = at 
SUSE CCIeMeM Un =U) * 5 
d'action ! Dans une } 


versaires. On peut 
jen sur jouer avec un pote. 
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representation en-gD 

isométrique, qui n'est 
i Pas sans rappeler 
ee . 
| | AVIS OUI, MAIS... 4 
I 
i 
} 
i 

Se; 






























































OM SAU N 


PLAYSTATION 


Developpeur : HUDSON 





Editeur : HUDSON 
SATURN Disponibilite : OUI | 
itibare 














PRESENTATION 

Un dessin animé en images de 90% 
& synt assez sym: 

GRAPHISMES 

ANIMATION 





i n’y a pas vraiment d’animation (ms 
dans ce genre de jeu. 

MUSIQUE 

Rien de tres travaille, c’est 80% 
moyen. 

BRUITAGES 

Quelques explosions assez 3% 


réussies. 
DUREE DE VIE 


i . 879 
es combats sont longs et la 87% 
console est assez douée. 












7 PLAYSTATION 














yman, JOUABILITE » 
ay probleme, on compre! 85% 

nee: trés vite ce qu’il faut fai 
: INTERET 

¢ Le principe est un peu 5 | % 
FS ; bizarre, et surprendra les 

: amateurs de Bomberman, 
urs, et les i : te Mais le jeu n’est pas trop mal. 
angs, 2 % — 
tot douée. | . ty i, \ 

a & a Version : 
Une ie = 7) 4 IMPORT 
fojeltle : 4 Dialogues : 
sions en ; 5 
vos Lee Textes : 

JAPONAIS 

1 pate. STRATEGIE 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
7 Contréle : CORRECT 
F Difficulte : MOVENNE 





SATURN 
Développeur : HUDSON 


Editeur : HUDSON 
PLAYSTATION Disponibilite : OUI 
Prix: E 
PRESENTATION 


Pas mal, méme design est 85% 
un peu 


GRAPHISMES 


9 
Assez mignons, mais pas assez 88% 


ANIMATION 


9 
In’y a pas vraiment d’animation —%. 
dans ce genre de 


lus! 








BRUITAGES 


Quelques explosions assez 83% 
réussies. 
DUREE DE VIE 

és combats sont longs et la 87% 
JOUABILITE 

Pas de probleme, on comprend 85% 
trés vite ce qu’il faut faire. 


INTERET 


Ceux qui ont une Play- 
station vont halluciner.... 
Le jeu n’est pas si mal, 

mais faut aimer le genre. 







































1% 








= SWITCH 































_», T64 est un jeu de 
| course de 

" voitures de type 
“tourisme” en 3D. Ilya 
quatre angles de vue 
différents, mais nous vous 
conseillons fortement la 
vue intérieure qui est plus 
rapide. Il y a trois pistes : 
LUSSYAVIN =) ele) uF =U] (0) 01-19 
chacune dans une version 
longue ou courte, ce qui 
TiiterellitemUlMbtre)cexer=(0 Mo) UIs} 
ou moins important du 
circuit, un peu comme 
dans Ridge Racer. 
Les essais libres vous 
permettront de prendre 
connaissance avec la piste 
et d’effectuer les réglages 
sur la voiture. Ensuite, 
vous aurez trois tours de 
qualification pour faire un 
bon temps. Sachant que 
cela déterminera votre 
place sur la grille de 
départ, mieux vaut 
assurer. En mode 
Championnat, vous 
pouvez choisir d’effectuer 
jusqu’a vingt-quatre tours 
de piste par course et 
changer les conditions 
climatiques durant celle-ci. 
Si votre voiture encaisse 
des chocs, elle s’abimera 
et son comportement s’en 
trouvera modifié et donc 





indions le jeu de caisses 
qui serait ala hauteur des 
‘apacités de la N64, nous 
_espérions beaucoup de / 
'GT6q et de l’équipe qui avait fait 
MRC ! Alors, dégus ? 





Rak a 


REST Meu 
COtkeLT 

























j 


sa conduite plus hardie. 
On peut jouer a deux 
simultanément en écran 
FJollincmereme [| Mercy an Coll | (olU LES 
plus fun. Ce jeu est 
compatible avec le 
Rumble Pack, et vibre a 
chaque choc. Il n’y a 
aucune course ou voiture 
cachée si vous finissez le 
jeu, mais par contre il 
existe un tip pour avoir le 
mode Miroir et faire les 
courses a l’envers. Les 
possibilités de réglages 
sont assez étendues, et on 
se rend compte des 

(iavefe liter=\a(elasae=1 9) ele)aCcless} 
sur le comportement de la 
voiture dés le premier 

tour de piste. 






Ga pete le feu! )> 


La petite carte de la piste vous sera 
d'une aide précieuse 





























GT64 posséde des graphismes de trés bonne 
qualité avec des décors superbes. La maniabilité 
est assez bonne et la prise en main relative- 
ment simple. Malheureusement, l’ani- 
mation du jeu est complétement ratée. 
C’est lent, c'est saccadé et ca trouve 
Ky aussi le moyen de ralentir. La cerise 
sur le gateau : ca clippe ! Bon, il faut 
? avouer que les autres jeux de caisses 
sur cette console ne sont pas vraiment 
Fa ee des chefs-d’ceuvre. Compte tenu des 
critéres de qualité sur cette console, 
GT64 ne s'en sort pas si mal, mais ne 
mérite pas non plus votre attention. 











PILOTAGE (TESTI 


<sssssts: Il faut commencer par bien 





















= choisit sa voiture, et effectuer sz 
x4 bons réglages en fonction de la 
piste (un rapport court pour une y SSAA 
trés sinueuse comme le Japon). i 
_Egalement important, le réglage Version: 
des supensions et des ailerons fo) Ja (e | 8a 


pour pouvoir attaquer les virages 


de facon audacieuse. Dialogues : 








Textes : 
FRANCAIS 


Developpeur: IMAGINEER/GENKI 
Editeur : OCEAN 

d : Disponibilité : oul : 
Il faut bien freiner avant Prix: E J 


d-aborder les virages en epingle. 























COURSE DE VOITURES . | 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT ; 
Controle: CORRECT | ’ 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE ; 
Niveaux de difficultée ; -— ; 
Continues : - ; : 
Sauvegarde : oul 





















Zl faut contre-braquer en 
de virage. isa 






fi 









(oR PRESENTATION 


Quelques passages di jeu, rien de trés 
. impressionnant. 






” Cest dommage 
quiil n’y ait pas 
de rétroviseur, 


tee 7 GRAPHISMES 


Les décors sont vraiment trés beaux et 
les voitures assez jolies. 


f ANIMATION 


: Cest le point noir day jeu:ga fourne au 
. ralenti et c’est saccade... 


6 MUSIQUE 


Mouais, parfois il est préférable de 
s’abstenir... 


/ BRUITAGES 


_ Le bruit du moteur est un peu fort, sinon 
c’est assez moyen. 


/ DUREE DE VIE 
/ Le jeu est assez di icile, mais il ny ¢ a 1 pas 
| beaucoup de circuits. 




















GT64 est maniable, beau et les réglages sont bien } ‘& JOUABILITE t 
foutus. MAIS IL EST SACCADE. Franchement, 
c'est une honte pour un jeu de voitures. 
L'animation est essentielle dans ce 
®, genre de jeu. De plus, de la part 
aS de l'équipe de MRC, je ne com- 
@ prends pas ce qui s'est passé. i E GT64 West pas le j jeu de 
mY, L'ont-ils fait expres ? GT 64 voitures attendu sur N6q. Son 
; _monire toute l'impuissance de animation est si lamentable 


la N64 face a la Playstation.  qu’il se place dans la petite 
Prenez le premier jeu de course de moyenne sur cette console. 
cette derniére, Ridge Racer. Et bien, cette 


"“antiquité" est bien mieux réalisée que ce - Saar 


nouveau jeu de caisses d'Ocean. 
nso ED 


Fa prise en main est bonne, la conduite 
plutét réaliste, bref ¢a roule. 


wma on 


_ 


TES? PLAY SIATION 


BRAVGPROVE 


ee 





a 





yi 


aM aan 








x Sie OG. 4 “ea ; = —— Voici le type de statue qui -e. 
vous permet de sauvegarder. sum 
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RUBS 








Version : 
Les monstres réapparaissent IMPORT 
quand on revient dans une Dialogues : 
meme salle plusieurs fois. JAPONAIS 
ocr Textes : 
pes Bee = JAPONAIS 


Ge 


Développeur : DATA WEST 
Editeur : DATA WEST 
Prix: E 

1 JOUEUR 

ACTION-RPG 


i Ala eLSORIETCN ST NCSL i ana eR Na 


PRESENTATION 


Rien de spécial, mais vraiment 70% 
rien du tout... 


7h 


be 
Assez fins, mats pas assez 











ey CD 





4 a ‘ rr. : colorés. 
é be A oe Fis ANIMATION 
AIS Pas de problémes, c'est 
eee super fluide. 






MUSIQUE 
plutét agréables. 
BRUITAGES ‘ 
Honnétes, sans étre 86% 
exceptionnels, | 
DUREE DE VIE f 
Avec un RPG, vous en avez 90% | 
JOUABILITE 7 
Lrirescutenpone 
7 méme si c’est en japonais. 


INTERET ao oul, Je 
Un ton en dessous 86% Q Je joins mon 


d‘Alundra, mais c’est 
un trés bon jeu, un peu 





Nom Bi 
linéaire, et assez beau. 
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Version : 
IMPORT 
Biatogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Bénéficiez de 2 mois rn. ae ela 1 
de lecture GRATUITE or iw | 


| i humeros pour 
: Li seul pment au liew de 363’ 


DATA WEST 
WEST 
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= a premiere référence a 
) laquelle on pense en 

: - voyant ce DBZ, c’est 
bsjeles-relf-ll Ens) olet=xe|of-1] a(ewele-tale 
Speedball, l’initiateur de toute 
cette série de softs basés sur 
des sports futuristes ot la 
violence d'un “Rollerball” devient 
(enfin ?) interactive. DBZ reprend 
ce principe éminemment défou- 
latoire en usant de la 3D et en 
imposant des régles un chouia 
différentes. Seuls seize joueurs 
se disputent la ba-balle et le 
match est décomposé en quart- 
temps d’une minute chacun 
(temps évidemment modulable). 
Pour marquer des points, il faut 


e vous us rappelle ren? ? 













DBbAM 


rentrer la bou-boule lumineuse 
dans les buts, mais il faut 
également prendre garde a la 
zone de reparation. Si vous 
marquez alors que vous étes a 
lintérieur, vous n’engrangez 
qu'un petit point. Si vous 
marquez alors que vous étes en 
dehors de cette surface vous 
Mmarquerez cing points ! Vous 


Savez Ce qu'il vous reste a faire... 


Vos joueurs sont dotés de 
différents attributs : en position 
d’attaque, ils peuvent faire des 
passes, tirer, actionner un Turbo 
(pour faire des tirs plus 
puissants), ou mettre de leffet 4 
leurs tirs (avec les boutons de 
flanc). En défense, ils pourront 
plaquer, charger par paquet, 
donner des coups de Z 
téte et d'autres it) 
joyeusetés ou bien | 
sortir leur matos 
guerrier. Et la, ca 
devient sanglant. 
Si vous pouvez 
donner des 
coups de poing 
(quoi de plus 


pae=: 








Z’en avez marre de 
regarder 22 tapettes 
courir apres un ballon ? 
Vous étes de ces joueurs qui 
aiment quand ¢a cogne, 
quand les balles fusent et 
que ¢a vous en met plein 
les yeux ? Alors jetez un 
cil a Dead Ball Zone. 


ONE 





normal ?), vous 
pourrez également 
sortir une troncon- 
heuse (gore), un 
flingue ou des 
bombes pour 
carrement tenter 
d’éliminer vos 
adversaires. 

Si le fair-play de la 
situation n’échap- 
pera a personne, 9 Oubiez pas 
que vous Serez o-bli-gé d’en 
venir @ux mains, La victoire que 
ce Soit dans le mode Ligue ou le 
mode Lutte en dépendra. 
Sachez quand méme que vous 
pourrez remplacer ies joueurs 
un peu trop atteints iorsdes 
Quaris-temps 


Wires possible de choisir ses. stratégies ou 
aentrainer de maniere assez étrange Ses joueurs y 





Pour réaliser ces “tirs en ) puissance” (comme vous le dira 
la commentatrice) vous eure actionner votre Turbo. 





; 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Développeur : RAGE 
Editeur : GT INTERACTIVE 
Prix: D 

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SPORT FUTURISTE { 


PRESENTATION 


| Des écrans originaux et dans 
Vambiance, Mais pas d’intro... 
GRAPHISMES 


. Boo 
Le rendu visuel général est assez Wal 
impressionnant. 
ANIMATION t 


. So 
Les caméras ne suivent pas tou- ad 
jours Vaction qui est rapide. 


MUSIQUE 


vite qu’elle s’écoute. 
BRUITAGES - 

| Le vocabulaire limité de la 

. commentatrice énerve. 
DUREE DE VIE 
we SQUl, 89% a plusieurs. Juste 
deux modes de jeu. 
JOUABILITE 
D’autres caméras auraient 
permis une meilleure jouabilité. 


INTERET 
Un jeu intéressant, 
surtout a plusieurs, 





mais plus visuel que 
vraiment captivant. 






























a Nintene 0 54 
ea SON magazi ine! 


pes proposé : a : 64 
a = FICIEL NINTENDO: 
FEMME cc seu wacazine orFiclet NINTENDS 
ea LES ————— qe » is] 
eal f (sy Vas | i 3) 


AVEC LE 


N°S 


) NINTENDO 


: cou 75! 
x et dans 


sd’intro.. 4 


a iiemeaan 
ral est assez ame 


igh ey OE ls é | 
ae : ; : Fucus rn eel 


‘oublie aussi i 
, SION ; IMPOSSIBLE ' 


———— : : 
édela tu x 10: f “4 
ve. Tous jes secrets q LL hi expe: a ee 


sts pe 
urs. Juste 


size 
‘ratent * 
ejouabilité. 4 





MAGAZINE OFFICIEL NINTENDO 























Facing 











Eo 


ILest possible de faire tourner la caméra 
autour de la carte du parcours pour 
appréehender les piéges. 






ubliez'toutes les licen= 
ces. Oubliez Tiger 

d Woods et tous lés par- 
cours di'véritable championnat. 
Everybody's Golf n'est pas PGA ~~ 
etila licence; il ne connait pas. 
Malgré l'aspect unpeu niais des 
personnages, le jeu ne manque 
pas d’atouts. Pour parvenir a 
envoyer votre balle dans le trou, 
vous prendrez eri: consideration 
tous les parameétres habituels, Par 
‘exemple, méme:si. un club est 
automatiquement sélectionné en 
fonction de la distance a par-: 
courir, Vous pourrez en changer si 
vous h'étes pas satisfait du-choix. 
Ensuite, vous tiendrez compte de 
la direction:et dela force du vent 
pour indiquer tine trajectoire et 
putter grace a.une jauge de 


= AVIS. OUI! 





ti 


ul 


29-100 


puissance assez bien pensée. Si 
les “choix de direction et de club” 
sont tres importants, le dosage de 
la puissance sera déterminant. En 
appuyant sur X, la barre de 
puissance se charge. Quand la 
puissance deésirée est atteinte, 
réappuyez surX pour arréteriia 
barre qui se mettra a&rédescen- 
(el¢-Wy Wer (aplolant=val em ele isyre|=\V(<74 
Tan) Ya antcvere aisvacssut=\Vi-veal ego), clo! =) 
direction et réappuyer-Sur X au 
moment ou la jauge atteint le 
marqueur. Le principe est tres 
bien. vu et, que l’on ne s’y trompe 
pas, les modes de jeu ne sont 

pas enteste. Camelot a 
eu labonne idée d’intéegrer 
Ulaiinalialtetoliin Wane (=lalcene (01) 
n’avait bizarrementjamais 
été exploitéjusqualors:..) ; 


5 
REPLY, 

J 
wl 


iia 








e 
“a MAP 40 ae. 80; 


le secret du Jeu reside dans la jauge 
en bas de l'écran. Soyez trés précis, calculez 
bien la puissance et le tour sera joue. 





a 


> 


¥ 


wo 
on 








un Toaumoi assez coton (vous 
devrez apprendre-a étre 
régulier...) un mode Versus 
(jusqu’a quatre compétiteurs) ; ou 
Clitefoy¢- MU nianiele(=M=in)ce-(ialcinalcrale 
(pour vous familiariser avec les 
touches). 

En plus de.¢es modes, Camelot a 
pensé aux joueurs solitaires en 
leur proposant de dégoter huit 
personnages caches (qui donnent 
Welianl=nietin-wellantciars eva arelehiell (ct 
ali’soft) qui se dévoileront en 
fonction dé votre résultat'dans 

le Tournoi. 

yous entrainer aU 
ce parcours: 


Vous pourrez 
drive sui 














Piste) 


Vous aurez droit a cette gratification lorsque vous 
aurez bien travaillé la jauge, mais pas forcément 
lorsque votre balle est bien place. Bizarre... 





br cen, a 





(he # 
le minigolf, i 
est un " 

le Parcours ma 18 trous, Mais Pa 0 


inque de tunnels 





et de trucs Marrants, ; 
Maximals, qui: 
Version: animaux, Dans 
OFFICIELLE 
Dialogues : Patti 
Dialogue l'affiche. Vous 
entre les deux 
Textes : 
ANGLAIS 


vu de dos. Vou 
d’une jauge ind 
votre énergie v 
d’une autre po 


Developpeur ; CAMELOT 
Editeur: ‘if SCEE 

Prix : D 

1-4 JOUEURS ALTERNATIVEMENT 
GOLF } 


PRESENTATION 


| Rien de rien. Pas de fioritures. 50% 


GRAPHISMES 4, 
Decors pauures, persos bien 90% ) 
A niais, mais la 3D est de qualité. 


ANIMATION 


| 
Pas de bug. Loadings assez courts. 89! 
Une vitesse-de jeu correcte. | 
4 








MUSIQUE 
| Uniquement pendant les écrans 70 
d’options. 
BRUITAGES os 
La foule n’est pas tres motivee. 75 
i Mais les oiseaux gazouillent. 
DUREE DE VIE 
Les parties s’enchainent rapide- 
i ment. A plusieurs, le jeu est fun. 
JOUABILITE 
Le systeme de tir est clair. Mais 
de la a le maitriser... 


INTERET 


Une finition remar- 
quable. Malgré son 
aspect un peu niais, 

le jeu en vaut la peine. 






























Sor 






Regardez bien par terre, car 
plein de petites betes viendront 
vous attaquer. 


| 


sisi 





























abies 
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r> 


Gah 


Les ennemis sont 































































eulez automatiquement verrouillés. 
16, 
ttait en scéne des robots qui se... 
4 Wars Transform ers en est l'adaptation en “jeu” vidéo. 
At 
; niveau d’Energon, qui sert pour devrez remplir une mission. Mais 
‘ votre arme. Les ennemis sont en général, le but est imprécis ou 
: automatiquement verrouillés, mal expliqué. Au bout du compte, 
4 alors inutile de gaspiller les on ne sait pas quoi faire, alors on 
munitions. Vous pourrez vous y va a tatons. Enfin, abstenez- 
changer en animal ou en vous d’utiliser la manette Dual 
5. Mais dinosaure a tout moment. Shock, car le jeu plante avec cet 
innels L’intérét de la mutation est limité, accessoire. |l fait Pause tout seul 
uisque les pouvoirs de l’animal a intervalles réguliers. Bref, Beast — 
: ou du dinosaure sont minables, Wars est un moni 
_ Maximals, qui se transforment en car votre arme disparait. Vous ne 
Version : _ animaux. Dans Beast Wars, ces pouvez donc plus tirer sur les Version : 
PRICES - derniers occupent le haut de ennemis a distance. A la place, il eee 
dialogues : l'affiche. Vous pourrez choisir Dialogues : 
ANOLE entre les deux camps en début de as 
ates partie, puis vous sélectionnerez pentes fie 
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Les clones de Bomberman sont rares et Konami acompris qu’ily @Anirrmeri 

avait laun bon filon a exploiter. Le résultat ? Poy Poy. Un jeu dedse revels assezsfouills 
° Probleme de cameras ? 

marrant comme tout qui va vous permettre de vous en mettre 

plein la téte pour pas un rond. Enfin... pour presque pas un rond ! 


lusieurs adversaires d’un coup, dix environ en début de 
pl 










les grosses fusées exploseront rencontre), en mode Tournoi, 
is 6 en faisant une déflagration ceux-ci doivent étre achetés 
if importante, et les troncs vont avec le gain de vos victoires. Ce 
3D, et vous devez | ries rouler et tout embarquer sur leur mode Tournoi propose trois 
éléments du décor (pierre, tronc, passage. Chaque personnage niveaux de difficulté (junior, 
caisse, fusée..) sur les trois peut sauter (pour éviter un senior et master) et constitue le 
petits camarades présents tronc), s’éjecter sur les cotés seul intérét du jeu en solitaire. 
(humains ou ordinateurs) et faire (pour esquiver une déflagration), | Chacun des neuf terrains (dont 
baisser leur énergie. Le ou lancer un sort spécial qu’il deux caché a ce qu’il semblerait) 
vainqueur est le dernier aura choisien début de match. _recéle ses propres piéges. Ici 
survivant. Sur le papier, l’affaire Si, en mode Exhibition, vous | des rafales de vent vous 
est dans le sac. Sur le terrain, avez accés a tous les sorts empécheront d’avancer, 
c’est une autre paire de (vous en choisissez un sur ailleurs un rayon laser fera eoosee® 
manches. La premiére chose a réguliérement le tour de mpeS 
savoir est qi lécran pour griller les 1 INS 
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Le principe de Poy Poy est accrocheur 
et n’a rien a envier 4 Bomberman. La phase 
de la découverte est poilante, mais, passé ce 
délai, on ne peut pas dire que le 
challenge soit varié. Les terrains 
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contiennent certes des piéges B Quast infinte a plusieurs. Seul, HS7 / 450C 
spécifiques, mais les actions coos on ser ee, HS5 / 4500 
sont toujours les mémes, et ca Les Perse répondent avec un H $3 / 4 50 


devient vite lassant. Dommage 
yd qu’il n’y ait pas plus de niveaux 
et au moins une caméra qui pivote 
autour de I’aire de combat. Le 
principe est marrant, mais on sent que 
Konami ne I’a pas assez creusé. 
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Tout autour de la planete, le compte a 
rebours a commence. Les meilleures équipes 
du monde astiquent leurs crampons et 
s’apprétent a en découdre. L’univers des My 
consoles n’est pas en reste, et de nombreux 
éditeurs ont compris importance de i 
UVévénement. A l'approche du coup d’envoi, 
c’est la déferlante des jeux de foot. De } 
Varcade la plus débridée a la simulation pure et dure, 
ily en aura pour tous les gouts. Afin de vous aider ay voir 
plus clair dans cette avalanche de titres, Consoles+ a 
impitoyablement passé en revue les softs disponibles 
et ceux en gestation toutes plates-formes 
confondues. Si avec ¢a vous n’étes pas champion du 
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Les critéres d’évaluation des meilleurs jeux de foot 
de la Terre. 


International Superstar Soccer Pro, World Wide 

Soccer 98, Coupe du Monde 98, Actua Soccer 2, Pro 
Foot Contest 98, Adidas Power Soccer 98, International 
Superstar Soccer 64. 


Selon vos goits, choisissez votre favori. 
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de foot ! C’est compter sans le talent des développeurs. Méme av 


gres ont été f love ya) 


Le premier soft a exploiter les 


“> capacités offertes par cette 


nouvelle technologie fut Fifa 95 
“sur 3DO. Depuis, la course au 
titre le plus beau ne cesse de 
proposer des produits toujours 
fe) UESS of=a fe)anat=lal ue elatens 
domaine. 


» Avec Coupe du Monde 1998 ou 


Actua Soccer 2, les joueurs 
évoluent dans un contexte de 
plus en plus familier, la — 


prit du foot est la et nous offre la liberté 


son esprit, 


C’est le cas de International 
Superstar Soccer sur 

Nintendo 64. Ce titre posséde 
une jouabilité a toute épreuve. 
Les déplacements fluides et 
réalistes des footballeurs, les 
effets dans le ballon, le dosage 
des frappes permettent de 
définir ce soft comme le plus - 


_ jouable de tous.PioFoot =~ 


Contest 98 apporte de'son cété 
une innovation de taille : la 
possibilité de choisir le receveur 
du ballon lors d'une passe ou 
CoMUlnmex=initccva le (=t=|m ol0)01g 
construire une action de but ou 
lancer une contre- mcuccle ts EVES 


emple ede configurati ion 


aus logique. ll en va de méme pour 
~ Coupe du Monde 98 qui permet 
aussi d’élaborer une tactique et _ 


de l’appliquer tres rapidement 
Ces efforts pour atteindre un 


jouabilité optimale se retrouvent : 


chez tous les éditeurs, Les plus 


(ole) précis ion, 


[RK options 
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| 
tl n’empéche, les options sont a 
Ta mode, et nombreux sont les 
titres qui accumulent les petits 
plus. Coupe du Monde 98, par 
exemple, est un modéle de 
Gestion de environnement. 
Mais c’est ISS 64 quia, le 
premier, intégré des options 
Judicieusement modifiables en 
Cours de match. 

Les différents modes constituent 
Fattrait des titres comme Adidas 
Power Soccer 98 qui, non content 
de mettre aux prises les équipes 
Gfficielles, felxo) elos=\=Mel- Wolfs) 010) (<1 g 
Is plus grands tournois de la 
Planete. Il est evident que dans 
lavenir, ces options utiliseront 
plus en plus l’intelligence 
cielle afin d’offir la simulation 
la pus réaliste possible. 








ette année de Coupe du 
dé, la plupart des softs 
mettent de diriger les plus 
andes équipes et les plus 
grands j joueurs. Le réalisme est 
deimise, et les statistiques sont 
que jamais importantes. 
Hens pour aborder n’im- 
Porte lequel de ces nouveaux 
il faut conhaitre quelques: 


































rudiments de tactique. En 
défense, ne livrez jamais vos 
joueurs. Placez vos défenseurs 
entre votre but et la balle. Restez 
dans cette position et attendez 
lerreur. La frappe est impossible 
dans ces conditions. Le tacle 
étant l’ultime recours, car il est 
souvent mal dosé, tentez l’inter- 
ception lorsque vous aurez lu 

la trajectoire de l’attaquant. 
C’est la que se trouve la clé de 

la réussite. 

Au milieu du terrain, défendez le 


plus possible avec les attaquants. 


En réduisant les espaces, le 
pressing haut empéche'l’adver- 
saire d’évoluer librement. Si vous 
contre-attaquez apres une 
interception, ne faites pas trop 
monter de défenseurs, une 
nouvelle interception vous serait 
fatale. Lorsque vous approchez 
du but adverse,temporisez et 
attendez le moment propice\pour 
déclencher un centre ou une 
feyztsiciex(=vay 0) Ke) (0) plo (c\ 8 
L’accumulation des passes a 
approche de la surface 
déstabilise les défenses et 
provoque des surnombres. 
Utilisez cette tactique en 
présence d’une défense tres 
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Adidas Power Soccer 98 (PS) 


teserrée. En possession du 
ballon, attendez le joueur 
démarque pour ajuster une 
passe. Pour profiter‘des centres, 
anticipez la 'trajectoire et jouez en 
déviation. Les effets dans le 
ballon doivent vous servir a 
délivrer des passes précises sur 
toute la surface du terrain. 


La grande diversité des titres 
actuels devrait vous permettre 
de trouver une maniére de jouer 
bien a vous. Une fois assimilees 
ces considérations toutes 
théoriques; laissez parler vos 
aspirations et Vos goits pour 
choisir le titre qui correspond a 
vos attentes, Il né vous reste 
plus qu’a établirvotre Sélection, 
et bien sar, 4 devenir champion 
du monde 1998, Mais Gac’ést 
Une-autre histoire.:. 






Actua Soccer 2 (PS) 








Coupe du Mondé 98 (Nea) 


Gnsoiests CD 
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i i—— genre. Des gra- sire. Les options sont En route p 
phismes innovants et une sobres, et la relative lenteur Monde 98, 
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Les nombreuses possibilités de dribbles 
doivent vous servir a déstabiliser les 
défenses adverses. En appliquant les 
combinaisons Haut/Bas ou i 
Gauche/Droite, vos joueurs vont . == . 
effectuer des dribbles chaloupés qui les ' 
placeront souvent‘en position de tir. 


Abusez de l'une des grandes 
forces de ce soft, a savoir la 
précision des centres, Dosez la 

puissance que vous appliquez au 
ballon et influencez sa course 
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Editeur : Sega 
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14 4 joueurs simultanément 
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équipes internationales 


@Le truc en plus: 


le meilleur 
foot sur 








ribbles 
les 
tles 


qui les 
tir. 


our une surprise, 
“est une véritable 
surprise ! Attendus 


| comme la copie conforme 
4 des deux titres précédents, 


En route pour la Coupe du 
Monde 98, et donc comme 
une simple affaire financiére, 


|_ ces deux versions bousculent 


toutes les prévisions. Une 
jouabilité améliorée par 
rapport a leurs prédéces- 
seurs,des graphismes et 


|) des animations 
| qui atteignent 


des som- 





mets de réalisme (avecune 
mention spéciale pour les 
graphismes de la version 
Nintendo 64). Une 
intelligence artificielle plus 
poussée. Un plaisir de jeu 
encore davantage présent 
avec la suppression des 
principaux défauts de la 
série. Les deux jeux sont 
rapides et trés percutants 
(avec une mention pour la 


version Playstation). Des 


bijoux de simulations 
et de savoir-faire 
vidéoludique. 


@ Développeur: 
é ELECTRONIC ARTS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
@ Sortie : i998 | 
1.4 8 joueurs simultanément 
| @ Equipes : les nations présentes 
a la coupe-du monde 
@ Le truc en plus: 
Jeu Officiel de la Coupe 
du monde 1998 


Il faut toujours donner la direction 
sur le pad ou le stick avant de 
déclencher une frappe, une passe 
ou un'centre. Gardez la direction 


appuyée tant que le ballon n’a pas: 


quitte les pieds du joueur. 


LES DRIBBLES 
Centre. 


ee 


Choisissez de jouer sans le mode 

de centre automatique. La grande 

force de la version Nintendo 64 se 

situe dans 

la gestion 

trés fine 

des effets. 

Donnez la 

force suf- 

fisante a 

votre passe et influencez, a l’aide du stick direc- 
tionnel, la course du ballon. La précision est telle, 
qu’aprés un temps d’adaptation vous pourrez 
déposer le ballon a l’endroit que vous désirez sur le 
terrain. Une pression plus longue sur le bouton du 
centre augmente la force et la précision, 


~ @ Développeur: 
_ _ ELECTRONIC ARTS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 


@ Sortie : juin 1998 
1a 4 joueurs simultanémen 


eEquipes : les nations présentes 
a la Coupe du monde 1998 


eLe truc en plus: 











pour un jeu de foot sur 
Playstation et une animation 
trés réaliste, font de cet D E 

Actua Soccer 2 une petite ; 

perle d'arcade a mettre entre D j R E CT | O N 
toutes les mains. Les options 

sont simples et efficaces et L’inertie est ul 
répondront aux attentes des el 

fans de simulation. S 


uel met de choix 

| que cet Actua 

\ ' Soccer, deuxiéme 
du nom ! Habile mélange de 
simulation et d’arcade, ce 
jeu réserve de chaudes 
confrontations. Des gra- 
phismes parmi les plus 
beaux que I’on puisse voir 


CHANGER 

















eDéveloppeur: 
Gremlin Interactive 
: Editeur : Gremlin 
® Sortie : décembre 1997 
1 4 joueurs simultanément 


@ Equipes : les plus grandes 
équipes internationales 
- @Le trug en plus: 
4 une folie de jeu 
“d’arcade 




















ttention, courant 


* Pro Foot Contest 98 


arc future des jeux de foot 
| A) d’arcade. Quelques parties 
i : i un grand bol 
War d’air frais dans l'ensemble 


sont nécessaires a la mai- 
trise totale du jeu, ensuite 
=). | Pour bien ajuster une frappe, des productions actuelles. _le jeu est trés agréable. 
choisissez la vue qui vous permet de Simple et efficace,ce Pro _—Profitez de sa relative 
voir le but adverse suffisamment tot Foot Contest 98 posséde lenteur pour ajuster avec 
pour préparer votre frappe. Le curseur Via Wareyulele=mere)arsi=ve((- vay précision 
Se place au-dessus du but, ilvous suffit  d’innovations qui 
de le descendre au moment de la inaugurent l’orientation 


La belle innovation du jeu tient a la 
possibilité de choisir le joueur qui 
recoit le ballon a la suite d’une passe ou d’un centre. 
Observez sur le radar les icones des joueurs que vous 
ne conitrélez pas. La plus intense désigne le receveur. 
Pour en changer, appuyez sur le bouton Triangle. 


Vos tirs ou 
vos tétes. 

frappe pour cadrer votre tir. Sachez 

que le curseur bouge encore, le temps 

que le joueur arme son tir. Utilisez ce 

systéme pour affiner la précision du tir. @ Développeur : Z-AXIS" 

:. 2 Editeur: BMG/ TAKE 2 





@ Sortie : mai 1998 
Va 2 joueurs 
@Equipes-: les plus fortes équipes. 
internationales et quelques 








surprises 


@Le truc en plus: le jeu officiel 
de l’équipe nationale! 


d’Angleterre Ravan oun 
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| }) jeu de foo 
| monde esi 

E 4) graphisme 

i }) terre, des 


| simples et 
eSSemucllls 












Une fois les commandes bien 
__maitrisées, vous pourrez pratiquer 
_ le jeu le plus approprieé a l’esprit 
_ d’APS 98. Le jeu rapide est l’arme 
fatale de ce soft. Les déviations 
i dans la surface, 
conclues par 
une frappe sou- 
daine, se trans- 
forment souvent 
en but. Le plus 
simple moyen de 






















‘ placer ses 
a joueurs = 4 joueurs dans 
: les grandes = une position fa- 






vorable est de 
ralentir action a 
lapproche de la 
surface adverse. Attendez de voir les positions de chaque 
joueur pour déclencher la premiére passe. 













b) 
- 





'/ International Superstar 
'| Soccer 64 LES EFFETS 


La qualité des effets appliqués 
\ evez le rideau de —_une jouabilité sans faille aux centres et aux tirs fait de ce 
| scene, allumez pour des heures de par- jeu le plus précis de ce tout 
— \es lumiéres, le ties déchainées. Sans dossier. Dosez votre frappe et 
ar de foot le plus fun du conteste, il s’agit d’un appliquez ensuite une inflexion 
monde est avancée. Des must sur console. Les 















r e sur la droite ou sur la gauche. 
graphismes a tomber par possibilités de jeu sont en apoivant plusi urs fois sur le bouton Reperez la position du joueur sur 
terre, des options ‘hombreuses Gacrocisig C-Bas. Le seul moyen d’éviter le tacle — le radar pour bien choisir le style 
> simples et - est en consé- “ou ml rception | ge Dekel Esai 2 d’effet. Un mouvement du stick 
Coscuniclisce | j dans le sens contraire de la 
course du ballon lui donnera un 
effet rétro trés utile pour les 
passes trop longues. 












quence. 








@Le trucen plus: 
il a vfaiment 
our lui 
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Be Grood 































L’heure n’est plus aux bavardages, 

il faut choisir. 

Si Vous avez une Saturn, c’est World Wide 
Soccer, qu’il vous faut. 

Heureux possesseurs de Playstation, 
vous n’avez que l’embarras du choix. ISS 
Pro est un bon jeu d’arcade, mais ila 
vieilli. Coupe du Monde est indispensable 
par son cété simulation-arcade. Actua 
Soccer est incoutournable pour les fans 
d’arcade pure. Pro Foot Contest est un 
jeu vif et divertissant. Adidas Power 
Soccer est un produit d’arcade endiable. 
Les joueurs sur Nintendo 64, fans de 
simulation rapide opteront pour Coupe 

du Monde 98, et les 
fondus d’arcade 
s’éclateront 
avec 

ISS 64. 





GNsoLesci 





























DvREE DE VI 


Avec Fighting Fo: 
(prépare-toi pour 
idu beat them up 
ide combat en SL 
ze nen as jamai 


I 


Bulletin a 
iq Console 


au tarif de 39: 























{00% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 





(11 n*) 


seulement au lieu de 732° 





Avec Fighting Force, / 
prépare-toi pour le grand retour } 
du’ beat them up. Un jeu | 


dé combat en 3D comme 
tin’en as jamais vu. 


Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n’ 88 42 75 - 75742 PARIS. CEDEX 15 


LS 


(4 OUI, je m'abonne a Consoles +-pour 4 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Fighting Force pour PlayStation 


om: 
Prénom : 
Adresse : .. 


Code postal : t Ville: 


TY Je joins mon régle cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


OD Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
{SAS a RO Fn 
Date d’échéance : 


Signature obligatoire 





eececeecccsceces” = 


Pe oeeerereeesececeeesceeesreceeeeesesoeeeseS 


Retrouve la plus grande star 
des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures. Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 

affronter la mafia italienne 

et chinoise.., 








MOul, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de J82 F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Tomb Raider Il pour PlayStation 
(dans un délai d naines régistrement de mon re 


Nom:. 
Prénom : 
Adresse: . 


Code postal : Ville: .. 


CD de joins mon ent par chéque bancaire ou postal a lordre de 


Due préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro ; 


|S] i el] Pe) tL | 


ANCE : Signature obligatoire : [ealescaattior) 


iment chacun des nur 


les stocks’ dleponiblee, 


a 





Oifres valables pour la France Mébropolita 




















































































































’ ur U 0.90 = D o 3 : 
>) > a ee “VYerle a 
\ ASTEAIX ET OBELIX 199°00 PREHISTORIC MAN $00 rem lceeed Pe Ne ee ey 13.00 ' 
| BATMAN FOR EVER 449,00 PRINCE OF PERSIA 2 99:00 BATMAN FOREVER (EUR) 129,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 m él : ( 
CASPER 299,00 REALM 99,00 | DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 a al: ( 
DONKEY KONG 1 249,00 REVOLUTION X 99,00 J) . ADAPTATEUR 499,00 - PHANTOM 2040 (EUR) 69,00, " 
FIFA 98 299,00 SUPER BC KID 149,00 
FOREMAN FOR REAL 149,00 SCHTROUMPFS 2 249,00 jj} OT ROBOTNIK (EUR) 129,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 
F ZERO 149,00 | SECRET OF EVERMORE DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR), 99,00 
Hee SESS BUIBE eee AGE ray EARTHWORM JIM2(EUR) | 149,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR STARTRECK DEEP 149/00 jj] ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 SCHTROUMPS 2 (EUR) 149,00 > PLAYST/ 
|| SOCCER DE LUXE 299,00 SIRES RIGHTEE 2 SS FIFA 98 (EUR) 299,00 SPOT GOES TO > Volant + | 
IZZY'S QUEST OF i Ai : 
GLYN Gauine 149,00 SUPER SOCCER 149'00 | FIFA 97 (EUR) 469,00 | HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
JUDGE DREDD 44900 SUPER TENNIS. 149,00 ia FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00  TINTIN AU TIBET 169,00 " 
KILLER INSTINCT 99,00 TERRANIGMA+ GUIDE 399,00 i] rRanck THOMAS BIG HURT 99,00 ULTIMATE MORTAL > | 
LE ROI LION 299,00 TETRIS ATTACK 349,00 TR appl E EWE 
LES SGHTROUMFS {e900 TETRIS + DR MARIO 349/00 ! EN 96 (EUR) 129,00 KOMBAT3 199,00 eux 
LUCKY LUCKE 249'00 —TINTIN AU aT si Sea 1199.00 MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00 FINAL FANTAS' 
TINTIN Li EIL249,00 FINAL FANTA\ 
\) DARIO RART 198,00 WARLOCK M {20,00 fie) NBA JAM TE (EUR) CRUE «MANETTE FIGHTER2 | 69,00 SAGA FRONT 
MORTAL KOMBAT 2 469,00 | WORLD MASTER GOLF 149,00 jag NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 area 
NEALiVE S? 18.00 ZELDAS E euSHRG BLA 
NHL 96 129,00 _ZOOP ERONT MIGSIO 
'| OSCAR 99,00 [EIN saree AYO Al) KING OF FIGHT! 
PACK ATTACK 149,00 ALIMENTATION SEC 2 RESIDENT EVIL 
PLOK 429.00 SAGA FRONTIE 
Sua © PRISE PERITEL ‘ TEKKEN 3 
: = . NOMAD + ADAPTATEUR MULTIJEUX 790 F AMEN Ve'STRE 
: f- D z = = JEUX EUR 
iy id E pC Te “7 ACTUA SOCCER CLUE 
. sehen 
CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 399 F D 6 ACTUA SOCCE! 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F appa FE Fowl 
"| CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 329 F ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 LAST BOUNTY HUNTER 99,00 SPACE PIRATE 99,00 AGENT A ANerA 
‘| Cane EO CAMERA aoe i ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 OLYMPIC GAMES 299,00 STAR BLADE 99,00 ALERTE ROUGE 
BATTLE SPORT 99,00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 STATION INVASION 99,00. SOUR OF 
= ALIEN 3 99,00 MARIO LAND 169,00 | | AYRTON SENNA K. 
a] ALLEWAY 169,00 MARIO LAND 2 199,00 | | CASPER (NTSC) 99,00 PSYCHIC DETECTIVE 69,00 STELLA 7 69,00 BATMAN ET RO 
ASTERIX 149,00 MARIO PICROSS. 169,00 || BEAST Wy 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 MEGAMAN WORLD 6 OE E988" URPANTINE: Sie ee ecu BLOODY ROAR 
BATMAN FOR EVER 99,00 NBA JAM 99,00 CRIME PATROL 99,00 RETURNOFFIRE 99,00 SYNDICATE 99,00 BROKEN HELIX 
BRAIN DRAIN 169,00 PINOCCHIO 249,00 BUSHIDO BAG 
BUST A MOVE 2 249,00 POP UP ‘99,00 |_| DOOM 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
CASPER 199,00 RETURN OF THE JEDY 199,00 
CUTHEROAT ISLAND 99,00 SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 249'00 |_| fA SOCCER 90,00" SAMPLER ZFIQ/DEMOS” = VIRTUOSO Sao 
DAFFY DUCK 199,00 STREET FIGHTER 2 199,00 FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00  +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WHO SHOT 
{ ONE oN LAND Soy SuReoeae {eo | | FLYING NIGHTMARE 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00 JOHNNY ROCK 99,00 
a DONKEY KONG LAND 3 249'00 TARZAN yao'oo | | HELL 99,00 SHOCK WAVE2 99,00 WINGCOMMANDERS 99,00 => SATURN VF 
DRAGON HEART 99,00 TAZ MANIA 499,00 | 5 
DR MARIO 429,00 TENNIS 429100 |_| IMMERCENARY 69,00 SNOW JOB 99,00 | ZNADNOST 99,00 ae 
EARTH WORM JIM 129,00 TETRIS 199,00 |e} A 
EMPIRE CONTRE ATTACK 469100 TETRIS ATTACK 499,00 |) teagan pee UN pele Ae RS Heino AD UEC) 
Ee 129,00 TETRIS PLUS 169,00 99,00 
FERRARI 429,00 TINTIN AU TIBET 169,00 fi ioypAD PANAS * MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
Fira 98 249,00 TRACK N FIELD 189,00 ‘ONIC 99,00 AIAN tata iat stent BEAD Oa KNVE 
129,00 TUROK 00 KING Dt z . 
INDIANA JONES 169,00 WARIO LAND 199,00 Bee MANETTE PANASONIC FATAL FURY 3 
JIMMY CONNORS 469,00 WAVE RACE THE FARREACHES 99,00 BMV NG VES U SATAN gg Se FATAL FURY REAL | 
JUDGE DREDD 99,00 WWF RAW k * FLIGHT STICK (SIMULATION) | FATAL FURY R 
JURASSIK PARK 2 249,00 YOSHIES COOKIES +RAM 
“ KILLER INSTINCT 69,00 ZELDA KING OF FIGHTER 
a LE BOSSU DE NOTRE DAME 249,00 LAST BRONX 
LE ROI LION 99,00 faiseay ners) SAMOURAI 3 +R 
LES SCHTROUMPS Bef ~ LOUPE AVEC LUMIERE SAMOURAI RPG 
foes ¥ © BATTERY PACK (GB Pocket) F STREET FIGHTE 
= MARIO ET YOSHI 129,00 K ) Pa FOSHIDEN 2 
=| ART OF FIGHTING 249,00 WORLD HEROES II 199,00 JEU) 
f ATLANTIS. 
/ FATAL FURY II 199,00 BURNING RAN 
s BUST A MOVE 3 
= ' croc 
iF DEEP FEAR 
a a DIE HARD TRILO 
130 U D DISCWORLD | 
o R A RS PR A DEMAND } DUKE NUKEN 3D 
- - . . ote =| ENEMY ZERO 
EL 3 = => NEO GEO CD +1 jeu au choix ~~ 2490 F i NEM 
| Al, ~ | FIGHTER MEG 
4 aN AERO FIGHTER 2 199,00 METAL SLUG 2 399,00 |] FORMULA KART 
3 CD 2 AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 199,00 a 
COMBAT 199,00 POWER SPIKES 149,00 i : 
CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE WF ACFA MISSiONie 45800 RULSTAR fenton 
= . .\.)\ FATAL FURY SPECIAL 499,00 | RAGNAGARD 249,00 ——— 
‘ FOOTBALL FRENZY 199,00 SAMOURAISHODOWN4 399,00 BON DE 
1An0 : y D GALAXY FIGHT 199,00 SAMOURAISHODOWN RPG 399,00 
peas e @ VW di DU GHOST PILOT 199,00 SUPER SIDE KICK 2 199,00 
T | — KARNOV'S REVENGE 199,00 TWINKLE STAR SPRITES 199,00 
es KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 VIEW POINT 199,00 
ous es jeux VIRTUAL BOY KING OF FIGHTER 97 399,00 WIND JAMMER 199,00 
a99F! + MARIO TENNIS 299,00 |F] LAST BLADE 399,00 WORLD HEROES PERFECT 199,00 


LILLE 
¥ 2,rve Faidherbe 
Lundi au Samedi : 10h-19h 
44, rue de Béthune 
Lundi : 13h-19h 
Mardi au Jeudi : 10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


Frais de Port Jeux: 25, 
‘Chronopost : 65 F (pala 


DOUAI 
39, rue Saint Jacques 
Lundi au Samedi : 
9h30-12h / 14h-19h 


VANNES 
30, rue Thiers 
Lundi au, Vendredi : 9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 | 


_— as a a 





“CEE, DOM-TOM 
Mode de paier 
© Carte Bance 
Les chéques 
TOUTES LES CON 





Prix ve 





EUR) 
EUR) 


1 


169,00 
99,00 
129,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
149,00 


99,00 
69,00 


199,00 


CEA) 


IASION 


99,00 
99,00 
99,00 
69,00 
99,00 
99,00 
69,00 
69,00 





| ke Hols PROGRAMMABLE Be ey 
(OMBAT 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M? Voltaire 
Tel: 01 48 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 


PARIS 


36, rue de Rivol 
| 75004 PARIS = i Hotel de vil 


Tél : 01 40 27 88 44 


Md EWA esha to) @ 


> PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD 


> Volant + Pédalier + montre 449 F = Pistolet 


> Ps pecad 299 F 


+ SOURI 168,00 

PRO ACTION REPLAY 349,00 
{CABLE DE LIAISON 99,00 
* MANETTE 99,00 


JEUX USA 
FINAL FANTASY VI 199,00 
FINAL FANTASY TACTIC 399,00 
SAGA FRONTIER 399,00 


JAP Sieur BREAKERS 53) 00 


oun NER CHisis 
EIN HANDER 9,00 Gaasat BANDICOOT 2 
phere 


JEUX J. 
BREATH OF FIRES 449,00 
BUSHIDO BLADE 2 449,00 


FRONT MISSION 2 5 00 
KING ‘OFF Houten 97 a 23 
SAGA FRONTIER 540 ad 
TEKKEN 3 4 
XMEN VS STREET 
FIGHTER 449,01 
JEUX EUROPEENS: 
ACTUA SOCCER CLUB EDITION 


DIABLO 


+ TUR 


FINAL BOUT 


ASTIC FOUR _388'00 
PE DU MONDE 398,00 


SOCCER 98 349,00 
AGENT AMSTRONG 299,00 
AIR RACE 299,00 
ALERTE ROUGE 349,00 
ALUNDRA 


AMORED CORE __ 349,00 
AYRTON SENNA KART 2 349,00 
BATMAN ET ROBIN 349,00 
BEAST WARS: 349,00 
BLOODY ROAR 349,00 
BROKEN HELIX 249,00 
BUSHIDO BLADE 349, 00 


ie ae 


{MANETTE ASC 


1K OMER, 
(WARHAMMER 2 
Bane 
}49,00 DEATHFTRAP DUNGEON 
0 BEYIGRECEPTION,, 29900 Lucky 
BIE HARD TRILOGY 
BO GUN 


DISCWORLD 2 
ae 


49,00 FORMULA ONE 97 
FORSAKEN 


* 2 bons de 50 F a valolr sur achat de plus de 500 F 


149,00. + PRISE PERITEL RGB 


* GAME BOOSTER 


199.0 
‘MANETTE DUAL SHOCK TEL 


HERCULES 


HERK’'S ADVENTURA oe 3 


revi Pee 
98 


IDEN. 
JEHEMY MC GRATH 


SUPER CROSS 
JERSEY DEVIL 
JONAH LOMU RUG! 
KLONOA 
KURUSHI 


LAST DYNASTY 
LAST REPORT 


349, 00 
ae oa 


369,00 
INE 353, 00 
3oe "00 


9,00 Fie TUnaO HACIN 


BRA THE 
GATHERING 

MARVEL SUPER HEROE! 

MATCH DAY 3. 


AND CHASE. 
MEN IN BLACK 
MIDNIGHT RUN 
MONOPOLY 


69.00 


GRAN N;ouRIsMo399,00 


HEART OF THE 
DARKNESS 


348,00 
349,00 





1090 F 


99,00 
| ADAPTATEUR MUTI JOUEUR 269,00 PANDEMONIUM 2 
3 


LES ieee ear 


BAPHOMET 
LITTLE aa ADVENTURE ie 23 


MEGAMAN 8 
MEGAMAN BATTLE 


MORTAL KOMBAT 
MYTHOLOG: 


. 03 20,90 2 22 .. 


LLE 


; 2, rue Faidherbe 
03 20 55 67 43 


, tue de Bethune 


td: 03 20 57 84 82 


ae 


lle ou St Paul 


NEED FORSPEED3 369,00 
Neen HAAS Basins 
NHL. Face OFF 98 298: ‘00 


NIGHTMARE CREATURE 299,00 
oon WORLD + PAD 349,00 


369,00 

VER BOARD 349,00 
299/00 
PERFECT ASSASSIN 349.00 
PGA TOUR 9 369,00 
PITFAL 3D. 349,00 
POWER BOAT RACING 349,00 
PREMIER HANAGER 98 349,00 

FOOT CONTEST 96 349,00 

RAPID RAC 349,00 
RASCAL 299,00 
REBOOT 349,00 


19S, 


369,00 
BY 369,00 
349,00 


JEUX JAP 
BASTARD 199,00 
DRAGON BALLZGT 199,00 
FINAL FANTASY 7 199,00 
MARVEL S. HEROES 149,00 
ROCKMAN BATTLE 

CHASE 99,00 


JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATMAN FOREVER 149,00 
49,00 BATTLE SPORT 438 ‘00 
349,00 BLACK DOWN 49,00 
BREAK POINT. TENNISTG2.00 
$88.88 BURNING BOAD 168,00 
,00 BUST A MO! 9,00 
Bey COMMAND AND ‘COMAUER i oa, 00 
CASPEI 199,00, 
CRUSADER NO 
REMORSE 99,00 
CRYPT KILLER 169,00 
DESTRUCTION 
DERBY 2 169,00 
DIEHARD TRILOGY 169,00 
DUKE NUKEN 8D 199,00 


IG Bay 80 


Ss 4800 
299,00 


RESIDENT EVIL 2 369,00 
RISK 298 


RIVEN + 429'00 
ROAD RASH 3D 369,00 
ere ae aoe iz aaa ine 


Sin Cry. 2000. 300, 00 
SNOW RACERS 98 bay 00 
Say Was 


19,00 
349,00 
Steer TGHTER 
EX PL 


349,00 

PANG 
COLLECTION 299,00 
WAGM. 249,00 
FENNIS ARENA 398°00 
TEST DRIVE 4 349,00 
THEME HOSPITAL 369,00 


169,00 
199,00 
us 00 


FADE TO BLACK 
FIFA 97 
FORMULA ONE 

GRID RUN 449,00 
HEXEN 199, 00 
Hi OCTANE 99,00 
IRON AND BLOOD: 99,00 
IRON MAN 129,00 
INTERNATIONAL 

SOCCER DX 499,00 
ISS PRO 

JURASSIK PARK 2 

KILLING ZONE 

MAGIC CARPET 
MICROMACHINE 3V 160, 00 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
+ CARTE MEMOIRE 199,00 
NBA INTHE ZONE = 149,00 
NBA IN THE ZONE 2 199,00 
NBA JAM EXTREME _ 99,00 
NBA LIVE 97 469,00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
OLYMPIG SOCCER 169,00 
PROJECT X2 149,00 
RAVEN PROJECT mich 00 


proyty.\| 


39, rue Saint Jacques 


Tél : 03 27 97 07 71 


VANNES 
30, rue Thiers 


‘Tél: 02 97 42.66 91 


TIME CRISIS +GUN 549,00 
TOCA TOURING CAR_ 369,00 

TOKYO WN BATTLE 
299,00. 


TOTAL NBA 98 23:09 
TRANSPORT TYCOON 2080 68 


De=zTOSopa tw: 
Eu aris 
OF SBP eR 


NTD<x<>etn: 


RAYMAN 

RETURN FIRE, 

REVOLUTION X 99,00 
RISE 2 ea nernON ea) a 
Bone ie oa 


SLAM. "AND TAM 96 
SOVIET STRIKE 
SPICE ene 
STAR WIND! 

eae FOOTBALL 


SHONDER HAWK 2 

TOMB RAIDER 

TOTAL NBA'96. 

TRACK'N FIELD 

TUNEL B1 

VANDAL. REABT 

VIEW POIN 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 99,00 
WARCRAFT 2 199,00 
WIPE OUT 2097 169,00 
WWF IN YOUR HOUSE 99,00 


Ey 00 
169,00 
1 48,00 














ai omos Euro peennes 


149,00 NHL POWERPLAY 

99,00 PGA TOUR GOLF 97 128, ‘00 
128,00 REVOLUTION X 99,00 
SCORCHER 99,00 


Saturn version PAL | = 


=> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER + [100 F DE BON O’ACHAT"|990 F sav 


99,00 
148,00 
99,00 


DRAGON HEART 
FIFA 98 
FIGHTING VIPERS 


99,00 
99,00 


BATMAN FOR EVER 
BLACK DOWN 





99,00 


99,00 
99,00 
99,00 
CER) 
199,00 


* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 


+ MEMORY CARD 3 en1 
* PAD ANALOGIQUE 
+ ADAPTATEUR 6 JOUEURS 


JEUX JAP 
DEAD OR ALIVE 
FATAL FURY 3 


249 F 
199 F 
259 F 


SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
* MEMORY CARD 8 MEG 


FRANKENSTEIN 
HOUSE OF DEATH + GUN 
JOHN MADDEN 98 


399,00 
99,00 


+ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 


FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL +RAM 449,00 


_| FATAL FURY REAL BOUT 


+RAM 199,00 
KING OF FIGHTER 97+ CARTOUCHE 469,00 


LAST BRONX 
SAMOURAI 3 + RAM 
SAMOURAI RPG. 


_ | STREET FIGHTER VS X MEN 
| TOSHIDEN 2 


149,00 
199,00 
249,00 
449,00 

99,00 


JEUX EUROPEENS 


_| ATLANTIS 


BURNING RANGERS 


369,00 
369,00 


JURASSIC PARK : LOST WORLD 
LAST BRONX 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 
NASCAR 98. 

NBA ACTION 98 

NBA LIVE 98 

NHL 98 

PANZER DRAGON SAGA 
QUAKE 

RIVEN 

SEGA RALLY 

SEGA TOURING CAR 


89,00 
89,00 


BLACK FIRE 
BLAZING DRAGON 
BUBBLE BUBBLE 169,00 
BUG TOO 129,00 
BUST A MOVE 2 169,00 
CRUSADER NO REMORSE 149,00 
DARK STALKE! 

DAYTONA USA oe 

DEFCON 5 


149 F 
99 F 
199 F 


299,00 
369,00 
199,00 


99,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 
GEN WAR 99,00 
GRID RUN 99,00 
HEXEN 169,00 
IRON MAN. 129,00 
JACK IS BACK 149,00 
MAGIC CARPET 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 97 


SHELL SHOCK 99,00 
SKELETON WARRIOR 

SOVIET STRIKE 

SPACE HULK 2 

STREET RACER 

THEME PARK 

TOSHIDEN URA, 

TRASH IT 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT oa 00 





249,00 F 
329,00 
199,00 
369,00 
369,00 
369,00 
329,00 
369,00 
369,00 |, 
369,00 
249,00 
369,00 


* TENDO G4 EUR 
+ a die bon d’achat’ 
999 F 


NBA HANGTIME 

NBA PRO 

NFL QUATERBACK 98 
NHL BREAKAWAY 98 
QUAKE 

AMA GE 


Wel 
SURER MA 





CRU: [2) 
Bey KONG HACING 
DUKE NUKEM 64 
EXTRE! G 
BRR eee POSITION 
FIFA COUPE DU MONDE 
369,00 Fi] FORSAKEN 

GOEMON MYSTICAL NINJA YOSHIES STORY 


329,00 
bs i GOrDEN EYE 007 
369,00 ee Mo visneun azar 


369,00 SReReE HALoNGe ACTION RePLay 393 F 
; IICLER INSTINCT GOLD i 
(YEAT WAHS + KIT DE VIBRATIONS 448'00 Een 459 ae SAME BOOSTER cod F 


J (2 i ae 8 


20 eS ese Fax | : 03 20 90 ad al 23 


03 20 90 72 2 i 


199,00 PASSE TES 
199,00 COMMANDES SUR 


: 4 ae 


RIO 6 
SUPER Mae RART 64 
AR UaISRRE! 


WA WE "RAC 

WAYNE ARereKY HOCKEY 
WCW VS NWO 

WETRIX 


BUST A MOVE 3 
cROG 
DEEP FEAR 
DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD II 
DUKE NUKEN 3D 
ENEMY ZERO 
| FIFA 98 

FIGHTER MEGAMIX 
FORMULA KART 


249,00 
369,00 
369,00 
199,00 
199,00 
299,00 
369,00 
369,00 
249,00 
369,00 


SHINNING FORCE 3 

SONIG R 

STEEL SLOPE SLIDER 

SUPER PUZZLE FIGHTER 
WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2097 

WORLD LEAGUE SOCCER 
WORLD WIDE SOCCER 98 
WORLD WIDE SOCCER 97 


369,00 
369,00 
369,00 
299,00 





MEMORY CARD 99 F 





399,00 
199,00 
149,00 
199,00 
249,00 
399,00 
399,00 





199,00 ia ee 


1:03 





199,00 


199,00 Code Postal : 


Age: 


(signature des parents pour les mineurs) + 


Je joue sur : (77 SUPER FAMICOM 


CEE, DOM-TOM = cartouches = 40 Fis/ consoles : 90 Fs 7 SUPER NES C7 NEO GEO 7 PLAYSTATION 
Mode de paiement : O Chéque postaux O Chéque bancaire © Contre Remboursement +35 Frs  Mandat Cash 
Oi Carte Bancaire N°... 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 





Frais de Port eux: 25 F - consoles & ancessaires : 60F - 
Chronopost - 65 F (paioment hors CR) 


7 SATURN 
7 NINTENDO 64 


300 


Date de validité : . Signature ; 


86/90 + FTOSNOO 








CE N’EST 
QU’UN 
AU REVOIR 


La Hot-Line s’arréte 
momentanément pour 
reprendre bientot sous forme 
de ligne payante, plus 
économiques pour ceux qui 
appellent du bout de la France. 
Payer pour économiser de 
l'argent, il n'y a que Consoles+ 
pour vous offrir ca... 


Vous avez été nombreux a 

m’écrire par le biais du 

net (certains m’ont méme 

offert des fleurs virtuelles, 

merci Benoit !). Hélas, 

beaucoup d’entre vous n’ont pas pris en compte 

la dure réalité. A savoir que je ne donne pas de 

tips par mail mais uniquement des adresses de sites 
d’astuces, Par contre, n’hésitez pas a m’écrire s’ils veulent 


parler d’autre chose ou me demander des infos plus diverses 


et divertissantes. Avis aux amateurs donc. 

Ce mois-ci, vous n’aurez droit qu’a de la Playstation. En 
effet, on nous a dévalisé les jeux N6q. Je ne retrouve plus 
que les boites vides (voire deux ou trois boites pour Turok, 
par exemple !). Quant aux jeux Saturn, les d 

éditeurs rechignent a@ nous les envoyer ou alors a dose 
homéopathique. Dommage... 

ily aura aussi des codes Action Replay pour les gros tri- 
cheurs. L’un d’entre vous, Alexandre Liban, m’a envoyé une 
vidéo amateur (bien réalisée) dans laquelle on peut voir 
nettement (aucun trucage apparent) une sorte d’Ouni dans 
Command and Conquer, Alerte rouge (Playstation). Il cer- 
tifie pouvoir reproduire le phénomene. Il gagnera peut-étre 
quelque chose, si je n’arrive pas a découvrir la manip par 
moi-meme (ou si ce n’est pas un poisson d’avril). N’hesitez 
a m’envoyer ce genre de défi, j’adore ¢a, merci Alexandre ! 


La suite au prochain numéro, Switch 


CLD Gnsorescis 


|| PLAYSTATION 
MDK (PAL) 


Un concept complétement original, une réalisation correcte, un personnage 
hallucinant, c’est la touche de David Perry (le pére d’Erthworm Jim). Les 
codes qui suivent sont difficiles 4 réaliser. Ils sont en deux parties et 
s’exécutent rapidement, surtout la deuxiéme partie. 


BOMDE LA 


pean, BAESSANTE BU MOND 


“’SHURT NE PEUT TAR Tua 
iePAA DES OVENS CLASBIQUES 
F he | 


= 








lause, Bas, Haut, Carré, Triangle, Bas, 
nelle Ads tolate Rl Pl ge) (oi 


Pause, Gauche, Haut, Croix, Carré, deux 
fois un des boutons L ou R; Droite. 


Pause, Bas, un des 
boutons L ou R, Carré, 
Triangle, Droite, Haut, 


e du code qui : : = if i ee Croix. 
oir plus , t ‘ ‘ : 4 

deuxieme 

e, Rond, 


, Haut, i . ; Note : les deux astuces 
é = = \_ qui suivent ne 
fonctionnent qu’une fois 
le dernier niveau 
atteint, 


Meme plus la peine de viser. Pause, Rond, Triangle, Triangle, un 


- 5 ay des boutons L ou R, Droite. 
Petite mais costaud ! 


Pause, Gauche, un des boutons L ou R, 
Triangle, Carré, Droite, Rond, Gauche, 
use, Triangle, Rond, Carré, Carré, un Gauche. 
boutons L ou R, Droite. 





n des boutons 





" Voild de quoi se planquer. 


Je ne comprend pas trop lintérét du tip. 


validité du 


Pause, Bas, Haut, gauche, Gauche, 
Triangle, Haut, Droite, Bas 


tons L et By 


Pause, Triangle, 
Droite, Rond, Gauche, 
Gauche, Rond, 
Triangle, Triangle, un 
des boutons L ou R, 
Droite. 


Pour effectuer ce code, vous ne 
jez plus avoir de simples grenades. 














(STATION ) 


THE ETERNAL (PAL) . JST 


net 























7 

PAVSED : : - | ah, \ 

Maintenez L1 et Ri puis pressez | ] | rs & ; 

CONTINVE | Carré, Carré, Rond, Rond, | i ry cyl 7a i 
Triangle, Croix. 0 Be : L2,L1, R2, Rond, Carre, Rond, | 

OVIT \ 

| 






“ NEW GAME TWO PLAYER 
“LOAD \ 


| options | @BNEW GAME ONE PLAYER Rond, L1, L2, L1 
{ : : z : ‘ yb, G 

| 

| OPTIONS 





Vous avez 


GH SELEDT 
disparu! 


L1, L2, L1, L2, R2, R1, Carré, Rond, 
Carré, Carré. Si c'est réussi, les ennemis ne 
peuvent plus rien contre vous. 








ek eee =e el Maintenez L1 et R1 puis pressez _ MARTIAN ae | 
iM | | | 
we: Triangle, Triangle, Croix, Croix, | Bal SURFACE a | 

: He (WN, Carré, Rond. ea 


EXaine Lance AUOXS FON stoUs oF 





LEUT LIFE, 





‘ ft Si c'est réussi, vous devenez tout | tmceenta ah ok | hd ) | L4, L2, L1, Rond, Carré, Rond, Rond, 
| — te vert, | ves | L2, Lt, R2. 

| | pan conrius | = 3 

reece tT JA ad sR Le niveau secret, rien que pour PROTOTYPE SELECTION 

| Maintenez L2 et R2 puis pressez Triangle, Rond, Carré, Croix, Triangle, Croix. vos yeux ! 4 ANACONDA} 


lq barre verte en bas de V’écran 
se remplit en entier. 








‘AEOM sack BH SELEDT 


i Tous les tanks sont a vous. 
Croix, Rond, Triangle, Carré, 


| 

| 

| 

Maintenez L1 + Ri et pressez 
| Croix, Rond. 


Plus de probleme de munitions. 





Une astuce bien pratique pour botter tranquillement les fesses des ennemis. 






Maintenez L1, R1,L2, R2 puis fonction. 
pressez Triangle, Croix, Carré, 


Rond, Rond, Rond. ae Ai 


L’écran de Pause s’enleve, direction 
(e niveau suivant. 











Dans |'écran des mots de passe, 


| inscrivez ;: HEYBUDDy 


epee 


ennemis ne 
contre vous, 


, Rond, Rond, 


CTION 
> 


de passe; 





TLL te F4 ie J 


Telép pre 
JEUX: 


oPECIAL oe e 
ERSAIR 
Loam 














—s y 


70 dictionnaires 
PETIT ROBERT 


— 


Fétez nos 
10 ans . 
avec 
ALLIAGE 

















: eo lm = 
ITFALL 3D (US) : SHADOW MASTER (PAL) 
En 1982 sortait Pitfall, un jeu de L’arrivée de la 3D lui donne une / Psygnosis nous propose son Le probléme dans ce type de jeu, 
plates-formes dans lequel il faut nouvelle dimension. Considéré par Doom-like. En ce quimeconcerne, _c’est qu’on n’a jamais assez de 
sauter par-dessus des tonneaux beaucoup comme peu maniable, il jaurais préféré un petit WipEout munitions. Une contrariété assez 
avec un petit personnage, Harry. n’en reste pas moins bien concu. nouveau, mais bon caarrivera plus simple a surmonter et de maniére 
tard. Du moins on l’espére... originale. 








POUR AVOIR LE PITFALL 
ORIGINAL 

Dans |’écran des mots de passe 
inscrivez: CRANESBABY. 














POUR AVOIR TOUTES LES 
ARMES 

Cette astuce s’effectue au premier 
niveau. Marchez jusqu’a une salle 
qui contient deux monstres, tuez- 
les. Une fois que c'est fait, 
maintenez en respectant l’ordre R1, 
R2, L1, L2 et Rond. Sica 

C'est dans le premier niveau et  fonctionne, une lumiére rouge 

dans cette salle que tout se déroule. apparaitra devant vous. 

















Dans ce mode, vous pouvez 
remplacer le bonhomme par la tete 
des programmeurs en appuyant sur 
Li + 12+ Ri + R2, 


















achlreinn 






















PRODUCED 
JOHN 
LAELE UR 


POUR VOIR LES CREDITS DE BY 
FIN 
Dans l’écran des mots de passe 


inscrivez : CREDITS 








Comment voir le staff 
Sans se fatiguer. 











POUR AVOIR DES VIES 
SUPPLEMENTAIRES 
Dans I’écran des mots de passe 
inscrivez : GIVEMELIFE 


















Une fois dans la salle, si Les monstres ne peuvent que 
lastuce est correctement faite une trembler devant une telle puissance 
lumiére rouge apparaitra. de feu! 








Avant d’entrer ce mot de passe, 
we vous devez terminer le petit jeu de 
la version originale de Pitfall. 













POUR AVOIR UN HARRY EN 2D 
Dans I’écran des mots de passe, 
inscrivez : 2DHARRY 








Votre perso est soudain 
etrangement plat. 







POUR LEVITER US 
Dans I’écran des mots de i 






Passe, inscrivez : 
ZEROGHARRY | 
ij 






bi s’éléve dans les airs tel un 
| fakir. 







POUR AVOIR TOUS LES AUTRES MOTS DE PASSE MAGIQUES 













PLAYMOVIES GOINGDOWN BIGWORMGUY 
PITFALLCOMIC WOWTHATSHOT BESTFORLAST 









CAKEWALK JAILBREAK VIGILANTE 
METROPOLIS THUNDERDOMES STEVECRANEME 
DEEPDARK Wy Xelfere7\3 10) =] MAKEMEMIRA1 
EMPLEME SPOOKYMESAS DISCOLIGHTS1 





HOTROCKS GEEHEISBIG STOPTALKING 














“Ils ont vraiment mis la main a la patte !” 


e de jeu, 
sez de 

té assez 
> maniere 





Cachou 
l'album photo de 
s animaux fétiches 





CE SERAIT DOMMAGE DE SE PRIVER DE 








| 


Voila longtemps qu’on attendait 
cette petite bombe. D’habitude, les 
conversions de |’arcade vers la 
Playstation sont approximatives. Ici 
l'éléve dépasse le maitre, le jeu est 


Gun Jack revet ses 
vetements d’antan, 

tandis qu’Anna et Jin 
Sont en tenue de soirée, 


POUR:AVOIR GON 


mieux sur Playstation. Une tonne . 


de persos et des Combos d’enfer, 
vraiment c’est le pied. Voila le 
premier secret du jeu. Peut-étre y 
en aura-t-il d’autres ? 


POUR AVOIR LES NOUVEAUX 
COSTUMES DE JIN, ANNA, GUN 
JACK 

I faut jouer vingt-cing fois avec 
Anna, cinquante avec Jin et dix fois 
avec Gun Jack. Appuyez ensuite sur 
Start a la sélection du perso. 


Il faut terminer le jeu avec tous les persos initialement disponibles pour faire 
apparaitre le Tekken Ball Mode. Ensuite, il faudra battre Gon, célébre 
personnage des mangas de Tananka, pour le voir apparaitre dans |’écran de 


sélection des combattants. 


Doctor Boskonovitch est l'un des 
combattants les plus difficiles a obtenir. 


Gon est amusant, mais peu 
puissant et surtout tout petit. 


POUR AVOIR DOCTOR'B 
Il faut terminer le Tekken Ball 
Mode quatre fois. 


POUR AVOIR TIGER 

Il faut posséder tous les persos 
secrets et terminer le jeu: avec 
eux puis appuyer sur Start une 
fois le curseur sur Eddy. 


It’s disco fever tonight, 
saturday night for ever ! 


Voila un bon petit jeu de moto 
développé par de bons petits gars 
bien d’chez nous. 

Trial ou vitesse, ga speede un max 
c’est fluide, maniable, sympa... 


POUR AVOIR LES 
COURSES DE NUIT 
Pressez Haut, Rond, 11, 
Bas, Triangle, L2; Rond; 
Gauche, R1, Croix. 


Les virees nocturnes sont les 
meilleures, 


IDEMARRER. 
OPTIONS: 


Pour les motards en chambre, voici 
quelques petites astuces. 

Comme c’est souvent le cas, tous 
les codes qui suivent s’effectuent 
sur |’écran-titre. 


POUR ACCEDER A TOUTES 
LES ‘COURSES 

Pressez Bas, Bas, Droite, 
Gauche, Haut, Haut, Rond, L2, 
Triangle, Croix. 


POUR 'AVOIR DES MOTOS TOUTES PETITES 
Pressez Haut; Bas, R2, L2, Bas, Haut, L1, Croix. 


DEM Alt Er. 
ORTIONS: 
MODE POCKET): Ov1 


gfe Si cest réussi, une nouvelle 


option apparaitra. 


POUR AVOIR LE TURBO BOOST 
Pressez Trois fois Haut, Triangle, R1, 
Triangle, R2, Haut, Haut, Croix. 


En appuyant sur un des boutons L2 
ou R2, vous atteindrez une vitesse 
incroyable. 


foals programming 


Amusant, non ? 


POUR AVOIR DES 
ADVERSAIRES PLUS: LENTS 
Pressez trois fois Bas, Rond, L1, 
Rond, L2, Bas, Bas, Croix. 


Facile de gagner, les adversaires ne 
dépassent pas les so/h. 


POUR VOIR LE STAFF DE FIN 
Pressez Rond, Triangle, Rond, 
Rond, Triangle, Rond, Haut, 
Droite, Gauche, Croix. 


Ft voila toute l’equipe ! 





i 
i 
y 





i) 
ui 
uw 





— 
















Pla telare fal ea fy 
‘Ox. 


idversaires he 
h. : 


a? 2 te ry i 
Lee 4 
afer i 
- f { 
s —_ So SS RES Nn te OTT I ot 
i OID OT LEAL LILI AOL LEE OAL SIE OTA CII A ETI BS re v ss : 
a aes ae Sei Siac 
— = seem 
Sree ia 
2 = 


_ “JE ME DEMANDE SI J’Al CHOISI LA BONNE VOITURE... 






.-POUR SORTIR AVEC MA FEMME, 
MES QUATRE ENFANTS, 
LA JEUNE FILLE AU PAIR ET LE BERGER ALLEMAND.” 


HORS SERIE 
500 ESSAIS 
POUR NE PAS 
SE TROMPER. 


@ 500 voitures frangaises et ‘Du! iss 
étrangeéres testées dans le détail. | gems 


@ 55 projets secrets dévoilés. 


@ Guide d’achat: le prix détaillé 
de 1300 voitures. 





_ 





here 


LE 1” JOURNAL QUI SE MET A LA PLACE DU CONDUCTEUR. 








DUI CEUX CuLHe cohnaissent pas (accessoires 
 ultine dul tricheur, en voici tne description 
| sotnmaire. PAction Replay st tine petite 
_ cartouehe quis inserealarriere de la 


Playstation, ou ata place de fadaptateur stir 
Satta. Initialement, i existe une einguantaing dé 
fichiens jeux enregisires dansesquels $6 
Wwollvent divers cocies: Vous pouvez en creer de 
nouveaux; aulantquilya de memoire dans 
vyotte ABUL Vous én colitera antte 20p-et 


400 francs dinvestissement, et vous pourrecia 
trouver dans les magasiis specialises. 

Le mot du mois’: “Master Code™ i225" 1) 5") 
la Sattin,iipermet de faire fonctionner 
fensefible des codes sans planterie jeu. 
Scnlutilisation est plus rare suy Playstation: 


80010018 FFFF 
8001001A FFF 
80010016 FFFF 
8001001E FFFF 
80010020 FFFF 








* 2,23 Fla mn 

















































































































jourrez ta 


lu servige mintel du magazine CONSOLES 





HMISE Sur 
ig 
Sth. 


Hr THE NIPPON a7 Le serveur Minitel ou VPC i 
ne signifie pas 

Vous Prendre pour des C... 
PLAYSTATION 


























BEST OF 
BOMBERMAN WORLD) 299 [? 
FRAIS DE PORT VIGILANTE V8 299 F 
4 CIRCUIT BREAKERS 829 F 
GRATOS rte INTER. RALLY CHAMPIONSHIP 343%) [? 
* Pour tout achat supérieur 4 100 Francs FIFA COUPE DU MONDE 389 F 
RACHAT CASH DE MEN IN BLACK 849 F 
COLIN MC RAE RALLY 9&9 F 
JEUX D'OCCASE, ALUNDRA 349 
* a compter de la date de reception TOTAL NBA 98 349 F 
E 





PAIEMENT EN 48 H* =\204P Rast 3p 349 


TOUJOURS DISPONIBLE BNINTENDO 64 


A) eked | su EUROPEENS 















349 F seutement (pero 
HO ope |~BANJO KAZOOIE 449 Fi: 
PAD : "| DUAL HEROES G9 F 
FORSAKEN 499 F 














REGLEMENT 


_] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 

CARTE BANCAIRE | | 

Expirefin |_| 1 | | 

hie CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F) 

Code Postal {ee ae | C+ 06/98 
TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES 
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAMES 
9 Rue Lépanfe - 06000 NICE ET 7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MER 



































Lee ee en ee ee ——— Ss ea ee SS Sa ee 


ue 
pee 


emits pis" cm ____—_— POUR 100 FRANCS 
<2 = * “Sp ~=—SCi«éPAR OS, 
= —_DONNEZ A UN ENFANT 
DE VRAIS SOUCIS 
‘D'ENFANT. 


En parrainant dés maintenant un enfant avec 

























Aide et Action, vous lui donnez la possibilité 
d’avoir les mémes soucis que nos enfants mais 
aussi les mémes réves, 

Notre action? La construction d’écoles, bien 
sir. Mais cela ne suffit pas. Alors nous créons 
les conditions pour une bonne scolarisation: 
formation des maitres, pharmacies, cantines, 
jardins scolaires, accés 4 l’eau, etc... Avec 
500 000 enfants scolarisés et 1300 écoles dans 
9 pays, Aide et Action, c’est depuis plus de 
15ans l’assurance que l’argent de votre 
patrainage est consacré a l'éducation des 
enfants du-bout-du-monde. Et quelle meilleure 
preuve que les progrés scolaires d’un filleul 
que l’on suit année aprés année! 

Votre aide ? 100 F par mois, 85 F sont affectés 
au terrain et seulement 15 F aux frais de gestion. 
Avouez qu’il y a longtemps que vous n’avez 
pas dépensé 100 F de facgon aussi utile. 


En 90 et 95 la Compagnie Nationale des Commissaires aux Comptes a 
décerné le Prix Cristal @ Aide et Action pour la transparence de son 
information financiére. 

Aide et Action est membre du Comité de la charte de déontologie. 


Aide.Acti a 
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LIECOLE, UN CADEAU POUR LA ViE BBE" 










N°? Vert [ET] 000 586 


Bon 4 découper et 4 envoyer a: Aide et Action - 53, boulevard de Charonne 75545 PARIS Cedex 11 


a a apt i ee i ee ----------->¢ 


CL) OUI, je souhaite parrainer CMme Oi Mile OM. CON 10 
un enfant du-bout-du-monde. 


Merci de m'adresser rapidement le dossier complet avec la photo de 
mon filleul. Je joins un chéque de 100 F a l’ordre d’Aide et Action, cor- 
respondant 4 mon premier mois de parrainage. Sur ce premier chéque, N°... 
20 F seront destinés 4 mon abonnement annuel au bulletin trimestriel 
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Code postal Ville 














Je préfére une documentation compléte sur Aide et Action. 





¥ ‘ Red ei Ma (Feet TS HO 
O Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant mais je vous envoie 


undonde: 0100F O200F O300F UO autre:. 





Profession (facultatif) .... 





Conformément 2 la loi N° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’accés et de rectification pour toute information vous concernant, figurant sur notre fichier. Il suffit pour cela de nous écrire. 
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é mois dernier, nous laissions l’oncle Hourkh dans 
une situation inextricable. Mais il est parfois des 
moments inoubliables dans la vie d’un homme. Et cet 


homme, ce n’était pas moi, ni Voncle Hourkh, ni méme le 
pauore troll... Il s’agissait du bon docteur Kwadneuf. Depuis 
56 ans qu’il travaillait a U'hopital de Sainte-Bonkh, il n’avait 
jamais vu de cas comme celui-ci : un amas sans forme, : 
composé a 30% d’élastique, 30 % d’oncle Hourkh et de-go% de 
troll. 18 heures au-dessus du billard pour déméler le tout... 
Analyses et diagnostic, le mois prochain. 


VAINQUEUR DU MOIS 


Le grand vainqueur du mois, et c’est une premiére dans Consoles+, a 
réalisé son dessin a l’'aérographe. Ismaé] Anmed Mohammed nous a 
envoyé une couverture absolument superbe. Si l’arriére-plan peut 
paraitre un peu vide, les ombres portées sur la peau du personnage, une 
sorte d’AHL croisé avec un Abe (tu le crois, ¢a ?), valent a elles seules le 
coup d’ceil. Pour ce travail de dingue, Ismaél gagne un abonnement a 


Consoles+. On est comme ¢a! 


ISMAILI99% 05 


il 


EXTRA 
EXTRASYN 


By Extrasyn 

(Extrasyn@wanadoo.fr), un 
petit gars de 22 ans quia 
toutes ses dents, me demande si 
Ehrgeiz sera un jour disponible sur 
console Playstation. 
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Salut l’Extra ! Difficile de 
répondre a une telle 
question ! Ehrgeiz est le 


tout premier jeu de baston de 
Square en arcade. On connait 
l'amour de Square pour la 
Playstation, il ne serait donc pas 
étonnant de voir un jour 
débarquer Ehrgeiz sur la console 
de Sony. Cependant, au vu des 






HA,G EST LE SAUT A 
L’ELASTIQUE QUI Vous A 
RAPFROCHES...TU YojS, 
TONTON )CA RAPPROCHE, 
LE SPORT oo. 


différentes animations du jeu 
(par exemple un combat sur un 
wagon avec tout le décor 3D en 
arriére-plan qui bouge), il sera 
bien difficile de l’adapter. 
N’oublie pas, non plus, que les 
équipes de Square préparent 
actuellement la suite de Final 
Fantasy VII... On ne peut pas 
tout faire en méme temps, a 
moins d’un miracle... 


MORARD, DONC 
CHER ! 

PO Le cyber Simon Morard 
(j.morard@urbanet.ch) 
habite la Suisse (pays du 
chocolat, de lor et de notre 
charmante chef de fabrication, la 
belle Isabel). Il n’en est pas poli 
pour autant, car il m’écrit que le 
Trombinoscope l’emmerde 
sérieusement. Voila pour la partie 
poétique de sa lettre. La suite n’est 
que questions. A quand la sortie de 
GTA en France ? Quels sont les jeux 
qui fonctionnent avec le nouveau 
pad vibrant et analogique de 

Sony ? Pourquoi ne pas ajouter une 
page spéciale sur le net... Bref, que 
des choses sans importance. 


Salut cyberSuisse. Tu 
n’es pas obligé d’aimer 
toutes les rubriques de 


Consoles+. I] est certain que la 
plupart d’entre vous ne lisent 
pas tout ce qu’il y a dans le 





magazine. Mais ce n’est pas 
parce que tu n’aimes pas le 
Trombinoscope qu’il faut le 
supprimer pour autant. D’autres 
lapprécient, et c’est tant mieux, 
car moi il me fait bien marrer (par 
contre, ila le don d’énerver notre 
secrétaire de rédaction, Ivan le 
Terrible ; allez comprendre ). 
GTA est sorti depuis bien 
longtemps en France, et c’est 
étonnant que le jeu ne soit pas 
disponible-en Suisse. 

As-tu téléphoné aux différents 
magasins prés de chez toi (la 
Suisse est tellement petite, que 
tout y est proche de chez soi, 
pratique comme pays) ? GTA est 
un jeu dénué de tout sens moral 
et peut-étre est-il interdit ala 
vente chez toi ? Je l'ignore... 
Sony m’a affirmé que, désor- 
mais, la plupart des jeux prévus 
sur Playstation seront compa- 
tibles avec le pad analogique 
vibrant. C’est le cas de Gran 
Turismo, qui sera disponible 
quand tu liras ces lignes. 
Utiliser une page spéciale pour 
le net, c’est une idée a creuser, 
mais c’est, a mon avis, irréali- 
sable pour l’instant. Le manque 
de place dans Consoles+ 
obligerait 4 supprimer une page 
d’une autre rubrique... et pas 
question de virer le Trombino- 
scope ! Cependant, avec la 
nouvelle formule des News, nous 
glisserons chaque mois, si 
nécessaire, tout ce qu’il faut 
savoir sur les sites intéressants. 
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BRUNINI DEL 
GONDOLES 
PLOUS 


Matthieu Brunini 
(mpower@hol.fr) me 
demande le prix d’une 
Action Replay pour Playstation. 

I me signale aussi qu’il est 
désespérément bloqué dans Final 
Fantasy VII et qu’il ne parvient pas 
a obtenir un Chocobo doré. 


Salut, el Paso del 
Cantina. Le prix d’une 
Action Replay est assez 


élevé, plus que celui d’un jeu 
d’ailleurs ! Il se situe aux 
alentours de 400 francs. C’est 
évidemment un peu cher, mais il 
faut reconnaitre que cet engin 
permet de bidouiller tous les jeux 
disponibles sur Playstation. 

En ce qui concerne Final 
Fantasy VII, beaucoup de joueurs 
restent bloqués a cet endroit. 
Voici ce qu’il faut que tu fasses : 
récupére un “Wonderfull 
Chocobo” (c’est son nom dans la 
version américaine) sur I’ile de 
Glace (lile enneigée). Il faut aussi 
que tu disposes d’un Chocobo 
noir. Il te suffit de les accoupler 
€n utilisant la graine de Zeio. Le 
Chocobo doré ne nait pas tout 
de suite, et il faut souvent plu- 
Sieurs essais avant de l’obtenir. 
Tes Chocobos deviendront de 
bons reproducteurs si tu les 


















CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


montes (c’est pas sale) en classe 
“S” en leur faisant disputer de 
nombreuses courses. En classe 
“C”, il faut parfois six heures 
pour obtenir un Chocobo doré |!!! 


ILESTFOUCE 
ROMAIN 


B, Armand Romain est un tout 
jeune lecteur de Consoles+. 
Coincé dans le jeu GoldenEye, 
il me demande comment se sortir 
du niveau St Petersburg, CIS Missile 
Train. 


Tu as de la chance que je 
sois dans un jour 
d'extréme bonté, Armand, 


car d'habitude je ne réponds pas 
a ce genre de question. Je les file 
directement a Switch, notre 
embassadeur és tips. Bon, une 
fois que tu as sauvé Natalya, fais 
sauter les rivets de la plaque au 
sol a l'aide de ta montre laser. 
Natalya va s'occuper des ordi- 
nateurs. Attends quelques 
secondes le temps qu’elle 
termine son boulot. Dés qu’elle 
aura débuggé les PC et Windows 
98 (Ga tombe toujours en panne 
ces saloperies), laisse-toi tomber 
dans le trou et écarte-toi rapide- 
ment du train. Normalement, 
Natalya se trouvera derriére toi... 
Mission accomplie. Si tu es 
amateur de ce genre de jeu, 
sache que Infogrames prépare 
actuellement un super jeu dans 
le méme genre sur Nintendo 64 : 
Mission impossible. Actuellement, 
dans le Nintendo Magazine n°5, il 
y aun reportage complet sur ce 
jeu qui s’annonce magnifique ! 


SPACE NIIICO 
WORLD 


Nicolas 
(heiashi@caramail.com), a 
Pine pas confondre avec ce 
feignant de Niiico, est un mec 
suréquipé. Il posséde en effet une 
Saturn, une Playstation et une 











EMILIEN BRY, FONTAINE-LA-GUYON. 


12 ANS ET 
DEJA UN 
SACRE 


FREDERICK NOTEBEART, GRAVELINES, 


ALEXANDRE CHICOT, TROUVILLE-LA-HAULE. 


N’A PAS 
QUE LES 
CHEVEUX 
| DE 


DRESSES... 
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NICOLAS VERDON (NIKO), TOURS. 


HELISSIO, GRASSES. 


CEDRIC TOLUFO, CIVRAY-ESUES, 


C'EST EN 
FRANCE ? 
JELE 
CROIS PAS, 
GA! 
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Nintendo 64. Il est pété de tunes 
donc. Mais la question n’est pas la. 
Il me demande, en effet, quand 
sortira Spice World, le jeu des Spice 
Girls sur Playstation. 

On ne rigole pas, mais les filles 
peuvent lui envoyer des mails pour 
se moquer de lui. 


Salut Abracarambar 

World | Je ne comprends 

pas qu’un jeune homme 
aussi sérieux que toi puisse étre 
tenté par un jeu comme Spice 
World ! Tu les trouves bien, toi, 
les Spice Girls ? Reviens sur 
Terre mon vieux ! Franchement, 
voir cing nanas hystériques rouler 
du popotin en chantant des trucs 
complétement naze, moi ca me 
donne mal au crane ! C’est bien 
simple, je ne les supporte pas ! 
Monter un groupe de minettes 
(c’est pas sale), les transformer 
en produit commercial frelaté 
pour se faire un maximum de 
tunes sur le dos des ados, je 
trouve ca répugnant ! 
Cela dit, et quoi que j’en pense, 
Sony sort le jeu au mois de juin. 
Normalement, sauf retard, il 
devrait étre en test dans le 
numéro que tu as entre les mains. 
Courage ! 


SANTA BARBARA 


David Santa 

(dsanta@minitel.net) n’est 

pas le héros d’une quel- 
conque série minable américaine. 
Mr Barbara aimerait savoir ce qu’il 
advient du jeu X-files sur 
Playstation ; ou se procurer le 
manga “Cyber Weapon”, en dehors 
de la vente par correspondance ; si 
le pad analogique de Sony est un 
bon achat ; quand sortira Parasite 
Eve ; et la date de sortie de Gran 
Turismo en version officielle. 


David, mon ami ! Sauf 

retard, gréve de métro ou 

chute de neige (aux Etats- 
Unis tout peut arriver), le jeu X- 
files doit sortir officiellement au 
mois d’octobre. 
“Cyber Weapon” est un manga 
que tu trouveras dans la boutique 
Tonkam, dans le 11° arrondis- 
sement de Paris et, de maniére 
générale, dans les boutiques 
spécialisées dans les mangas. 
Le pad analogique vibrant de 
Sony est un accessoire amusant. 
Difficile d’anticiper si c’est un 
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bon achat ou non, seule la 
pratique nous le dira. Le reproche 
que je ferai a ce pad analogique, 
c’est la trop grande souplesse 
des molettes analogiques. On est 
encore loin de la prise en main du 
paddle Nintendo... 

Parasite Eve est disponible ~ 
depuis quelques semaines en 
import japonais. Il est difficile a 
trouver, car il est tres demandé. 
Aucune date de sortie américaine 
ou officielle n’est arrétée. 

Enfin, Gran Turismo, testé dans le 
dernier numéro de Consoles+, 
devrait étre disponible en version 
Officielle a l'heure ot tu lis ces 
lignes. Et voila le travail... 


A TOUT PETE 
L’FRANGIN ! 


Vannaraci Misaiphon pose 
ses questions sur carte 
postale. C’est original, et ¢a 

fait bien plaisir. 

Vanna, donc, est un type qui n’a pas 
de chance. Son frére a posé ses 
pattes sur sa Playstation et a 
malheureusement touche la lentille. 
Depuis la console ne fonctionne 
plus, le frére est a V’hopital et 
Vanna est démoralisé. Comment la 
réparer (ainsi que son frére) ? 


Salut pas d’bol ! La lentille 

est trés certainement 

l'une des piéces les plus 
fragiles de la Playstation. Quand 
une console Playstation 
fonctionne mal, c’est sans aucun 
doute que la lentille, qui dirige le 
rayon laser, a été légérement 
déplacée. II arrive alors que 
certains jeux ne se lancent plus 
ou que des scénes cinématiques 
soient saccadées. Voici ce qu’il 
faut faire. Tout d’abord, inutile de 
t'acharner sur ton petit frére. II 
suffit de retourner ta console (ou 
bien de la mettre sur la tranche) 
avant de I’allumer. Ne rigole pas, 
dans bien des cas, les jeux 
fonctionnent mieux ainsi ! Dans 
un deuxiéme temps, si cette 
bidouille ne fonctionne pas 
correctement, c’est que ta 
console a vraiment un probleme. 
Il convient alors de la porter chez 
un revendeur. Si ta console est 
sous garantie, il ne t'en cofitera 
rien. Sinon, il faut prévoir environ 
500 francs de réparation ! Soit la 
moitié du prix de la console 
neuve ! De qui se moque-t-on ? 





















PRENDS-TOI EN MAIN, TETON 
DESTIN! 


PASCAL ATTISSO , MAISONS-ALFORT, 


CA VA “TIMBER” ! 


N’OUBLIEZ PAS 


¢ De m’envoyer vos dessins sur disquette PC, ou Macintosh. Un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est impeératif pour qu’on 
puisse regarder vos superbes, magnifiques, admirables et saisissants 
Ouvrages sur nos ordinateurs. Les vainqueurs seront bien entendu 

















MY TRANG OLIVIER HOA, CANADA, 


récompensés au méme titre que les dessinateurs traditionnels. 


Y a pas d’raison ! Vive le cyberdessin ! 


* De continuer a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publiée avec vos ceuvres. Si vous ressemblez au Panda ou a 
Switch, pas de probleme, envoyez une photo de votre belle-mére ou 
bien de votre chien, on aime les bétes a Consoles+. 

¢ Que Niiico (un nain capable) s’occupe de me transmettre votre 
courrier e-mail. Envoyez vos questions intitulées “Courrier Bomboy” a 
Vadresse suivante : nicolas@imaginet-fr. 

Si vous voulez que je diffuse votre e-mail, faites-le savoir, je glisserai 


votre adresse dans le magazine. 


























ARESKI MONNIER, VALENCE 
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ere ; LEPLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 
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TRUCS ET ASTUCES 
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NOUS RACHETONS CASH 
TOUS VOS JEUX VIDEO: 


“VOIR MODALITES EN MAGASIN 
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En ce qui concerne ton frére, 
pardonne-lui, fais-lui des bises 
sur son lit d’hépital et prépare-lui 
un petit salé aux lentilles pour 
son retour. Il sera heureux et 
pourra tripoter autant de lentilles 
qu’il veut (il pourra méme en 
manger) sans risquer sa vie. 


KENNEDY EST 
TOUJOURS 
VIVANT... 


.. la preuve, il écrit a 
Consoles+. C’est gentil de sa 
part. Mr Kennedy, donc, n’a 


aucune question a me poser 
concernant une quelconque console. 
Il posséde en effet un ordinateur 
Amiga et aimerait acheter des 
logiciels pour son micro. Ou peut-il 
S’en procurer et se tenir informé 
des derniéres sorties ? Il aimerait 
aussi connaitre la liste des jeux 
mettant en scéne les héros de 
Marvel Comics sur Super Nintendo. 


Alléluia, Peter Kennedy 
est de retour. C’est bien 
la premiére fois, depuis 


que je tiens cette rubrique, que 
quelqu’un me demande ou! 
trouver des jeux Amiga. II fut un 
temps oli cette machine était en 
concurrence avec |’Atari ST... 
une bien belle époque comme 
on aimerait en voir plus souvent ! 
Il fut un temps aussi ol la revue 
“Amiga Dream” nous tenait - 
informés des jeux et des 
applications pour I’Amiga. Une 
bien belle époque en vérité. Je 
ne Sais pas si cette revue existe 
toujours... Peut-étre qu’en 
cherchant bien chez ton libraire, 
tu trouveras un fanzine consacré 
a l’Amiga. En ce qui concerne les 
logiciels, tu devrais en trouver 
dans certaines boutiques 
parisiennes, boulevard Voltaire 
dans le 11°, ou bien au marché 
aux puces de la porte de 
Clignancourt. 

Voici quelques jeux sur Super 
Nintendo qui mettent en scéne 
des superhéros : Judge Dredd 
(mais est-il un superhéros 7), 
Spawn, Batman Forever, Batman 
the Animated Serie, The 
Adventures of Batman and 
Robin... Il existait d’autres jeux 
avec Spiderman, Iron Man ou 
Superman, mais leurs noms 
m’échappent. Ce qu’il faut 


Th Oisolgscy 


savoir, c’est que la plupart de 
ces titres étaient développés par 
Acclaim, et que leur adaptation 
en jeu vidéo s’est souvent 
soldée par un flop magistral ! 


T’AS FUME LE . 
JUIN? 


Nguyen Van Minh est un 
sacré farceur. Il me 
demande si la fameuse 


console “Enterprise”, dévoilée ily a 
quelques années par certains 
confréres, va bientét sortir ? Plus 
sévieusement, quoique..., il me 
demande si un bon jeu de baston 
va sortir sur la Nintendo 64 et si 
Square va développer des jeux sur 
cette console. Enfin, plein 
d’humour, Nguyen me demande si 
un jour ily aura une borne 
d’arcade offerte dans Consoles+, 


Salut Van Farceur ! Le 
coup de cette nouvelle 
console Enterprise, 


mérite des explications. Il ya 
quelques années, plusieurs 
magazines s’étaient mis d’accord 
pour faire un poisson d’avril en 
commun : faire croire a leurs 
lecteurs qu’une console 128 bits 
allait bient6t sortir... 

Bien évidemment, cette console 
ne verra jamais le jour, car un 
nouveau projet, nom de code 
“Consortium”, devrait lui suc- 
céder. II s’agirait d’une console 
portable 256 bits, a écran 
plasma, et qui fonctionne avec 
une minipile nucléaire. Je vous 
tiendrai au courant dans les mois 
a venir. Selon certaines sources 
bien informées, un jeu de baston 
a la Tekken serait en développe- 
ment sur la Nintendo 64. Cepen- 
dant, aucune information 4 son 
sujet n’a été dévoilé. Au prix 
actuel, 33 francs, il est trés pro- 
bable que Consoles+ offrira une 
borne d’arcade dans quelques 
centaines d’années, pour le 
numéro 3277 par exemple. 

Wait and see... 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Le dessin qui nous a fait le plus rire a la rédaction est sans nul doute 


celui de José Dos 
Santos. Ce petit gars 
de Vauréal, dans le 
Val-d’Oise, est bourré 
d’humour ! Pas un 
détail ne manque. 
Spy, avec son T-shirt 
Kro et une canette a 
ses pieds ; Switch, 
avec sa queue de 
cheval et son costard 
chanmaille ; le Killer 
avec un super gun ; 
quant a Gia, miam, on 
en mangerait... 

C’est vraiment 
amusant et trés bien 
réalisé. Voila pourquoi 
José recevra le 
prochain Consoles+ 
dédicacé par toute 
Véquipe. 
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JOSE DOS SANTOS, VAUREAL. SI J’OSAIS... 
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D’ESSIN ET DES FORMES 


Olivier Rosseler, qui habite 

rue d’Essin a Saint-Avold, 

me demande a quoi sert le 
port paralléle 1/0 a V’arriéve de la 
Playstation et pourquoi n’avons- 
nous pas testé Rock’n Roll Racing 2, 
toujours sur Playstation. 


Salut, le Wonderbra ! La 

prise située a l’arriére de 

la Playstation est censée 
accueillir de nouveaux périphé- 


COURRIER ELECTRONIQUE 


(TA MERE) 


Vous étes de plus en plus nombreux a m’envoyer vos questions par e-mail 
et je vous en remercie. Si, vous aussi, vous souhaitez me poser des 
questions, envoyez-les pour l’instant a Niiico-la-Flemme 
(nicolas@imaginet-fr). Le mois prochain, je devrais disposer de mon propre 


e-mail... Je vous tiens au courant. 


riques. Cependant, a ce jour, 
Sony n’a rien dévoilé quant a ces 
extensions. A la date d’aujour- 
d’hui, alors que la Playstation 2 
semble.en-chantier, il y a fort a 
parier qu’aucun accessoire ne 
sera jamais disponible... car ce 
serait bien trop tard. 

Seule l’Action Replay de Datel se 
branche sur le port paralléle. 
L’Action Replay est un boitier qui 
sert a bidouiller les jeux afin 
d’obtenir des vies supplémen- 


~ taires et autres tips du genre. 


Rock'n Roll Racing 2 n’a pas été 
testé dans Consoles+, car sa 
sortie a été repoussée a une 
date ultérieure. On se demande 
d’ailleurs si le jeu verra le jour! 
Voila plus de six mois que nous 
n’avons pas eu la moindre 
nouvelle de ce titre. 
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PLAYSTAT 
Breath of Fire 
Pocket Fighter 
Parasite Eve 
Tekken 3 
King of Fight 
Gran Turismo 
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oA Motil 


' *Echanges tes jeux d’okaz Contre des jeux neufs. 
*Possihilité d’accumuler tes jeux d'okaz contre un jeu neuf au choix 









SHOP IN’ 





CAROLINE 


ta: 0155429579 


Ouverture du 
Lundi au Samedi : 


de 10Ha 19H 


OOOO tk ik 
Modif Playstation (Multistandard) faite en 10 mn 
90 F et 150 F Modif + le cable RGB 
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j| PLAYSTATION JEUX NEUFS, 


Breath of Fire 3 (US)  Langrisser V OCCASIONS 
Pocket Fighter Dracula x Nous rachetons 
[lj Parasite Eve Sakura Wars 2 et echangeons 
fi) Tekken 3 Super Robot Wars 2 Nos Jeux. 
I}) King of Fighter 97 «|| Wampire Savior VPC : @ chéque 


Gran Turismo (fr) Bio Hazard 2 ° eee jy 


6, rue d’Arras 
75005 PARIS 


Métro : 
CARDINAL LEMOINE 





REVENDEURS, 
POUR PARAITRE DANS a 
LA RUBRIQUE 


CONTACTEZ VITE 
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{00% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


SHOP IN’ 


SHOP IN’ 


ABSOLUTE 
CAME. S 


PUCE PSX 100% woe .eeseeseseseaes 50 fr 
PUCE SATURN Différents modéles 





REPARATION CONSOLES 


TRANSFORMATION 
MULTI STANDARD 
PLAYSTATION 


85! 


- SUR PLACE 





CENTRE DE MAINTENANCE 
~- SONY 
- SEGA 
«NINTENDO 


CABLE RGB... 
CABLE RGB+Ai 
Adaptateur uncon... 
CABLE LINK.....,.... 
ERAZER Cun Psx/Sat. 
PAD Phospho, Camouflage, 
Gold AutoFire, Leds & Slow .. 79 fr 
Memory Pack x4 N64......0..., 
Adaptateur N64 sfx v3 ... 
Forfait de port : 20 Frs 










- DEVIS GRATUIT 


UU oiiause aig ~ REPARATION 
= GARANTIE 3 MOIS GARANTIE 3MOIS 


EVENDEURS GONMAGTEZNOUS 
WARE CENTER 
O01 42 52 22 33 





“www. AbsoluteGames.com 
6 Avenue de MARBOTTE 21000 DIJON 
03 86622882 {0H/2IH 
0380735858 WEB7I/7 








AVGANDINET Ge AMES - Paris 12. 












VENTE - ACHAT - ECHANGE NEUFS - OCCASIONS - VPC 





Neuf : Prix spécial pour lecteurs Consoles+ : Carte mémoire + Vibreur N64 : 129 F 
Manette PSX : 69 Frs / Carte mémoire PSX : 79 F / Manette analogique vibrante Tél. 


Occasion PLAYSTATION : 599 — 
Soul Blade - Tekken 2 - T Raider - ISS Pro : 129 F 
C Boarders - Oddworld - Resident Evil 1149 F 









Occasion NINTENDO 64 : 649 F 


Mario 64 - M Kart - W Race 2249 F 
Bomberman - Fi 64 - Blast Corps ; 249 F 





V - Rally - Fi 97-Toca-Crash2-Croc 199 F| DK Racing - Turok - S.Wars 2249 F 
T Raider 2 - F F7 - C Boarders 2 - Col wars : 199 F| ISS 64- Lamborghini - Yoshi's  : 249 F 
Moto Racer - B Roar - Fifa 98 - Baphomet 2: 199 F| Nagano 98 - Mace - FIFA 98 2209 F 
‘Snow Racer - Diablo - Gex 3D - N F Speed 3 : 249 F| Lylat wars - GEyes-D Nukem  : 299 F 
R Evil 2 - G Turismo - Coupe du monde 98 : 269 F| NFL- WCW-F Destiny- NHL: 329 F 
Riven - P Foot Contest - Forsaken - Alundra: 269 F| Forsaken -W.cup 98-Goemon ; 349 F 









Nous rachetons CASH vos jeux ef consoles. 
IMPORTANT : Vous faites erreur sur 
Vachat de vos Jeux d'occaz, nous vous | de OO F sur les jeux occasions 
échangeons PENDANT 24 H. offert a partir de 300 F d’achat. 
245 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 
Tél : 01.43.42.49.87 - M° : Dugommier ou Daumesnil 
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ACHETE ! ECHANGE ! VENDS ! 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE 


ouvert du Mardi au Dimanche Aprés-Midi 






75, 6d P. Vaillant Couturier 
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® Gran Turismo 
% Resident Evil 2 














%& Theme Hospital 
#® Shadow Master 
® Risk 
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Destination Galaxie 

Ultra 64 

décollage immédiat ! 
Tapez 3615 U64 


pour tout savoir sur 


[Ultra 64: 
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Nos Tarifs Revendeurs 
Sur Simple Appel 








Spécialiste accessoires et gadgets 
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Frais de port réduits 


NBA PRO98 esa ece 


9.65.90.53 | AEROFIGHTER ASSAULT 
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~ Commande possible jusqu’a 19h 
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Super Star Soccer 
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FIFA 98 
sur Saturn 
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—- Super promotion 
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. sur Playstation 
N64 0CCAS © 
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Du choix 
Des prix 
Un service 
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Jeux sur Nintendo 64 
Playstation, Saturn, 
Super Nintendo, 

les meilleurs jeux sur PC, etc. 
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PLAYSTATION 


Vds Jx PSX de 150F a 250F, Tomb 2, Alerte 
Rouge V. Rally, etc. Alexis RAFFRE, 11, rue 
Guyot, 22100 Dinan. Tél. : 02.96.87.91.75. ~ 


Vds PS + jx Rés. Evil Collboardérs +7 jx+2man., 
px: 1500F, Patrick RUELLE, 11, av. de la 
Redoute, Rés. Les Mourinoux, 92600 Asniéres: 
Tél, : 01.47.92.26.49. ( 


Vds PSX + 8 jx, MC, Pads a déb, Laurent CHATE- 
LET, 11, rue Jean-Moulin, 25800 Valdahon. 
Tél. : 03.81,56.32.04 (ap. 18h). 


Vds CD Demos 26 F mags PSX, px: 30 F. Xavier 
BOUEDO, 49, rue de la Hardt, 68400 Riedis- 
heim. Tél. : 03.89.54.30.69. 


Vds jx PS et Sat NS et Jap de 100 F 200 F pce: 
FF7... Christophe MARIGNOL, 6, place du Mous- 
tier, 92210 Saint-Cloud, Tél. : 01.49.11.13,76. 


Vids PSX (janvier 98) + multistandard + 2 man. + 
4 jou +1 C.M., garantie : 3 000 F. Adine ARNAUD, 
7, tue Saint-Joseph, 38000 Grenoble. 
Tél. : 04.76.48, 78.58. 


V-Rally + Les Chevaliers de Baphomet 2: 430 F. 
Frédéric RETRONIO, 37, rue des Fades, 06510 
Gatliéres. Tél. : 04.93.08.39.25. 


Vds Overblood 4 100 F et excalibur 2555 a 180 F. 
Alban BOREL, 221, rue du Faubourg Bonnefoy, 
31500 Toulouse. Tél. : 05.61.48.88.56. 


Vds ou éch. CD Démo: 20F, GEX 3D: 200F 4 
déb. Xavier PERMAROLE, Petit Loubere, 40290 
Habas. Tél. : 05.58.98.08.93. 


Vds Tomb Raider: 120 F the. Sébastien NIMAL, 
8 rue Alsace-Lorraine, Ezanville. 
Tél. : 01.39.91.46.72. 


Vds PX + 6 jx + 2 man, + mémo card, px: 
1000F. Grégory INDROWSKI, 47 rue Gorge- 
Bourgoin, 78260 Achéres. 
Tél, : 01.39.11.30.36. 


Vas jx Playstation. Pierre CARLIA, 38, rue Pierre 
Audry, Sainte-Colombe. 
Tel, : 04.74.96,28.82. 


Vds jx PSX et Sat (Ridge Racer G Police + manx 
TT +NHL etc.), px : 600 F. Frédéric SAMSON, 23, 
rue Mathias Grunewald, 68200 Mulhouse. 
Tél. : 03.89.42,99.57. 








Vds Playstation + 2 man. + 1 jeu, px: 500 F. Sté- 
phane FILOCHE, 149, rue du Docteur Calmette, 
9120 Loos. Tél. ; 03,20.38.57.94, 


Vds PSX + 2 pads + MC + 4 jx Dte Hard Trilogie 
etc... px: 1299F. Karim BELLEHCHILT, 132, 
parc de Cassan, 95290 —_L'Ile-Adam. 
Tél. : 01.34.08.00.42. 


Vds ou éch, PS 50 4 350 F. Mare HENNEUI, 33, 
rue Sainte-Anne, 57670 Insming. 
Tél. : 03.87.01.20.63. 


SATURN 


Vds jx Saturn 100 4 200F + Saturn + votant, 
Christophe DAVERAT, 9, rue Maréchat Lyautey, 
40980 Saint-Paul-les-Dax. 
Tél. : 05.58.91.01.62. 


Vds 15 jx Sat + access, de 150 4 380 F. Sébastien 
GALLOTI, 4, rue des Acacias, 78940 La Queue- 
lez-Yvelines. Tél. : 01.34.86.44.46, 


Vds Saturn + 16 jx + 2 man., px: 2.900 F. Jean 
ITZKE, 3, rue de Franche-Comte, 67400 Iilkirch, 
Tél. ; 03.88,67,35.00, 


Vds Sat (man, jeux, livre d’astauces) : 650 F, 
Jérdme VANTIELCKE, Tél, :03.27.41.78.08. 


Vds Saturn + 6 jx +.man. + Pist., px: 1500 F. 
Farida ALLAG, 25, rue Oger, 02600 Gibet. 
Tél. ; 03.24.42.28,73. 


Vds Saturn + 2 man. + 5 jx + adapt, 1 200 F (SES 
Rally...), Guillaume LAMBOY, 11, allée Jean-tle- 
Florette, 95120 Ermont. Tél. : 01.34.37.05.44, 


Vds Saturn + man. + jx (R. Evil, Wipe Out, Sonic 
3D, Virtua F, CROC etc.) + act. Replay, px: 
2.000 F. Franck GARDIN, 50, av. Victor Fleming, 
92350 Le Plessis-Robinson. 
Tél, : 01.46.31,69.48. 


Vds jx Satur : Hard Core 4 x 4; 250 F; Datyona 
USA CCE: 250F. Florent DESIDERIO, Prome- 
nade du Bosquet, 11250 Pomas. 
‘Tél. : 04.68.69.69.39, 


Ves Satu + 2 man. + 6 jx + 2 CD Démo, px: 
1300 F. Matthieu VEYRE, Chazeaux, 07430 
Savas. Tél. : 04,75.32.25,18. 


Vds CD Dragon-Ball Z, n°2, px: 300F, Nathalie 
CHATAIGNER, 28, rue de la Mothe, 60600 
Breuil-te-Vert. 


Vds Saturn + 6 x + Gun + Mémory + adapt., px: 
{200 F. Thomas BOUCHER, 11, chemin de 
'Urille, 33610 Costas. Tél. ; 05.55.21.55.12. 


Vds Rés. Evil : 160. Wipeout 2 : 200. Cri Mewave 
120. Di, E Hardt Ri, Laurent DAUPHOLE, 24, rue 
du Bout des Rives, 31210 Huos. 
Tél, ; 05.61.95.69.95, 


Vds Satutn + Carte Mémo + 2 man. + 6 jx, px 
800 F. Cédric ROGER, 19, rue d’Oncourt, 88150 
Thaon-les-Vosges. Tél. : 03.29.31.55.64. 


Vds Sat 2 man, Virt COP 2 Wipe out 2097 adapt. 
Jap. Reynald BLACHON, 10, rue des Poids de 
Farines, 26100 Romans. Tél. ; 04.75.02.52.08. 











Vds Grandia Jap. encore sous plastique, px: 
250F a 300F. Remy PARADOU, 6, av. de la 


Croix Herbouze, 24650 | Chancelade. 
Tél, : 05.53.54.95.70. 
MEGADRIVE 


Vds MD + 2 man. + 9 jx, px: 700F. Adrien 
VALENTIN, 5, rue des Lilas, 63340 Moriat. 
Tél. : 04.73,96.58.64. 


Vds MD + 8 jx +1 man. 6 bout, 13 jx GB. Rech. 
PSX. Nicolas CHARLES, 56 rue de fa Marne, 
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : 01.48.68.33.25. 





NINTENDO 


Vds N64FR +4 man. + 2 vibreur + jx. Mikael 
SABSTIAO, 10, Clos Perault, 91200 Athis-Mons. 
Tél. : 01.69.38.16.60. 


Vds Mario 64, px : 230 F et extréme G : 270 F. Ux 
Snin : 60 F. Tél. : 03,87.73.08.64. 


Vids N64 +4 jx (ISS, Mario, Duke, DKracing), px: 
1 800F. Thienry BOITEAU, L’Hermais, 49500 
Sto-Gemmes-d'Andigné, Tél. : 02.41.61.98.42. 


Vds N64 + man. + mario 64 + Turok + Wargods, 
px a déb. Tony SEAL 41, rue Pierre Loli, 
85180 Chateau-d'Olonne, 
Tél, : 02.51.95. Py "28. 


Nintendo 64 US + Golden Eyes Mario 64, Mario 
Kart + 2 man., px; 1500 F. Franck BELLION, 22, 
tue Jacques Kellner, 75017 Paris. 
Tél. : 01.44.85.08.86. 


Vds N64 + 3 man. +1 jx ss gar., px: 900 F. David 
JASINSKA, 81, rue Nationale, Apt 1, 10200 Bar- 
sur-Aube, Tél. : 03.25.27.23.61. 


Vos N64 FR + N64 Jap/US + man. + jx, px: 
4 600 F. Philippe CHARRESSON, 21, av. Quihou, 
94160 Saint-Mandé. Tél. : 01.43,28,06.43. 


Vds Jx N64 : Wave Race 64 et ISS 64 Ie lot : 550 F 
OU éch. José-Luis GARCIA, 164, av. du Pat Wil- 
son, 93210 La Plaine-Saint-Denis. 
Tél. : 01,48,09.17.24. 


Vds Nintendo 64 + 4 jx +1 man., px: 2000F. 
Grégory CELESTIN, 643, Golf Hotel, BP 203, 
43400 Hyéres Cedex. Tél. : 04.94.65,95.64, 


Vds JX N64 Turok 300 F + jx PSX, Cond. Conquier 
let Il. Yann DOMMAIN, Bellegarde, 32140 Mas- 
seube. Tél. ; 05.62.66.10.72. 


Vds Nintendo 64 + 3 jx + 2 man. + carte mémo, 
px: 1800F, Sylvain MAESTRI, 14, rue des 
Alouettes, 78250 Meulan, 
Tél. : 01.30.91.92.79. 


Vids N64 + 4 man. +10 jx (Mario, Turok, ISS, Fifa, 
Fl, 007, Cay.) Fred! CHENG, 7, allée Bethe 
lot, Tremblay-en-France, 
Tal, 06,03.48.87.08. 














DIVERS 


Vds Néo Géo cart, 3 man., mém. card, 8 jx (Fatal 
Fury), Freddy MONNOD, Montchenu, 26350 Cré- 
pol. Tél, ; 04.75.45.72.30. 


Vds Amiga 500 + jx + carte 1 Ko : 500 F. Pascal 
SANTINI, 10, bis rue Decomble, 52000 Clamart. 
Tél. : 03,25.03.82.01. 


Vds Cons. et Jx (Snin, GB, MD) px int., poss. 
d'envoi. Thierry STENARD. 
Tél, : 01.49.85.95.21. 


Vds Rés. Evil (PSX) : 180 F et Secret of Mana VS 
(SNES): 90 F. Antony DELOUP, 33, rue René 
Mariat, 18400 Lunery, Tél, ; 02.48.68.97.14, 


Vds Game Boy + 3 jx + ACCS 30 DF. Vds Fi Pole 
POS 64, px: 320F. Alban BIANCHI, Plateau du 
Piquet, 20, allée des Rossignols, 34790 Gra- 
bels, Tél. : 04.67.04.85.01. 


ACHATS 





Ach, Saturn jap, Emmanuel CHASTELLIERE, 1, 
cité Prelafond, 07200 Saint-Didier-sous-Aul 
nas. Tél. : 04.75.93.79.54 (ap. 19 h). 


Ach. RGP, FR, VS, Jap. SNIN (Terra Nigma, 0G, 
OGREB, etc.), a bon px. Grégory GEORGES, 15, 
tue de la Gorse, 31100 Toulouse. 
Tél. : 05.61.76.19.13. 


Ach, ix PLX, cher, Soluces et Correspondance, 
Valérie JUNE, 1 A, rue du Docteur Woehrli 
Robertsau, 67000 Strasbourg. _—Fax. 
03.88.31.43,53. 


Ach. Nec Duo o CD-Rom 2 ou GT Turbo + jx. 
Djamel RABAHI, 4, av. des Marronniers, 93310 
Le Pré-Saint-Gervais, Tél, : 01,48.46,.51.75. 


AcH. Strange et SP. Stange n°1 a 200F, prix 
canons! Pascal SANTINI, 10, bis rue Decomble, 
52000 Chaumont, Tél, ; 03,25.03.82,01. 


Rech. Sonic X-Treme sur SAT. Romaric IRTZ 
BAZIN, 6, imp. du Cerf, Rés. du Val-de-Noue, 
77000 Vaux-le-Penil. Tél. : 01.64.09.30.05. 


Ach. Game Genie pour Nintendo (NES) + livret, 
Matthieu GENET, 151 Chemin de Peire Fiche, 
34400 Lunel, Tél. : 04.67.83.80.63. 


Ach. Cable Link pour 60 F. Pierre-Louis Brandon, 
42920 Chalmazeu-Route de Nermona. 
Tél. : 04.77.24.81.73, 


Ach. Jx Saturn de 100F 4 300F, Game Gear, 
Game Boy. Marion GROUARD, 33, rés. des Cha- 
taigniers, 45800 Saint-Jean-de-Braye, 
Tél, : 02.38.86.21.42. 


Ach. Secret of Mana + livret 72 pages: 250 F. 
John DUPREY, 6, rue du Docteur Fredet, 28000 
Chartres. Tél. : 02.37.28.38.41. 


Recherche tout doc. sur Castlevania (Test. Pub. 
(TCC). Briae GIRARD, 16, allée des Roses, 
77130 Saint-Germain-Laval. 
Tél. : 01.64.70.24.36. 


Ach. Final Fantasy 7 de 200 & 300F ou theme 
Hospital. Stéphane RUSTERHOITZ, SP 60509, 
00650 Armées Wittlich. 
Tél, ; 004,96,57,19.39.51. 


Ach. Anciens Consoles + pas cher. Charles 
CLOMBE, 4, allée Newton, 93500 Pantin, 
Tél. : 01.48.37.67.57. 


Ach. Psychofox sur NS votre px sera le mien. 
Francois BOYER, 16 bis, rue André Commelin, 
95590 Nerville-la-Forét. Tél. : 01.34.69.53.72. 


Ach. FF Tact C US, vds FF5 (SFC), Somana US 
ban px. Vincent COUSTHAM, 99, rue Dauphine, 
76600 Le Havre. 


Ach. jx NEC PC Engine. Thibaut GAUTHIER, 8 rue 
Guillaume Apollinaire, 91220 Bretigny-sur- 
Orge. Tél. : 06.07.34.79.40. 


Ach, CO Metal Jap : Luna SEA, X-Japan, Penicillin, 
px sympas. Olivier FISCHER, 25, rue René Six, 
62640 Montigny-en-Gohelle. 
Tél, : 03.21.75.53.02. 
































domiciliées au journal 





a -retourner & Consoles + P.A. 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles, Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publicrons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement, Nous 


Gliminerons impitoyablement les 





150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 





annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
‘iel est passible des sanctions préyues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois & deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
Tune de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
Ics annonces sont réservées aux particuliti 
4 des fins professionnelles ou commer 


reproduction d’un logi 
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Consoles + n° 77 




































































NOM: 
PRENOM : LL 





ADRESSE : LL 








LL 





TEL.: 


































































































el ne peuvent étre 
iales, 





MACHINES ; 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n‘est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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ce SUR MINITEL... 


220 Bretigny-sur- . . 
apa Les astuces, guides et news pour les jeux de tes 
sesonie Panic, | consoles portables et 32/64 bits adorées. Et si tu 


25, rue René Six, 


igny-en-Gohelle, ’ coinces encore, lance un SOS, réponse en 24 h! 









loi du f : 
garde i - 
autre 


enfin 
it 6tre 






OU PAR TELEPHONE! 


Les astuces, les solutions pour -presque- tous les jeux 
de tes consoles portables et 32/64 bits adorées. 
Ultra pratique: tu peux faire PAUSE pendant 

'écoute pour noter une astuce ou une solution! 


| y a forcement plein d’astuces pour ce jeu” Nous les avons forcément deja. 


3615-083668: 2,23FiUNx 
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(Chtp:/iwwwoplaystation-europe.com_) 
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36/5 PlayStation 








= LACTUALITE, 
DE LA PLAYSTATION 241/24 








ET LES CONSEILS DE 
‘SPECIALISTES EN DIRECT 


























(2,23 FIMIN). 








08 36 68 2202" 











